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Estratégias ativas na avaliacao de aprendizagem: Rela¢des Publicas

CARDENAL, C. J.1

1- UNIDEP, Centro Universitario de Pato Branco, Pato Branco, PR.
jozieli.cardenal@unidep.edu.br

RESUMO

No decorrer do segundo semestre de 2019, o 4° periodo do curso de Comunicacdo
Social — Habilitagdo em Publicidade e Propaganda do Centro Universitario de Pato
Branco (UNIDEP), na disciplina de Rela¢des Publicas, desenvolveu um projeto
intercursos, o “RP no UNIDEP”. A partir disso, os académicos colocaram em pratica
nuances sobre a atividade de RP, em sua funcéo integrada com as demais areas da
Comunicacado, atendendo demandas comunicacionais, de ordem institucional, de
cursos, disciplinas, setores e projetos da IES. Durante todo o0 processo, que
constituiu nas principais atividades avaliativas do semestre letivo, a avaliacdo da
aprendizagem ocorreu por meio de estratégias ativas, reunindo conhecimentos
especificos e estimulando competéncias transversais. Isso porque a atividade de
Relagbes Publicas é voltada a contextos institucionais e visa atender demandas
comunicacionais de ordem interna e externa, configurando-se enquanto uma area da
Comunicacdo Social que atua em sinergia com a Publicidade e Propaganda,
objetivando humanizar, engajar e motivar seus publicos, evidenciando os valores
gue definem a postura organizacional de uma empresa ou instituicdo. Ao viver, na
pratica, funcbes da area de Relacbes Publicas, os académicos voltaram-se ao
planejamento estratégico da comunicacdo organizacional, estruturado por acfes
motivadoras e continuas de interacdo com diferentes publicos. Assim, a turma
totalizou a formacao de oito (08) grupos, com quatro (04) integrantes cada, em que
os alunos puderam escolher qual curso/setor/projeto gostariam de atender. Com
isso, buscou-se promover um trabalho integrado envolvendo cursos e projetos do
UNIDEP, beneficiando a instituicdo e oportunizando que os académicos vivenciem
experiéncias que possam agregar, de forma significativa, o processo de ensino-
aprendizagem e a formacéo profissional dos mesmos, considerando que a area de
RP esta, cada vez mais, inserida nos contextos organizacionais do mercado local e
regional. Para compartilhar as acfes, os académicos promoveram 0O evento de
socializagédo, realizado no dia 05 de novembro de 2019. Essa experiéncia
oportunizou, ainda, que os estudantes de Publicidade e Propaganda vislumbrassem
novas perspectivas profissionais, a partir da comunicagéo integrada.

Palavras-chave: Relacdes publicas. Atividade avaliativa. Aprendizagem ativa.
Comunicagéo institucional. Publicidade e Propaganda.
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Utilizacdo do Método 300 para correcao de avaliagcao

LASMAR, Erika Tayer?

1 — UNIPTAN, Centro Universitario Presidente Tancredo Neves
erika.lasmar@uniptan.edu.br

RESUMO

Trezentos é um método de ensino que procura despertar o olhar do estudante para
o colega com dificuldades de aprendizagem. Os estudantes que se saem bem na
avaliacdo ajudam os que tiveram notas mais baixas e também ganham pontos por
esse auxilio. O intuito € motivar os alunos em sala de aula e isso é feito por meio de
uma inversao de papéis: os estudantes € que vao resolver questdes de maneira
colaborativa, formam grupos para ensinar determinados conteldos aos colegas e
corrigem as questdes. A metodologia funciona da seguinte forma: apds a avaliacéo
final da etapa os alunos sdo ranqueados de acordo com a nota obtida. A seguir sao
divididos em grupos e cada grupo contém um aluno que obteve uma nota excelente,
uma nota boa, uma razoavel e uma nota ruim. Eles tém que refazer a avaliacdo de
maneira que os alunos que obtiveram as melhores notas tém a funcédo de explicar
aos outros o conteudo avaliado. A fungcédo dos alunos que obtiveram notas menores
€ dedicar em aprender o contetdo. Uma escala é aplicada aos ajudados em que
distribuem os ajudantes do seu grupo de acordo com nivel de ajuda recebida. Essa
escala também possui cinco pontos, variando de 1 (ajudou nada) a 5 (ajudou muito).
O nivel de ajuda final atribuido a um ajudante € medido com base na média entre
essas duas escalas. E aplicada também uma auto-avaliacdo com os seguintes
requisitos: interesse, comprometimento, dedicacdo. ApOs a realizacdo de cada
avaliacdo da aprendizagem, novos grupos sao formados. Desse modo, um grupo
dificilmente volta a se repetir e h& a possibilidade de um estudante que tinha sido
ajudado em alguma prova se torne ajudante e vice-versa. Ap0s o trabalho
colaborativo percebe-se que o0s alunos desenvolvem algumas habilidades
importantes como a solidariedade. Se a pessoa ajudada melhorou, o colega tem
alguma participacédo nessa melhora. O despertar do interesse do aluno pela melhora
dos colegas com dificuldades de aprendizagem pode ser nitidamente observada.
Para os ajudados, foi um momento de se perceber como alguém capaz de superar
obstaculos, aumentando sua autoestima e tendo prazer nos estudos.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Aprendizagem. Método 300.
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Avaliagdo Auténtica no curso de Odontologia da Univates

RADOS, A. R. V. 1; POLETTO-NETO, V. !; DA COSTA, R.R. }; REIS, B.S. };
TEIXEIRA, M. F. N. 1

1 - Universidade do Vale do Taquari - Univates, Lajeado RS.
andreas.rados@univates.br

RESUMO

O curso de Odontologia da Univates tem assumido o desafio de humanizar a pratica
educativa, utilizando metodologias ativas no processo de ensino em substituicdo aos
métodos tradicionais de transferéncia de contetdo. O curriculo esta organizado para
desenvolver as habilidades definidas para formar as competéncias necessérias aos
profissionais do século XXI. Um dos desafios que advém desta proposta € a
avaliacdo, encarada como parte do processo de ensino e de aprendizagem dos
envolvidos, pois a avaliacao deveria verificar se 0s objetivos propostos estdo ou nao
sendo atingidos. O curso tem desenvolvido avaliagcbes nas dimensdes cognitiva,
procedimental e atitudinal. Com isso procuramos contemplar os quatro pilares da
educacdo que compdem-se dos seguintes saberes: aprender a conhecer, aprender
a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser. O carater formativo da avaliacdo se
caracteriza por observacdes durante o processo que sdo intercaladas com
devolutivas sistematicas aos estudantes. Sua finalidade é orientar, transformar e
aprimorar; por isso deve privilegiar o diadlogo e a confrontagdo entre os diversos
pontos de vista dos participantes do processo, objetivando suscitar o exame critico
desses resultados e das suas interpretacfes. A avaliacdo proposta no curso tem
carater predominantemente formativo e deve ser entendida como um processo de
acompanhamento e compreensdo dos avancos, dos limites e das dificuldades dos
estudantes em atingir os objetivos da atividade de que participam. Para que ela
transcenda as acbOes de medir e classificar, é preciso que seja continua e
diversificada. As praticas avaliativas tém feito parte do processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes do curso permitindo que professores promovam a
criatividade, estimulem o desenvolvimento do livre pensamento e cultivem o
raciocinio argumentativo dos estudantes. A avaliacdo proposta no curso se
aproximam da avaliacdo emancipatdria, que tem como conceitos basicos a
emancipacdo, a decisdo democrética, a transformagdo e a critica educativa. O
processo avaliativo necessita de varios instrumentos para coletar as informacdes e
deve ter critérios claros e estabelecidos por todos os envolvidos com o processo da
avaliacdo em si e com a construcdo do curriculo. Além disso, deve possibilitar a
todos os envolvidos a exposicao de suas percepcdes sobre o processo de ensino e
de aprendizagem e visualizacdo dos aspectos considerados adequados e daqueles
que precisam ser melhorados, reformulados ou substituidos. A organizacdo e
execucao das atividades avaliativas do curso nos faz pensar que estamos cada vez
mais nos aproximando do que vem sendo chamada de avaliagédo auténtica.

Palavras-chave: Avaliacdo tridimensional. Taxonomia de Bloom. Ensino por
competéncias.
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Team-Based Learning como estratégia de avaliacdo do desempenho e de
engajamento do estudante

TOMMASO, M. C.%; CASIRAGHI, B.1

1- Centro Universitario de Volta Redonda — UniFOA
maria.tommaso@foa.org.br

RESUMO

A necessidade premente de inovar e adequar os modos de ensinar ao perfil do
estudante fomenta o uso de métodos ativos de aprendizagem como o Team-Based
Learning (TBL) cujos elementos essenciais sao o trabalho de grupo, a
responsabilizacdo, o feedback imediato e as tarefas aplicadas aos conteldos
abordados. O TBL promove a responsabilizacdo pelo preparo e cumprimento das
tarefas, a auto avaliacdo e a avaliacdo dos pares, a discussdo de temas com base
na argumentacdo fundamentada, o desenvolvimento da no¢ao do coletivo, além do
imediatismo da resposta ou feedback do instrutor/professor. A avaliacdo do
desempenho do estudante é um desafio para educadores, pois esta envolta em
dilemas relativos aos critérios mais justos, as oportunidades mais adequadas e aos
fatores emocionais que podem influenciar os resultados e comprometer o sucesso
académico. Assim, descreve-se a experiéncia do uso do TBL critério de avaliacéo e
reavaliacdo em duas turmas de Metodologia da Pesquisa Cientifica no curso de
bacharelado em educacéo fisica no ano de 2019 em uma IES do sul fluminense. De
acordo com o sistema de avaliacao institucional, para cursos seriados anuais, sao
realizadas quatro avaliagdes (AvD), sendo uma a cada bimestre. Com o intuito de
realizar uma avaliacao diagnostica, foi aplicado, simultaneamente, um pré-teste (12
AvD) ao final do 1° bimestre as duas turmas do 42 ano, no qual a turma A obteve
média da nota de 7,5 e a turma B obteve média da nota de 6.9. Definiu-se que seria
aplicado o TBL como método majoritario de aprendizagem para a turma B, e para a
turma A seriam utilizados métodos mais tradicionais de aprendizagem, como aulas
expositivas e leitura de textos. As duas turmas foram submetidas ao método TBL
como critério de avaliacdo. Foram aplicadas simultaneamente as mesmas trés
provas (AvDs) bimestrais as duas turmas, sendo que a etapa de garantia de preparo
individual foi realizada na prova regular e a garantia de preparo em equipe, ha
semana seguinte a prova, sendo que este segundo momento da avaliagdo também
foi considerado para o computo final da nota. Foram pontuados todos os presentes
participantes com até 1 (um) ponto e de acordo com o numero de questdes
acertadas. O acompanhamento do rendimento das duas turmas mostrou ligeira
melhora na turma A nos bimestres subsequentes, enquanto na turma B, que possuia
média inferior no primeiro bimestre, apresentou uma melhora mais acentuada,
alcancando média igual a da turma A. Os dados da utilizacdo do método TBL
indicam os alunos podem se sentir mais motivados a comparecer a Vista de Prova e
terem mais uma oportunidade de aprendizado método TBL pode influenciar tanto o
desempenho do estudante quanto o seu engajamento nas atividades propostas e,
consequentemente, potencializar o aprendizado.

Palavras-chave: Avaliacdo. Aprendizagem. Team-Based Learning.
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O ensino por competéncias no curso de Logistica da Unisuam

FERRO, N. J.1; LIMA, J. C. S.}; SANTOS, A. M. S.1

1 — Unisuam, Centro Universitario Augusto Motta, Rio de Janeiro, RJ.
newtonferro@yahoo.com.br

RESUMO

Este trabalho tem como objetivo demonstrar como o Curso de Logistica do Centro
Universitario Augusto Motta construiu habilidades especificas a partir da
implementagdo do Ensino por Competéncias. Esta mudanga de estrutura ocorreu
em 2019 e apresenta aspectos que valorizam o desenvolvimento do protagonismo
discente no decorrer do processo ensino aprendizagem. E preciso expor que esta
Graduacao encontra-se dividida em quatro médulos, isto €, suprimentos, estoques,
transportes e gerenciamento da cadeia de suprimentos e quando ocorre a concluséo
de cada etapa é conferida a respectiva certificacdo. Com isso, surgiu a necessidade
de investigar a percepcao do corpo discente em relagdo ao andamento pedagdgico
e reconhecer peculiaridades sobre a realidade profissional dos educandos. Buscou-
se, entdo, uma abordagem qualitativa a partir de uma pesquisa elaborada no Google
for Classroom em que o aluno respondeu a um questionario composto por dez
perguntas, englobando seu universo profissional e académico, além de um enfoque
qualitativo com a demonstracdo de referenciais tedricos. Dessa forma, € possivel
pensar que um ensino baseado por competéncias ndo se resume apenas na escolha
de um simples caminho, mas representa a capacidade de englobar um conjunto de
elementos cognitivos, tais quais informacgdes e perspectivas, para solucionar uma
série de situacdes vinculadas ao cotidiano profissional, entrelacando teoria a pratica.
Assim, notou-se que os alunos matriculados desde o primeiro semestre de 2019,
desenvolveram notérias habilidades, através da conclusdo dos modulos
“suprimentos” e “estoques”, modificando positivamente a realidade profissional
existente, pois cerca de 51,7% né&o atuava na area logistica quando iniciou o Ensino
Superior, no entanto com a finalizagdo dos primeiros moédulos, aproximadamente
68,2% deste total alcancaram uma colocacdo profissional na area. Outro fator
investigado refere-se aos eixos de saberes elencados, pois 64,7% afirmam que
agregaram valores pertinentes, melhorando seu potencial académico. Sendo assim,
torna-se necessario informar que esta investigacdo apenas se iniciou e
permanecera, periodicamente, com a aplicacdo de questionarios, formularios e,
principalmente, com a analise de dados sincrbnicos e diacronicos para que
diagnésticos sejam elaborados, tendo sempre como foco preponderante o
desenvolvimento do aluno.

Palavras-chave: Logistica. Competéncias. Ensino.
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Experiéncias de interagcao entre ensino superior e o
ensino médio mediadas por estratégias ativas para a

aprendizagem

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 17



Exame de Ressonéancia Magnética: Software que Simula Ponderac¢des e Cortes
Anatémicos do Corpo Humano

MORAES, F.T.S!

1 — UNITPAC, Centro Universitario Tocantinense Presidente Anténio Carlos, Araguaina, TO.
fabianatsm@hotmail.com

RESUMO

Os exames de Ressonancia Magnética sédo frequentes na rotina radiolégica e os
softwares dos aparelhos tém grande importancia pois geram informacdes primordiais
em reformatacdes e janelamento de imagem da pratica clinica em radiodiagnéstico
por imagem. Entretanto, a tradicional aula da disciplina de ressonancia magnética,
nao explora as simulacdes de protocolos e programacao de cortes anatdbmicos em
softwares que sdo usados na rotina dos exames de imagem por ressonancia
magnética em clinicas e hospitais. Atualmente, existem pouquissimos softwares com
a funcdo de simular a programacao de exame em ressonancia magnética e a
metodologia utilizada para suprir essa necessidade sao as videoaulas. No entanto,
essa técnica apresenta limitagcdo, como ndo proporcionar ao aluno pontos de reparo
anatdbmicos, falta de limitacdo de estrutura, auséncia de simulacdo de
posicionamento adequado tanto do paciente como do aparelho de ressonancia, além
de ndo acrescentar conhecimento de interpretacdo pds processamento de imagem,
artefatos e erros de alinhamento de corte anatdbmico. Dessa forma, o0 objetivo desse
estudo foi desenvolver uma metodologia de ensino pré-clinico pratico da
Ressonancia Magnética por meio de um software. Para a confeccdo do dispositivo,
utilizou-se pao francés e faca de mesa como base para que 0s alunos conseguissem
entender como sdo mostradas as estruturas ap0s o corte, ou seja, demostrar a
importancia de conhecer a anatomia em planos de corte sagital, axial e coronal. As
aulas com o uso dos paes, também foram dadas para os desenvolvedores de
software que sdo da area de sistema de informacédo, podendo assim, ter no¢cdo da
proposta para o desenvolvimento do software simulando os aspectos anatdmicos, do
direcionamento dos planos sagital, axial e coronal, diferentes tipos de estruturas do
corpo, diferentes comandos para orientacdo, angulacéo e area a ser examinada de
acordo com protocolos para cada regido. Acredita-se que o software pode agregar
conhecimento pratico pré-clinico aos académicos do curso de Tecnologia em
Radiologia, construindo experiéncia necessaria para posterior pratica em estagio
supervisionado.

Palavras-chave: Simuladores. Metodologia de ensino. Ressonancia Magética.
Simulacéo de Software.
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Pesquisa e produtos midiaticos na aprendizagem ativa: a Revista Inquieta

CARDENAL, C.J.:; BARBOSA, G.G.t

1 — UNIDEP, Centro Universitario de Pato Branco, Pato Branco, PR.
jozieli.cardenal@unidep.edu.br

RESUMO

A disciplina de Projeto Experimental I, ministrada ao 6° periodo do curso de
Comunicacdo Social — Habilitacdo em Publicidade e Propaganda do Centro
Universitario de Pato Branco (UNIDEP), promove a elaboracdo de produtos
midiaticos associados a elaboracdo de artigos cientificos. Os temas contemplam
reflexbes diante da responsabilidade social e cidadania, além de oportunizar um
debate critico-reflexivo sobre teorias e técnicas utilizadas pela Comunicacdo. Nesse
sentido, este resumo apresenta um exemplo de iniciacdo cientifica e pesquisa em
estratégias ativas para a aprendizagem, uma vez que o0s académicos envolvidos
foram protagonistas do processo de criagcdo da primeira edicdo da Revista Inquieta,
periodico impresso que teve como tematica principal a perspectiva cultural do
veganismo. Criada pelos académicos Amanda Hagnes, Guilherme Bianco, Joana
Novello, Lucas Santos e Maria Machado, sob orientacdo dos professores Gelson
Barbosa e Jozieli Cardenal, a primeira edicdo possui 44 péaginas e 20 textos, de
autoria de 12 académicos e quatro professores dos cursos de Publicidade e
Propaganda e Gastronomia da IES, com envolvimento de alunos do curso de
Nutricdo. Estabeleceu-se, assim, um projeto integrador e intercursos, que também
mobilizou integrantes da comunidade externa. Foram impressas 200 unidades,
viabilizadas pela venda de anancios. A concretude do projeto culminou no artigo “A
percepgao social do Veganismo enquanto tema da primeira edigdo da revista
experimental do curso de Publicidade e Propaganda do UNIDEP”, além do evento
de lancamento reunindo autores e anunciantes, realizado em 25 de novembro de
2019. Sendo assim, além de problematizar a importancia ambiental e a adeséao
popular ao veganismo, a partir da realidade existente em Pato Branco, municipio do
Sudoeste do Parand, o projeto oportunizou reflexdes voltadas a sustentabilidade,
bem como a causa animal, ambiental e sociopolitica, a partir de uma experiéncia de
aprendizagem ativa, associando a pratica profissional a producédo de pesquisa, em
prol da formacéo reflexiva, social e cidada dos académicos.

Palavras-chave: Revista Experimental. Comunicacdo Social. Aprendizagem ativa.
Veganismo. Sustentabilidade.
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Interacdo entre ensino superior e ensino basico por meio da Educomunicacao

CARDENAL, C.J.1; BARBOSA, G.G.1

1 — UNIDEP, Centro Universitario de Pato Branco, Pato Branco, PR.
jozieli.cardenal@unidep.edu.br

RESUMO

A disciplina de Projeto Experimental I, ministrada ao 6° periodo do curso de
Comunicacdo Social — Habilitacdo em Publicidade e Propaganda do Centro
Universitario de Pato Branco (UNIDEP), promove a realizacdo de préaticas midiaticas
associadas a elaboracdo de artigos cientificos. Os temas contemplam reflex6es
diante da responsabilidade social e cidadania, além de oportunizar um debate
critico-reflexivo sobre teorias e técnicas utilizadas pela Comunicacao. Nesse sentido,
este resumo apresenta um exemplo de experiéncia de interacdo entre ensino
superior e 0 ensino basico, mediada por estratégias ativas para a aprendizagem,
uma vez que o0s académicos envolvidos foram protagonistas do processo de
construcdo e execucdo do projeto, que inseriu praticas de Educomunicacdo a
realidade de criancas residentes no Bairro Sdo Jodo, localizado no municipio de
Pato Branco (PR). Assim, associada a pesquisa teérica, os estudantes de
Publicidade e Propaganda desenvolveram uma oficina de fotografia instrumental
para alunos do 5° da Escola Municipal Udir Cantu Baru, nos meses de setembro,
outubro e novembro de 2019, constituindo um processo de aprendizagem ativa,
tanto para os académicos quanto para as criancas. Desenvolvida pelos académicos
Alan Winkoski, Altamiro dos Passos Neto, Cristiane Dorigon e Laraine Hwang, sob
orientacdo dos professores Gelson Barbosa e Jozieli Cardenal, a oficina ocorreu em
cinco encontros, envolvendo criancas com idades entre 9 e 10 anos, que tém acesso
a tablets fornecidos pela municipalidade e utilizados para realizacdo das fotos. A
pratica revelou a interpretacdo que os alunos da rede publica municipal possuem do
educandario, confirmando o empoderamento social atribuido a Educacéao,
especialmente em &areas marginalizadas. Em contrapartida, os académicos viveram
uma experiéncia de ensino voltada a formacéo social e cidada, pois a concretude do
projeto culminou no artigo “A transformagdo social oportunizada pela
Educomunicacdo: a fotografia instrumental no retrato do empoderamento de
criancas moradoras do Bairro Sdo Jodo” e em uma exposicao realizada na Escola.

Palavras-chave: Educomunicacdo. Comunicacdo Social. Aprendizagem ativa.
Fotografia. Publicidade e Propaganda.
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Capacitacdo Docente em Metodologias Ativas: um dialogo entre o Ensino
Superior e os Ensinos Fundamental e Médio

ANDRADE, L. N.}; MOREIRA, L. C.?

1 — Uniptan, Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves, Sdo Jodo del-Rei, MG.
livia.andrade@uniptan.edu.br

RESUMO

O Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves, por meio do seu
Grupo de Estudos em Metodologias Ativas e com a proposta de compartilhar
conhecimentos com a comunidade externa, ofertou uma manha de capacitacdo em
metodologias ativas aos professores das redes basicas e privadas de Sdo Joéo del-
Rei-MG, que atuam nos ensinos fundamental e médio. O objetivo da atividade
consistiu em disseminar o conceito de Metodologias Ativas de Aprendizagem e
capacitar os professores para aplica-las em suas praticas de ensino-aprendizagem,
tendo em vista a importancia de ressignificar o aprendizado de jovens e
adolescentes. O evento aconteceu em uma manhéd de sabado e foi distribuido em
dois momentos: 1) Palestra sobre as tematicas “O que é Metodologias Ativas?” e
“‘Uso de Metodologias Ativas no desenvolvimento do cérebro adolescente”; 2)
Oficinas préticas: Gamificacdo, PodCast, Plickers e Método 300. Os professores
foram divididos em quatro grupos, por ordem alfabética, e cada grupo foi direcionado
a uma das oficinas. A cada 45 minutos, 0s grupos iam se alternando nas oficinas de
modo que todos tivessem oportunidade de participar das quatro atividades. Essa
metodologia empregada recebe o nome de Rotagdo por Estacbes e consiste,
também, em uma pratica ativa. Ao final das oficinas, foi aplicado um questionario
aos participantes e os resultados apontaram uma grande satisfacdo dos professores,
entretanto houve uma ressalva a respeito da durabilidade de cada pratica. Alguns
participantes sinalizaram que o tempo poderia ter sido maior para a realizacao de
algumas oficinas, mas os resultados apontaram que foram atividades interessantes
e que, de fato, atenderam a proposta de préticas ativas. Ao serem indagados sobre
qual(is) oficina(s) lhes despertaram maior interesse, os resultados apontaram que o
Plickers foi o mais interessante, seguido do Método 300. As duas outras oficinas,
Gamificacdo e Podcast, ficaram empatadas em terceira posi¢cao. Assim, a partir dos
resultados apresentados, entende-se que 0s objetivos da Capacitacdo foram
alcancados, sinalizando que ha uma demanda regional de formacao continuada em
novas metodologias que atendam ao perfil das novas geracoes.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Capacitacdo docente. Ensinos Médio e
Fundamental.
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Design Thinking: Desafio do brinquedo pedagdgico

ARANTES, M. M.1

1 — UNITPAC, Centro Universitario Presidente Antonio Carlos, Araguaina, TO
mariana.arantes@unitpac.edu.br

RESUMO

O ensino de engenharia traz a tona diversos entraves no passar dos tempos. Cada
vez mais € exigido que os alunos possam transitar entre as diversas areas do
conhecimento de modo a agregar ainda mais na sua formacdo. Um dos recursos
didaticos que vem sendo amplamente aplicados trata-se de projetos
interdisciplinares no contexto do Design Thinking, para que assim o académico
possa conseguir associar mais facilmente os conhecimentos abordados em diversas
disciplinas com a resolucéo de problemas de modo criativo e que busquem atender
um objetivo incialmente proposto. Com base nessa premissa em 2019/1 foi realizado
no curso de Engenharia de Producdo do UNITPAC em Araguaina-TO, o projeto
denominado “Aprender brincando — a pratica por tras da confec¢cdo de um brinquedo
pedagodgico”. O projeto proposto a alunos do 6° periodo do curso, matriculados nas
disciplinas de Engenharia do Produto e Pesquisa e Desenvolvimento de Produtos,
visou a construcdo de um brinquedo com carater pedagdgico infantil, onde os
académicos deviam aplicar todos os conhecimentos abordados nas disciplinas.
Inicialmente as turmas foram misturadas e divididas em grupos com quantidades
equilibradas de alunos de cada matéria. A proposta do projeto foi dividida em etapas
menores a ser desenvolvida ao longo do semestre, de modo a incentivar a
construcdo do produto, bem como acompanhar o desenvolvimento das atividades. O
projeto foi apresentado de modo a n&o direcionar a criatividade dos alunos, devendo
0S mesmos buscarem seu publico alvo e definirem os detalhes que seriam
abordados, as equipes poderiam trabalhar com a educacdo regular ou educacao
especial. Assim, o produto proposto pelas equipes deveria atender as expectativas
de mercado, ser ergonomicamente adequados ao publico alvo, com materiais de
facil manuseio, custos de producado atraentes para a industria e que tivessem uma
aplicacao cognitiva direta na educagéo de criancas. Para a realizacao do projeto as
equipes realizaram entrevistas de mercado, buscaram principais concorrentes,
direcionamento de marketing almejado para a comercializacdo, desenvolveram o0s
desenhos e construiram os modelos. Ao fim os trabalhos foram apresentados para
uma comissao julgadora composta por professores do curso de Engenharia de
Producdo e uma pedagoga. Os projetos que conseguiram alcancar um acabamento
compativel a um produto comercial foram doados a instituicdes do municipio.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Projeto interdisciplinar. Brinquedo
pedagdgico.
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Multiplicadores de Processos: capacitacdo de docentes do Nucleo Regional de
Educacédo do Parana por Grupo de Estudos em Metodologias Ativas

ALMEIDA COSTA, D. J.1

1 — UNIDEP - Centro Universitario de Pato Branco.
denny.costa@unidep.edu.br

RESUMO

Subverter os processos tradicionais de ensino é algo fundamental para que a
educacdo cumpra seu papel frente as dificuldades contemporaneas. Diante disso,
uma das func¢des sociais das Instituicbes de Ensino Superior é se aproximar da rede
bésica na tentativa de minimizar abismos existentes entre um nivel e outro e de
alinhar propostas educacionais que atendam o alunado desta geracdo. O objetivo
deste trabalho foi capacitar professores da rede béasica, com foco no ensino médio,
no que tange ao uso de metodologias ativas em sala de aula. O modelo de
capacitacao, idealizado e aplicado aos professores do Campo das Vertentes em Sao
Jodo del-Rei, MG (por meio do Grupo de Estudos em Metodologias Ativas do
UNIPTAN), foi adaptado e replicado para docentes do Nucleo Regional de Educacéo
do Parana, pelos professores do UNIDEP — Centro Universitario de Pato Branco que
fazem parte do GEPMAT — Grupo de Estudos e Pesquisas em Metodologias Ativas
da Aprendizagem. O processo metodoldgico completo teve 20 horas e contou com
dois encontros de 8 horas cada; sendo o primeiro de apresentacdo de ferramentas
tecnolégicas (ou ndo) para desenvolvimento de aprendizagem significativa e um
segundo encontro, dois meses depois, que visava a compartilhar os trabalhos
desenvolvidos pelos professores em suas escolas de origem. Eles precisavam
planejar e executar uma proposta ativa, com tempo de 4 horas, por oito semanas e
registrar a pratica realizada. Pode-se elencar como resultados trabalhos
significativos tais como a criagdo de um jogo de descoberta de filmes, por meio de
masicas, para o ensino de lingua inglesa, que eram escolhidas e operacionalizadas
via uso diferenciado do conhecido power point; ou ainda a inser¢cdo de games on line
como o Kahoot para o ensino de diversas disciplinas, em laboratorios convencionais
de informatica de escolas publicas. A guisa de consideracdes finais, é possivel
enfatizar que a capacitacdo realizada para os professores permitiu que eles
pudessem perceber suas proprias aulas a partir de uma nova 6tica. Segundo
depoimentos de alguns deles, que apenas tinham “ouvido falar’ sobre metodologias
ativas, o curso foi efetivo pois desmistificou a ideia, por exemplo, de que para operar
mudancas no sistema tradicional de ensino era necessario, sempre, fazer uso da
tecnologia. O alto nivel dos trabalhos apresentados denota que, muitas vezes, o que
falta € o esclarecimento, a orientacdo detalhada e o acompanhamento das praticas
dos professores da rede béasica de ensino. Além disso, € preciso ressaltar a riqueza
das trocas de experiéncias do uso das metodologias criativas realizado por docentes
de oito cidades do entorno que participaram do ciclo de formacgéo.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Capacitacdo. Docente. Rede bésica.
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Metodologias Ativas de Ensino-aprendizagem: utilizagdes, barreiras e
motivadores

MASSAINL S. A.l; MAGNOTTA, F. P.1

1 - FAAP, Faculdade Armando Alvares Penteado, Sao Paulo, SP.
samassaini@faap.br

RESUMO

No contexto de uma maior disseminacdo de metodologias ativas de ensino-
aprendizagem e em face da confirmacdo dessas ferramentas pedagdgicas como
aliadas no processo de formacdo de estudantes mais preparados, faz-se necessario
mapear o conhecimento acumulado pelas préprias Instituicdes de Ensino Superior
(IES) no que diz respeito a utilizacdo dessas metodologias por seu quadro docente.
Trata-se de um passo fundamental na consolidacdo de metodologias ativas como
pilar estratégico de diferenciacdo das IES e, cujo impacto, afeta diretamente a
experiéncia dos alunos. Esta pesquisa pretendeu compreender, portanto, a
percepcdo de professores universitarios de diversas areas do conhecimento, acerca
da utilizacdo de metodologias ativas de ensino-aprendizagem em sua rotina de
trabalho em sala de aula. Entre os objetivos especificos, o estudo visou: 1) mapear o
nivel de conhecimento da comunidade de professores de uma IES privada sobre
metodologias ativas; 2) identificar quais sdo as metodologias ativas mais utilizadas
por esse grupo; 3) esclarecer quais sao as barreiras percebidas pelos professores
na implementacdo de metodologias ativas; e 4) destacar os principais beneficios
identificados pelo quadro docente na utilizacdo de tais ferramentas. Para o alcance
desses objetivos, foi realizada uma pesquisa descritiva, de carater quantitativo. Além
do exame dos fundamentos tedricos, uma pesquisa de campo foi desenvolvida a
partir da aplicacdo e analise de questionarios on-line. A analise dos resultados da
pesquisa foi feita com base na estatistica descritiva e multivariada, por meio da
aplicacdo da técnica de correspondéncia multipla. Dentre os resultados, apontou-se
para um dominio relativo do tema por parte dos professores e maior familiaridade
dos docentes da instituicdo analisada com relacdo a duas técnicas especificas
relacionadas as metodologias ativas: flipped classroom e problem based learning.
Entre as principais barreiras percebidas pelos docentes na adoc¢éo de praticas dessa
natureza encontra-se a falta de capacitacdo técnica para dominar as ferramentas
disponiveis, 0 excesso tempo extraclasse para desenvolver e preparar aulas que
envolvam metodologias ativas, e a resisténcia dos estudantes que, habituados com
aulas em formato tradicional, tém dificuldades, muitas vezes, de se adaptar a uma
nova cultura. Por fim, os principais beneficios mapeados pelo estudo versam,
principalmente, sobre aumento da percepcdo de autonomia e confianca dos
estudantes quando expostos as metodologias ativas de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Percepcdo de professores. Instituicdo de
Ensino Superior (IES).
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Aprendizagem por projeto nos cursos da area da saude da Universidade Tuiuti
do Parana: percepcao discente

FONTOURA, M.%; DAL LIN, A.l; PRESTES, P.C.I.1; ROTHENBUHLER,R.?

1- Universidade Tuiuti do Parana, Curitiba, PR.
mariana.fontoura@utp.br

RESUMO

A utilizacdo das metodologias ativas na pratica da docéncia no Ensino Superior tem
desafiado os docentes e discentes a inovacao na formacgéo profissional da area da
saude. Nesse desafio, a responsabilidade com a aprendizagem é compartilhada.
Dentre as inUmeras metodologias ativas a aprendizagem por projeto implica a
corresponsabilidade tanto na produgcdo do conhecimento quanto na responsabilidade
social do resultado do projeto. Diante disso, a andlise da percepcao discente sobre a
aprendizagem por projeto € emergente a discussao na formacao profissional que
requer relacdo com a pratica da realidade do trabalho, o que na area da saude
rompe o paradigma mecanicista e biologicista. Este estudo surgiu do grupo de
pesquisa da Universidade da Universidade Tuiuti do Parana, sendo aplicado pelas
autoras no ano de 2019. Para fundamentar a cientificidade avaliativa da
aprendizagem por projeto utilizou-se os autores Bender (2014) e Fernandes (2014)
0s quais indicam grelhas avaliativas, que nesse estudo foram estruturadas em
formato de questionario formativo que envolve a auto avaliacdo, heteroavaliacao,
avaliacdo do processo e avaliacdo do produto. Os discentes tiveram dois meses
para o desenvolvimento do projeto. Nesse estudo, foram analisadas as respostas de
358 discentes dos primeiros e segundos periodos letivos dos turnos manha e noite
de seis cursos da area da saude referente a sua aprendizagem por projeto. A
analise das médias de todas as questbes apontou como dificuldades o tempo
disponibilizado para a execucédo do projeto, falta de motivacdo, dificuldade de
trabalhar em equipe, transferéncia de responsabilidade na execucdo das tarefas.
Quanto aos aspectos positivos prevaleceu a indicagdo da metodologia por projeto
em outras disciplinas, a validade da aprendizagem em relacdo ao produto final,
contribuicdo significativa para a aprendizagem intra e interpessoal, tendo como
destaque a valorizacdo das ideias dos colegas. Dessa forma, considera-se que a
aprendizagem por projeto na area da saude aproxima os alunos da realidade
profissional na formacdo das competéncias interpessoal, pessoal, social e
profissional, ainda que seja um desafio do processo de aprendizagem no ensino
superior na area da saude.

Palavras-chave: Aprendizagem por projeto. Discente. Area satde. Ensino superior.
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Atualizacdo docente: contribuindo para pensar mudancas e estratégias no
Ensino Superior

SIEDE, R.O.}

1- UNITPAC, Centro Universitario de Araguaina, Tocantins
naped@unitpac.edu.br

RESUMO

A atualizacdo docente no Ensino Superior € um Programa de extenséo, oferecido
aos professores de graduacdo do UNITPAC e apresenta como foco a capacitacao
permanente, contemplando a fundamentacgéo teorica da educacdo e mostrando um
conjunto de estratégias pedagogicas e de metodologias ativas nas diferentes areas
do conhecimento. As metodologias ativas tornam o ensino inovador e o professor
ndo é mais o centro do processo educacional, o conhecimento é construido e
desenvolvido por meio do protagonismo do aluno, ou seja, o aluno deixa de ser
passivo e migra para uma postura ativa. A metodologia ativa tem como principio a
autonomia do discente. Nesse sentido o professor € um mediador e o aluno é o
responsavel pelo seu processo de aprendizagem. Ao vivenciar as metodologias
ativas o estudante pensa e ao mesmo tempo interage sobre o que esta fazendo. A
atualizacdo docente propbe ao professor repensar uma aprendizagem mais
significativa para o discente. Portanto, o NAPED (Nucleo de Apoio Pedagdgico e
Experiéncia ao Docente), planeja e acompanha de forma permanente as acdes e a
aplicacdo de estratégias de metodologias ativas nas areas do conhecimento dos
cursos de graduacdo do UNITPAC. Desta forma as capacitagbes tornam-se um
processo de acao-reflexdo-acdo da pratica pedagogica, proporcionando momentos
constantes de integracao, discussoes e relatos de experiéncias sobre a aplicacéo da
aprendizagem ativa. Aplicar e acompanhar de forma continua e processual a
atualizacao dos professores em metodologias ativas, embasando-os teoricamente e
instrumentalizando-os nas etapas de execucdo das diversas estratégias de
aprendizagem ativa. Uma das oficinas oferecidas em 2019 foi a sala de aula
invertida e o Fishbowl. Os textos e os videos foram enviados previamente para que
os docentes se apropriassem dos conceitos e da fundamentacao tedrica antes de
vivenciarem o fishbolwl. Uma das vantagens da sala de aula invertida € que o tempo
da aula presencial € melhor aproveitado porque os estudantes tiveram o contato
com o conteudo de forma antecipada. O Fishbowl ou método do aquario, tem como
objetivo promover o didlogo, a socializagéo, troca de experiéncias e a socializa¢édo
dos pontos de vista. Os participantes ficam sentados em cadeiras formando um
circulo (cinco cadeiras e uma fica vazia), uma pessoa fica em pé para relembrar o
tema estudado em casa (sala de aula invertida), os demais ficam em volta no circulo
maior ouvindo e observando a discussdo. Os que estado de fora poderéao participar
da discusséo ocupando a cadeira vazia, enquanto um entra no circulo interno e outro
terd que se retirar. A eficAcia das metodologias ativas € dada por meio das
respostas dos participantes no transcorrer do processo de ensino-aprendizagem. A
sala de aula invertida e o fishbowl possibilitam o ganho de tempo, o conhecimento
prévio e promove a participacdo de todos na discussdo do contetudo estudado em
casa. O aprendizado acontece de forma mais ativa, participativa e colaborativa. A
participacdo cada vez maior dos professores na formacdo continuada contribui na
busca de novas trajetorias que levam os estudantes a desafios e a aprender de
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forma mais ativa, fazendo com que aluno sinta parte do processo de ensino e
aprendizagem, desenvolvendo sua autonomia e autogerenciamento. Gestao escolar
voltada para o uso de estratégias ativas: Projeto Pedagdgico Institucional (PPI) e
Projeto Pedagdgicos de Cursos (PPC); Avaliacdo de intervencdes pedagdgicas
institucionais usando estratégias inovadoras; Retencdo, evasao e o0 impacto das
estratégias inovadoras para a aprendizagem; Avaliacdo de Curso e Avaliacédo
Institucional pelo MEC no cenario de inovacgéo de estratégias.
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O uso de Project Based Learning como forma de ampliar e flexibilizar os
Espacos de Aprendizagem

PEREIRA, S. C.}; DORR, C.R. B.1

1 - FACCAT, Faculdades Integradas de Taquara, Taquara, RS.
sandro.cezer@faccatl.br

RESUMO

Percebe-se que cada vez mais, que 0s espacos de aprendizagem, ndo se limitam
apenas a sala de aula, mas também, a ambientes de significacdo de contetdos que
sejam correlatos as realidades de nossos alunos. Outro ponto a ser observado, trata
de que o conhecimento é algo cada vez mais “experimentavel”’, ou seja, ele pode
fluir da sala de aula para ambientes tais como, empresas, escolas, comunidade em
geral, através da criacdo de projetos que venham a colaborar e melhorar tais
espacos, através de planejamento e resultados. Observando tais questdes, A
disciplina de Empreendedorismo (2019/1) da Faccat, oferecida junto aos cursos de
Administracdo, Ciéncias Contabeis, Sistemas de Informacdo, Publicidade e
Propaganda Relacdes Publicas, em um total de 80 (oitenta) alunos, onde dentro de
sua proposta ampla de atuacdo na area da extensdo, propés um desafio a seus
alunos, sobre como planejar e aplicar um projeto de carater social, onde intuito fosse
identificar um gap e a partir disso, desenvolver uma acéo social que melhorasse a
vida das pessoas, através de sua aplicacdo. Para tanto, os alunos foram
organizados em cinco grupos de 10 pessoas, onde estes, deveriam montar uma
“‘empresa”, cujo o objetivo era desenvolver uma ag¢ao social concatenada a uma
demanda do ambiente social do qual esses alunos faziam parte. Como resultado,
obtiveram-se cinco ac¢fes que envolveram desde a construcdo de uma horta
comunitaria em uma regido carente do municipio de Taquara, até o oferecimento de
uma oficina de compostagem junto aos pais de alunos de uma escola de educacao
infantil, no municipio de Sapiranga. Através destas praticas, pode-se perceber o
quanto os conteldos ligados a area de gestdo puderam ser aplicados de maneira
pratica, gerando resultados positivos, além de incutir nos alunos o senso de
cooperacao, interacao, trabalho em equipe e principalmente, espirito solidario.

Palavras-chave: Educacao. Projetos. Aprendizagem.
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Formacéao de professores para o uso da ferramenta Plicker

SCHERER, A. P. Z.1; GRIVOT, D. C. H.1; GARCIA, L. S.t

1 — Faculdade Dom Bosco, Porto Alegre, RS.
adriana.scherer@gmail.com

RESUMO

A ferramenta Plicker é utilizada para administracdo de testes rapidos, previamente
cadastrados no ambiente virtual e pelo qual o professor escaneia as respostas dos
alunos. A partir deste escaneamento, o professor conhece em tempo real o nivel da
turma quanto ao entendimento de conceitos e pontos chaves de uma aula. A
ferramenta gera e salva automaticamente o desempenho individual dos alunos,
criando graficos que podem ser Uteis para identificar dificuldades no entendimento
dos alunos em relacdo a matéria. A partir da analise dos relatérios o professor pode
definir estratégias de personalizacdo do ensino, bem como, retomar os conteudos
onde os alunos tiveram desempenho insatisfatério. Além disso, o uso da ferramenta
estimula os alunos a interagir com 0s colegas, argumentando suas respostas com 0
grupo e com o professor. Do ponto de vista do aluno, a grande vantagem é que eles
recebem a correcao das suas respostas e sabem instantaneamente como foi 0 seu
desempenho. Tendo em vista a grande utilidade desta ferramenta, foi elaborado pelo
Nucleo de Apoio e Inovacdo Pedagodgica (NaelP) da Faculdade Dom Bosco de Porto
Alegre, um manual de uso que foi apresentado e aplicado no dia 18 de dezembro de
2019 no 49° Seminario Pedagdgico de professores. O objetivo do NaelP foi
promover a formagéo dos professores, habilitando e orientando a prética do uso da
ferramenta Plickers para a elaboracdo de testes com os alunos em sala de aula. Na
abertura da formacéo, os professores receberam orientagbes gerais pela projecao
de slides explicativos. Logo apds, cada professor previamente cadastrado recebeu
uma ficha (cartdo resposta) e se submeteu a um teste no papel de aluno,
respondendo as questdes pelo levantamento das fichas. A professora que conduziu
a atividade capturava as respostas com o aplicativo no seu celular e imediatamente
demonstrava aos professores a aplicacdo da ferramenta. Na continuidade da
formacéo, os professores utilizaram os computadores do Laboratdrio de Informética
para acessar o site www.plickers.com, conhecer a ferramenta cadastrando todos os
passos até a aplicacao final com o uso dos cartdes e geracdo dos resultados. Ao
término, os professores responderam a uma ficha avaliativa da formacé&o. Foi
perguntado como o0s professores se sentiram ao participar da atividade e 71%
responderam que se sentiram “muito satisfeitos” e 29% responderam que se
sentiram “bastante satisfeitos”. Igualmente, foi perguntado se a ferramenta
apresentada poderia ser utilizada nas turmas no decorrer das aulas e 83%
responderam que “sim”, enquanto 17% responderam “é possivel”. Assim, considera-
se que a atividade foi muito bem avaliada. Os professores sdo os agentes de
transformacao, sao a grande forca da instituicdo, que impulsionam para a inovacao e
o0 uso desta ferramenta coloca a Faculdade Dom Bosco entre as instituicbes
alinhadas com o uso de tecnologia na estratégia pedagogica.

Palavras-chave: Formacdo de Professores. Estratégias ativas de Aprendizagem.
Plickers.
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World Café: uma estratégia para formacéo ativa de professores

SCHERER, A. P. Z.%; GRIVOT, D. C. H.1, GARCIA, L. S.1

1 — Faculdade Dom Bosco, Porto Alegre, RS.
adriana.scherer@gmail.com

RESUMO

A Faculdade Dom Bosco de Porto Alegre (FDB) atua com forte investimento na
formacdo de seus professores. Alinhado a esta caracterizacao institucional, o Nucleo
de Apoio e Inovagdo Pedagogica (NAelP) vem trabalhando para o fortalecimento da
formacdo do quadro docente da instituicdo, através de jornadas de treinamentos em
metodologias ativas ocorridas durante os Seminarios Pedagdgicos. Isto posto, no
48° Seminario Pedagdgico, realizado em 15/06/2019, a equipe do NAelP, junto com
trés professoras convidadas, implementou uma formacdo de professores em
estratégia ativa de aprendizagem com a utilizacdo da técnica World Café. O
proposito deste trabalho é descrever e demonstrar a eficacia do método (World
Café) como formacado inovadora dos docentes da FDB. Esta formacédo teve duplo
intuito, oportunizou a experiéncia aos professores na técnica World Café e trouxe
para o grupo todo a experiéncia das professoras participantes da VI SEMANA DE
FORMACAO STHEM BRASIL que ocorreu em Lorena/SP no periodo 27 a 31 de
maio de 2019. Com o intuito de despertar o interesse dos participantes e instigar a
busca pelo conteido, com uma semana de antecedéncia, foi enviado o material
contendo o referencial tedrico acerca da técnica World Café. Na ocasido da
atividade, realizada na sala Maker do Colégio Dom Bosco, as mesas foram
previamente preparadas com materiais de desenho, post-its, canetas coloridas. O
ambiente estava composto de cinco ilhas e nelas as cinco anfitrids com um assunto
a ser compartilhado em cada ilha: a) Prof A: Criar nos faz humanos: O poder do
digital em nos fazer autores; b) Prof B: Student Success Informed by Learning
Analytics and Artificial Intelligence; c) Prof C: Adaptive Instructional Systems:
Evaluating and Implementing the Right One; d) Prof D: Maker Spaces and the Maker
Movement in Education; e) Prof E: Game Based Learning & Educational Games.
Com rodadas de 15 minutos apresentando e debatendo os conteudos, cada anfitrid
permaneceu na sua ilha e os viajantes percorreram todas elas. Ao final voltaram
para as mesas de origem para organizar as ideias, abrindo espac¢o para a ultima
rodada da discussdo em assembleia. Com os 10 minutos finais houve encerramento
das atividades e a aplicagcdo da avaliacdo padronizada. Obtidos e tabulados os
resultados dos 21 individuos respondentes, foi possivel observar a satisfacdo dos
participantes nesta experiéncia formativa, na medida em que, para a pergunta:
‘pessoalmente, me senti nesta atividade”, 71% dos individuos respondeu “muito
satisfeito”, 24 % respondeu “bastante satisfeito”. Portanto, o compartilhamento da
experiéncia na VI SEMANA DE FORMACAO STHEM BRASIL no formato World
Café foi uma experiéncia significativa para os professores da FDB.

Palavras-chave: World Café. Formacdo de professores. Estratégias ativas de
Aprendizagem.
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Estratégia ativa na formacgao de professores para a elaboracdo de plano de
ensino por competéncias

VASCONCELOS, A.C.C.G.;; GARCES, T.C.S.%; CASTRO, M.G.B.M.1

1 - FAHESP/IESVAP — Faculdade de Ciéncias Humanas, Exatas e da Saude do Piaui/Instituto de
Educacéo Superior do Vale do Parnaiba-PI - Grupo AFYA, Parnaiba-PlI,
any.vasconcelos@iesvap.edu.br

RESUMO

O plano de ensino é uma ferramenta inerente ao trabalho do professor, devendo o
mesmo refletir a proposta pedagogica do curso. Quando se trata de uma matriz
curricular por competéncias, o planejamento de cada aula deve propor uma
aprendizagem significativa e com foco no estudante, considerando as habilidades e
atitudes essenciais para a sua formacdo. Entretanto, durante a elaboracdo destes
planos é comum que docentes apresentem dificuldades para compreender a
abordagem por competéncias, uma vez que no método tradicional, este
preenchimento € baseado no conteltdo e ndo na aprendizagem do aluno.
Desconstruir a forma antiga de preparo das aulas e inserir o professor no novo
modelo de ensino é um desafio. O objetivo deste trabalho é relatar a experiéncia de
uma estratégia ativa utilizada durante a formacéo de professores para a elaboracao
de plano de ensino por competéncias. Uma oficina de capacitacao foi realizada com
aprendizagem ativa em 3 etapas: 1) Atividade em pequenos grupos com uma pratica
baseadas nas experiéncias prévias dos professores com a tematica: Viagem
econbmica de 20 dias para a Europa: como escolher e combinar pecas em uma
mala de 10 kg; 2) Reflexdo sobre as estratégias utilizadas para a escolha das pecas
da mala; 3) Como pensar na construcdo do plano de ensino por competéncias a
partir da aprendizagem da viagem econdmica para a Europa — constru¢ao coletiva.
Um total de 38 professores dos cursos de Direito, Engenharia Civil e Arquitetura
estiveram presentes na Oficina, sendo os mesmos subdivididos em 4 grupos
aleatoriamente. Neste primeiro momento foi perceptivel o incbmodo dos professores
para trabalharem em equipe de areas distintas, o que reflete a mesma dificuldade ao
construir propostas semelhantes no planejamento de aula. Na etapa 1, a
necessidade de interacdo social e discussao para a resolugcdo de um problema do
cotidiano permitiu a aproximacdo e descontracdo entre os professores, a medida
que as experiéncias pessoais de viagem eram compartilhadas. Na etapa 2, os
grupos concluiram que para a escolha das pecas de roupas da viagem foi
considerado o conforto do viajante para garantia de sua experiéncia, optando por
itens de cores basicas e leves, podendo ser reutilizadas por mais vezes. Na etapa 3,
os professores puderam refletir sobre a construcdo do plano de ensino em 20
semanas da mesma forma que escolheram os itens de uma viagem de 20 dias: o
foco na experiéncia de aprendizagem, considerando as competéncias mais
importantes para a formacao do aluno. A estratégia ativa desenvolvida na formacao
de professores foi efetiva e significativa para a compreensdo dos principios basicos
de elaboracao do plano de ensino por competéncias.

Palavras-chave: Planejamento de aula. Aprendizagem. Educacéo. Capacitacédo de
professores.
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Reunido de professores como dispositivo de materializagdo do Curriculo
Modular Integrado
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1 - Universidade do Vale do Taquari - Univates, Lajeado RS.
andreas.rados@univates.br

RESUMO

O curso de Odontologia da Universidade do vale do Taquari - Univates, propde a articulacao
de diferentes saberes no decorrer da formacdo de seus estudantes, através de um curriculo
modular integrado. Dentre as diversas agdes realizadas, a reunido semanal de professores
permite a gestao colegiada dos processos didatico-pedagogicos, bem como, oportuniza a
constante avaliacdo destes processos. Visando a participacao efetiva e 0 comprometimento
dos professores a Instituicdo de Ensino viabiliza a remuneracdo desses periodos como horas
trabalhadas além das demais previstas em seus planos de trabalho. Desta forma, o presente
trabalho tem como objetivo apresentar a reunido semanal que ocorre entre 0s professores do
curso de Odontologia como ferramenta imprescindivel no desenvolvimento e efetivacdo do
Curriculo Modular Integrado. As reunides ocorrem semanalmente, com a duracdo de duas
horas. Dentro deste tempo sédo discutidos os assuntos pertinentes a gestdo do curso,
levantamento de necessidades, desafios e éxitos presentes na pratica docente, divisdo de
tarefas e acompanhamento da situacéo dos discentes, sugestdo e criacbes de propostas
relacionadas aos processos avaliativos, sendo finalizada com a integracdo conjunta dos
diferentes objetivos, habilidades e conteidos trabalhados pelos professores do curso.
Quinzenalmente este espaco também é utilizado para que os professores discutam
atividades relacionados a Clinica Odontologica e mensalmente em dias intercalados sao
promovidos espacos para a formacéo continuada dos professores em estratégias ativas de
ensino-aprendizagem e oficinas de avaliacao, além de um dia especifico para a participacao
dos discentes, propiciando assim um espaco democratico que favoreca a cogestao do curso.
A realizacao de reunides semanais de professores permite-nos inferir que este espaco criado
tem sido potente e imprescindivel para o sucesso deste modelo curricular desde o
planejamento do Projeto Pedagdgico, favorecendo a definicdo das acbes e
institucionalizando a cogestéo do curso. Além disso, 0s contelidos, as estratégias de ensino e
de aprendizagem e a avaliacgdo mostram-se integrados a ponto de o0s estudantes
perceberem momentos em que o0s professores ndo conseguem discutir estas acoes
conjuntamente. Outro resultado decorrente deste espaco foi a reducéo na carga horaria total
do curso, na medida em que se percebeu que as atividades realizadas desenvolvem as
habilidades previstas em um periodo menor de tempo. Além disso, recentemente o Curso
recebeu a visita de reconhecimento do MEC, sendo contemplado com nota 5 e recebendo
comentarios diretamente relacionados a importancia das reunides e seu éxito na integracao
que o curriculo se propfe. O esforco da Univates e da coordenacédo do curso para a
manutencao e efetivacdo semanal das reunioes de professores tem se caracterizado como o
principal fator de garantia da ideia de integracdo de contetidos por meio da quebra de
barreiras impostas pelo sistema disciplinar. O reconhecimento dos esforcos empreendidos
tem sido apontado pela comunidade académica do curso, mostrando seus resultados nas
avaliacOes realizadas interna e externamente.

Palavras-Chave: Curriculo Modular Integrado. Gestao. Matriz Curricular.
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Educacdo Permanente em Estratégias Ativas de Aprendizagem como Pratica
Rotineira do Curso de Odontologia da Univates
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RESUMO

A demanda por espacos de aprendizagem que atendam as exigéncias do mercado e
as necessidades dos estudantes tém direcionado Instituicbes de Ensino Superior e
docentes a buscarem estratégias disruptivas aos modelos tradicionais de ensino,
focados na transmissdo de conteudos. Aliado a isso, a fragmentacédo dos conteddos
na graduacdo e cuidado aos usuarios na area da saude, também é uma realidade
gue se da, especialmente devido a formacédo técnica dos profissionais, incluindo
agueles que optam pela carreira docente. Buscando suplantar as limitacbes dos
docentes, oriundas da perpetuacdo do método de ensino tradicional, a Universidade
do Vale do Taquari — Univates promove féruns de discussdo sobre estratégias
inovadoras de ensino e de aprendizagem. O objetivo deste trabalho € apresentar os
resultados destas discussfes. Quando o curso de Odontologia comegou a ser
pensado, o Centro de Ciéncias Bioldgicas e da Saude (CCBS), do qual faz parte,
promovia discussfes sobre a mudanca das metodologias utilizadas até entdo. Uma
das principais estratégias foi a organizacdo de féruns continuos de discusséo, com
tempo protegido para os professores. Com auxilio do Nucleo de Apoio Pedagdgico
(NAP) o colegiado do Curso vem desenvolvendo debates onde os professores séao
motivados a participarem, tanto pela aprendizagem, quanto pela oportunidade de
progressdo docente. A cada novo semestre, a Univates promove o Seminario
Institucional (SI), convidando personalidades importantes da educacgédo nacional e
mundial para palestras e oficinas que geram sensibilizacdo entre os professores e
continuidade das capacitacdes no decorrer do periodo letivo. Como resultados
dessas iniciativas ja estiveram no Sl palestrantes como Pedro Demo, Silvio Gallo,
Marcos Masetto, Maria Isabel Cunha, Jorge Larrosa e Maximiliano Lopez, dentre
outros. O curso promoveu entre 2018 e 2019 quatro féruns com temaéaticas
relacionadas ao ensino em Odontologia, oficinas de construcdo de questdes estilo
ENADE utilizando estratégias ativas como Estudo Dirigido, Brainstorming, GV-GO,
PBL, Problematizacdo e TBL, abordando temas como educacdo pela autoria,
aprender a aprender, aprimoramento do Projeto Pedagogico do Curso e avaliacao
cognitiva. Sao evidentes as mudancas na pratica pedagogica dos docentes e
comportamento dos discentes no seu processo de transformacdo de aluno para
estudante ao longo da formacdo. Contudo, é importante salientar que a
implementacdo de estratégias ativas de ensino e de aprendizagem é um trabalho
arduo; a quebra de paradigmas € lenta dentro do préprio tempo proposto para o
curso. O constante aprimoramento, sozinho, ndo apresenta resultados solidos se
nao houver dedicacdo, coragem e persisténcia.

Palavras-Chave: Aprendizagem ativa. Educacdo continuada. Aprendizagem
significativa.
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RESUMO

A proposta que serd apresentada a seguir foi idealizada pelo Grupo de Estudos em
Metodologias Ativas na Aprendizagem (GEMA) do UNIPTAN (Centro Universitario
Presidente Tancredo de Almeida Neves) com o intuito de ampliar as atividades de
aprendizagem centradas no académico de todos os cursos do Centro Universitario.
O Projeto Efeito Multiplicador se consubstanciou com professores componentes do
Grupo de Estudos dos cursos de Administracdo, Direito, Ciéncias Contabeis,
Educacdo Fisica, Engenharia Civil e de Producdo, Enfermagem, Fisioterapia,
Medicina, Nutricdo, Odontologia, Pedagogia e Psicologia, que apadrinharam outros
docentes da InstituicAo para desenvolverem atividades significativas em aulas
presenciais estruturadas a partir de diferentes propostas pedagdgicas e ferramentas
capazes de instigar o protagonismo dos académicos. O Efeito Multiplicador atingiu
39% das turmas da Instituigdo. Todos os 13 cursos do UNIPTAN tiveram pelo menos
uma turma envolvida na proposta. Vale destacar que o Projeto ndo se restringiu a
acOes colaborativas entre docentes, mas também contemplou o académico em um
trabalho reflexivo sobre sua importancia no processo ensino-aprendizagem. O
GEMA produziu um video com um histérico de teorias pedagodgicas relevantes,
levando o académico a correlacionar a pratica realizada em sala de aula com
relevantes discussdes pedagogicas contemporaneas. Além disso, apds assistirem
ao video e durante o desenvolvimento da proposta colaborativa, os alunos
responderam a um questionario quanto a percepcdo do trabalho desenvolvido em
aula e o protagonismo do estudante. O questionario retratou que, aproximadamente,
80% dos alunos sabem o que sdo metodologias ativas. Percebeu-se também que os
alunos tém consciéncia da diferenca entre o ensino tradicional e o pautado em
praticas ativas, quando disseram preferir o modo como foi desenvolvida a atividade
em sala, quando comparada a uma aula tradicional. O projeto teve um resultado
muito importante para o Grupo de Estudos, pois ampliou o campo de atuacao dos
participantes do GEMA para além das suas proprias salas de aula e auxiliou a
estruturar praticas que colocaram 0s alunos como ativos no processo ensino-
aprendizagem. Nesse sentido, o objetivo principal da proposta foi atingido: um
namero significativo de professores colocou em pratica a politica pedagdgica da
Instituicdo e varios alunos entenderam e se apropriaram do seu papel no tracado de
sua formacédo. Véarias metodologias foram utilizadas, como gamificacdo, sala de aula
invertida, Peer Instruction, PBL, Método 300 e muitas outras, com e sem 0 uso de
tecnologias. Além disso, um acervo foi criado com a descricdo de todas as
atividades desenvolvidas, bem como fotos e videos.

Palavras-chave: Efeito multiplicador. Colaboracdo. Metodologias Ativas.
Protagonismo do estudante.
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Capacitacéo de professores para utilizagdo de metodologias ativas integradas
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RESUMO

Classes com mais de 50 alunos sdo uma realidade no ensino superior brasileiro,
sabe-se que professores universitarios encaram este fato como um desafio para a
aplicacdo de metodologias ativas. E considerada metodologia ativa qualquer
atividade que engaje o estudante em seu aprendizado. Sabendo que um adulto é
capaz de manter a atencdo durante quinze a vinte minutos de aula expositiva e que
0 tempo médio de aula é de cinquenta minutos, fica evidente a necessidade de
intercalar momentos de aprendizado ativo com o passivo. Capacitar professores
para utilizagdo de metodologias ativas intercaladas a aula expositiva em turmas
grandes. Foi realizada uma capacitacdo para um grupo de 52 professores de
diferentes cursos na cidade de Santo André/SP. A programacéo toda foi construida
intercalando metodologias, para que estes vivenciassem 0 que estava sendo
proposto. Sugerimos que o professor elaborasse uma aula dividida em periodos de
tempo: Motivacéo (5min), exposicado de conteudo (15min), projecdo de pergunta que
0os alunos deveriam responder usando a metodologia think-pair-share (10min),
exposicao de conteudo (10min), debate dirigido usando interacdo professor-aluno
em tempo real com aplicativo PoolEverywhere® (5minutos), exposicédo de contetdo
e consideracdes finais (15min), feedback para a turma (5min). A proporcéo de tempo
e ferramentas sdo as mesmas utilizadas na capacitacdo. Ao final do curso
fornecemos um template e pedimos que os participantes elaborassem um plano de
aula inserindo metodologias baseado nos temas que lecionam e debatemos as
ferramentas escolhidas. Foi utilizado um formulario on line para medir a satisfacéo.
Os professores mostraram um crescente envolvimento no curso conforme eram
inseridas as metodologias ativas. Todos 0s participantes aceitaram realizar as
vivéncias propostas. Dezesseis dos cinquenta e dois participantes responderam a
pesquisa, destes 56,3% classificaram como excelente a experiéncia, 31,3% como
satisfatorio e 12,5% como parcialmente satisfatério. Nao obtivemos insatisfatorio
como resposta.

Palavras-chave: Capacitacdo docente. Turmas numerosas. Interacdo em tempo
real.
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RESUMO

A evolucdo do conceito do processo de aprendizagem frente a educacao
contemporanea leva-nos a novas buscas. O ensino hibrido firma-se como modelo
evolutivo que permite, dentre outros aspectos, ampliar os ambientes de educacéao
formal. Diante dos diferentes saberes, metodologias, desafios e valores das
diferentes areas do conhecimento, torna-se necesséaria a busca por ferramentas
alternativas para o sucesso do aprendizado. A acédo docente tem como um dos eixos
a formacado continuada respeitando as trajetérias individuais dos sujeitos envolvidos
neste processo. Nesse sentido, a metodologia rotacdo por estacdes permite que 0s
alunos rotacionem por diferentes modelos de aprendizagem. O objetivo deste estudo
foi avaliar a aplicabilidade da rotacdo por estacdes para elaboracdo de Paper em
oficina de imersao de novos docentes. Trata-se de um estudo descritivo, de
abordagem qualitativa, que adota o método observacional. O estudo foi realizado
durante a oficina de imerséo de novos docentes do Centro Universitario Unidade de
Ensino Superior Dom Bosco (UNDB) em janeiro de 2020. De forma hibrida,
antecipadamente, os participantes acessaram a plataforma Virtual UNDB (on-line)
que continha o manual de elaboracdo do paper da UNDB para estudo prévio. No
encontro presencial, os professores foram divididos em 3 grupos com 5 membros em
cada estagao. As estagOes continham uma etapa de desenvolvimento do paper (1°
check, 2° check e paper final), porém néo identificadas aos participantes. Além
disso, em uma estacdo havia plataforma digital disponivel (iPads), em outra
desenvolvendo projetos em pequenos grupos e outra tirando davidas com o
professor. Todos 0s grupos rotacionaram por todas as estacdes. Ao final foi
realizada apresentacdo do Paper pelos alunos de cada grupo, de modo que
compartilharam seu entendimento com os demais grupos reforcando o aprendizado.
Posteriormente foi realizada etapa virtual através de perguntas e respostas (Quiz).
Verificou-se, ao final, que a compreensao sobre a constru¢cdo do paper foi unanime
entre os participantes reforcando a eficacia da metodologia ativa rotacéo por estacao
em conjunto com o ensino hibrido. Colocou-se em reflexdo o ensino e a
aprendizagem na perspectiva da construcdo do conhecimento significativo aplicado
ao paper. Ressalta-se, mediante a percepc¢éo dos docentes a contribuicdo do uso de
metodologias no processo de formacéao de professores.

Palavras-chave: Ensino hibrido. Rotacdo por estagbes. Formacdo docente.
Metodologias ativas.
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RESUMO

O processo de formagéo continuada no ensino superior visa incorporar metodologias
inovadoras no cotidiano das aulas nas diversas disciplinas no curriculo universitario,
uma necessidade crescente para o desenvolvimento de um trabalho em
consonancia com as exigéncias do mundo moderno, pois na atualidade os saberes
necessarios para ensinar nao se restringem ao conhecimento dos contetdos. Nessa
perspectiva a equipe de formacdo do NAPED (Nucleo de apoio a pratica e
experiéncia docente) do Centro Universitario Presidente Antonio Carlos — UNITPAC,
promoveu em 2019/1 um ciclo de debates com os docentes por area de atuacao
sobre a “transposicao didatica”. A transposicdo didatica é conceituada como sendo
um processo no qual um contetdo do saber que foi designado como saber a ensinar
sofre, a partir dai um conjunto de transformacdes adaptativas que vao torna-lo apto
para ocupar um lugar entre os objetos de ensino, com isso a articulagdo entre os
contelidos, 0s recursos e meios para o desenvolvimento das competéncias exigidas
nas areas do conhecimento, deve estar alicercada na proposta pedagogica. E o que
se pretende alcancar € o que define a escolha, o tratamento e o recorte dado
ao saber sabio para ele se torne um saber a ensinar. A formacédo oportunizou a
reflexdo em torno do uso das metodologias ativas no cotidiano, seus entraves,
aspectos positivos e adaptacfes para que apoiem o trabalho em sala. Os docentes
foram divididos em grupos por area de atuagao, e no encontro recebiam um planner
e eram instigados a pensarem o percurso da sua disciplina durante todo o semestre,
identificando quais as metodologias ativas que poderiam ser usadas e em quais
momentos, em pequenos grupos discutiam quais e em seguida nomeavam as
metodologias que mais utilizavam, quais ndo tinham facilidades para utilizar, e
aguelas desconheciam. As discussdes resultaram em solicitagdes de tematicas para
oficinas futuras, experiéncias exitosas foram apresentadas.

Palavras-chave: Transposicao didatica. Contextualizacdo. Formacéao continuada.
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RESUMO

O presente artigo trata da utilizacdo da leitura dramatica como metodologia ativa
para a construcao de conceitos e a correta utilizacdo de seu significado. Utiliza-se o
método desenvolvido por KOSELLECK, Reinhart, como base para esta metodologia.
Para construir o conceito os alunos realizaram a técnica da leitura do Mercador de
Veneza e, antes e depois, o contetdo foi desenvolvido a permitir a compreensao de
certos significados. Procedeu-se a um guestionario onde os respondentes afirmam a
melhor compreensdo do conteddo, em graus diferenciados e a formacdo do
aprendizado de forma a inserir o aluno no contexto medieval.
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RESUMO

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) ou do inglés Problem-Based
Learning (PBL) € uma metodologia ativa que tem como objetivo desenvolver uma
aprendizagem significativa nos alunos baseada em problemas ou simulacéo de uma
situacao. O vetor de aprendizado é centrado no aluno, que é estimulado a resolver
um problema a partir do uso de conhecimentos técnicos. A aplicacdo da metodologia
ABP aconteceu na disciplina de Calculo Aplicado | do curso de Engenharia
Agronémica de uma instituicdo de ensino superior privada, localizada no interior de
Séo Paulo, Brasil. Durante tal aplicacdo, ocorreu a proposta de um tema relacionado
a absorcéo de nutrientes pelo solo a partir de uma analise grafica. Os alunos foram
estimulados a iniciar o raciocinio para resolver o problema com a analise grafica,
empregando uma ferramenta matematica que permitisse identificar em que
momento a absor¢do de nutrientes pelo solo € maxima. Para isso, eles usaram o
conhecimento de célculo diferencial e aplicaram o teste da derivada primeira para
identificar quando a curva é crescente (a derivada primeira é positiva) e o teste da
derivada segunda (igual a zero) para identificar o ponto de maxima absorcdo. A
aplicacdo deste problema abrangeu o periodo de duas aulas, totalizando uma hora e
guarenta minutos. Os alunos divididos em grupos (com quatro pessoas cada) foram
motivados intrinseca e extrinsecamente, uma vez que o assunto do problema estava
contextualizado na realidade vivenciada e desejada por eles e a regra, dada pelo
professor, de desenvolver o raciocinio partindo de uma analise grafica os motivou a
proceder com a interpretacdo e a compreensao do problema no sentido oposto ao
comum — o problema primeiro, depois o uso da ferramenta mateméatica. Com isso, é
possivel afirmar que o processo de aprendizagem foi aperfeicoado em sala de aula
em comparagdo ao modelo tradicional de ensino, focado na transmisséo de
informacBes pelo professor. O aumento do aprendizado discente pbéde ser
constatado tanto pela elevagdo no indice de aprovacdo da disciplina diante do uso
frequente da metodologia ABP na abordagem de diferentes ferramentas
matematicas, como também pelo discurso discente registrado pelo professor em seu
diario de campo. Nestes discursos, os alunos destacaram a contribuicdo positiva do
método empregado na motivacdo e na construgcdo do conhecimento por meio da
mediacdo do professor e do resgate de seus proprios conhecimentos prévios,
facilitando em demasia o processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagem baseada em problemas. Calculo aplicado. Processo
de aprendizagem.
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RESUMO

Atualmente as instituicbes de ensino sédo desafiadas a garantir uma formacéo
centrada na criticidade, na reflexdo e na autonomia, visando atender um mercado de
trabalho cada vez mais dindmico, a um publico de alunos que demanda dinamismo,
interatividade e aplicabilidade. Neste contexto, € se suma importancia metodologias
gue tornem o processo de ensino-aprendizagem atraente e desafiador, instigando os
alunos na construcdo do seu conhecimento. Nesse interim, uma ferramenta que tem
se mostrado bastante util € a gamificagao, isto é, a utilizagdo da l6gica dos jogos no
contexto pedagodgico tornando o aprendizado mais atrativo, criando um ambiente
que promova engajamento, socializacdo, competitividade, trabalho em equipe e
conquista de objetivos, comportamentos que tém sido associados a potencializacao
e maximizacdo da aprendizagem. Dessa maneira, com 0 objetivo de tornar o
conteudo de parasitologia mais atraente e interessante, bem como elaborar um
material didatico ludico, foi proposto para o quarto periodo na disciplina de
Mecanismo de Agressdo e Defesa do curso de medicina do UNIPTAN (Centro
Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves) a elaboracdo de jogos que
fossem utilizados como instrumentos de revisédo do contetdo. A sala foi dividida em
04 grupos de 10 alunos e eles foram instigados a desenvolverem jogos com o tema
“parasitologia”. A confeccéo dos jogos foi iniciada durante a aula e a concluséo foi
em periodo extraclasse. Na aula seguinte os alunos apresentaram 0s jogos com
suas respectivas regras e objetivos e formaram equipes para jogar. A avaliacéo foi
realizada por meio da auto-avaliacdo e da coavaliacdo a partir de critérios validados
pelos discentes, bem como uma avaliacdo pelo Socrative para testar o0s
conhecimentos adquiridos sobre o conteddo. A aplicacdo da metodologia foi
enriguecedora para a disciplina e para os alunos que aderiram e se mostraram
empolgados tanto para a confecc¢do, quanto para jogarem os jogos elaborados pelos
outros grupos. Os discentes comentaram que o processo de criagcdo estimulou a
busca pelo conhecimento, desafiando-os a criar e auxiliando-os a jogar 0s outros
jogos elaborados. Ademais, elucidaram sobre a diversdo envolvida durante as
etapas do processo, que ficou evidente enquanto em meio a risadas e provocacoes,
falaram sobre morfologias, manifestacdes clinicas e ciclos biolégicos dos parasitos.
Dessa forma, podemos concluir que a elaboracéo de jogos pelos alunos propicia a
realizacdo do trabalho em grupo, a oportunidade de pesquisa, o estudo, a
organizagdo do conhecimento, fazendo do discente um participante ativo no seu
processo de aprendizagem.
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RESUMO

As histdrias em quadrinhos tém ganhado bastante espaco no meio educacional junto
a criancas, jovens e adultos, uma vez que possibilitam uma leitura com facil
entendimento e por utilizar os aspectos ludicos. Adiante disto, as historias em
quadrinhos proporcionam uma melhor compreensdo dos contetudos abordados na
sua narrativa, uma vez que ela utiliza recursos visuais e uma comunicacéo clara e
direta com o leitor. As historias em quadrinhos podem se tornar excelentes aliadas
no processo de ensino-aprendizagem contribuindo para o engajamento e
participacdo dos alunos. Este trabalho teve por objetivo apresentar o cédigo de ética
profissional de uma forma mais ludica e descontraida e apontar a possibilidade de
aprendizagem por meio da contextualizacdo da matéria usando as historias em
quadrinhos como recurso didatico, possibilitando ao aluno fazer parte do processo
de aprendizagem de forma mais ativa. A metodologia utilizada consistia em
apresentar de forma teoria, através de aula expositiva o codigo de ética profissional.
Os alunos foram divididos em grupos e posteriormente foi proposto que eles
criassem uma histéria em quadrinhos, onde eles tinham que criar situacdes reais
que possibilitasse a aplicacdo do codigo de ética, abrangendo todos os artigos. Os
alunos utilizaram o software Pixton. No trabalho foram encontrados diversos fatores
que apontam o uso benéfico das histérias em quadrinhos em sala de aula, pois
favorecem o incentivo a leitura, possibilita o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a criatividade, originalidade, trabalho em equipe, transformando o aluno
em sujeito critico, além do maior aproveitamento da disciplina, pois foi possivel
verificar a assimilagdo do conteddo de uma forma mais pratica, bem como sua
importancia como recurso didatico disponivel ao professor.

Palavras-chave: Histéria em quadrinhos. Ensino-aprendizagem. Recurso didatico.

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 43


mailto:raianna.alencar@uniptan.edu.br

Aprendizagem baseada em equipe na Contabilidade: ferramenta para
desenvolvimento da pratica colaborativa

VARGAS, S. B.}; MONTICELLI, G.C.}

1 — Faculdade Dom Bosco, Porto Alegre, RS.
sandrabelloli@terra.com.br

RESUMO

As instituicdbes de ensino tém buscado metodologias ativas para impulsionar a
aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades exigidas pelo mercado de
trabalho. A aprendizagem baseada em equipe objetiva a interacdo entre pequenos
grupos para melhorar o entendimento sobre determinado contetdo, exigindo maior
tempo para trabalho em grupo durante a aula e estimulando maior interacéo entre os
participantes. No semestre de 2019/1 na disciplina de Andlise das Demonstracdes
Contabeis, utilizou-se a metodologia aprendizagem baseada em equipe para
resolucdo de 10 questdes envolvendo os conteudos trabalhados ao longo do
semestre e dois problemas a serem calculados, debatidos e respondidos. Essa
metodologia é reconhecida por estabelecer uma sinergia que propicia a participacao
social e intelectual dos discentes. Optou-se por nao utilizar apelagcado nas questoes.
Os alunos foram orientados com uma semana de antecedéncia de que seria
utilizada uma metodologia de estudo para melhorar o aprendizado, principalmente
na parte tedrica, buscando revisar o conteudo para a prova. Essa aula contou com a
presenca de 12 discentes. Como resultados destacam-se o baixo rendimento das
respostas individuais, porém com sensivel melhora nas respostas elaboradas em
grupo. Além disso, os dois problemas resolvidos em grupo atingiram 100% dos
objetivos. Em relagdo ao uso da metodologia 50% dos discentes opinaram que
aprenderam muito e os demais que aprenderam alguma coisa e 83% deles
avaliaram a atividade com nota maxima. As principais facilidades mencionadas pelos
discentes foram: entendimento das analises, uso da internet, trabalho em equipe,
dialogo entre os colegas, maior aprendizagem, agilidade em grupo, descoberta de
conteudos que precisam ser estudados. As dificuldades destacadas foram: longos
enunciados, pouco conhecimento da metodologia, pouco tempo para sanar as
duvidas, desafio. A satisfacdo com a aula/método ficou evidente com relatos de
dinamismo, novidade, interacdo e competicao.

Palavras-chave: Metodologias ativas de ensino. Aprendizagem baseada em
equipes. Team Based Learning. Contabilidade.
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RESUMO

E inegavel que o avanco tecnolégico aliado & competitividade transformou a
sociedade e as organizacdes. Esse contexto, impulsionou mudancas significativas
na profissdo contabil que impactam no ensino da contabilidade. A utilizacdo das
metodologias ativas na contabilidade propicia que o aluno desenvolva a capacidade
de aprender de acordo com seu contexto. Essa habilidade é imprescindivel para a
profissdo contabil, pois desde 2009 a contabilidade passa pelo processo de
convergéncia as normas internacionais e requer dos profissionais, formados ou em
formacdo, constante atualizagcdo. No semestre de 2019/2, nas disciplinas de Gestéo
das Informacdes e Analise de Custos, optou-se por utilizar a sala de aula invertida. A
sala de aula invertida, cuja finalidade é que o aluno aprenda o contetudo a partir de
leituras realizadas extraclasse, possibilita um grande estimulo a autonomia dos
alunos em relacéo a aprendizagem, onde o aluno assume uma postura ativa. A sala
de aula invertida aprimorada associa ao método tradicional, o uso de softwares e
nesta experiéncia utilizou-se o software Kahoot!. Alguns alunos ja haviam passado
por experiéncias em salas de aula que envolvessem o uso de metodologias ativas.
Portanto, foram extremamente receptivos e ficaram muito empolgados com a
mudanca do formato da aula, da aula expositiva para uma aula que promovesse
uma maior interacdo. Os relatos mais significativos remetem a dindmica promovida
pela metodologia com o uso do software, bem como, a aplicagcdo dos conceitos de
maneira mais pratica, levando a uma reflexdo sobre a atuacdo do profissional de
contabilidade no mercado de trabalho. Sobre as dificuldades, em relacdo a
metodologia ndo foram evidenciadas. No entanto, alguns discentes mencionaram as
dificuldades em acompanhar o trabalho em sala de aula devido ao pouco tempo
dedicado ao preparo prévio e em determinados momentos a internet estava lenta.
As etapas da metodologia foram: 1) selecdo do texto adequado ao tema e
distribuicAo aos alunos; 2) preparacdo das questbes a serem respondidas
diretamente no software; 3) explicacdo da metodologia aos alunos; 4) aplicacdo das
guestbes com a utilizacdo do software; 5) retomada dos conceitos e esclarecimento
de duvidas. Como perspectiva futura, dado o feedback positivo, recebido logo apés a
aplicacdo da metodologia e, principalmente, pelo uso de software, pretende-se
utiliza-lo de maneira sistematica em outras disciplinas, com objetivo de identificar se
essa utilizagdo impacta na nota final dos alunos.
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RESUMO

7

Na atualidade, o grande desafio do educador no Ensino Superior € propiciar ao
educando o desenvolvimento de competéncias e habilidades imprescindiveis a sua
insercdo e sucesso no mercado de trabalho. Nesse contexto, 0 uso constante em
sala de estratégias metodoldgicas que oportunizem o protagonismo do académico
no processo ensino e aprendizagem € uma ferramenta eficiente na formacéo do
profissional para os desafios do cotidiano. Nessa perspectiva, o fishbowl surge como
um novo olhar para o debate em sala de aula de questdes diversas, antes esse
momento era instigado quase que unicamente pelo seminario, o fishbowl também
denominado método do aquario € uma metodologia ativa de discussdo em grupo
gque promove o didlogo e a troca de experiéncia entre os participantes. Para o
desenvolvimento da metodologia na disciplina de Gestdo de Custos do curso de
Engenharia de producdo no UNITPAC, em 2019/2, foram disponibilizados ,aos
académicos, com antecedéncia, dois artigos que discutiam o tema central que era “A
utilizacdo dos métodos de custeio na formacao do preco de venda como ferramenta
de tomada de decisdo”, os alunos, foram orientados a lerem e refletirem
previamente sobre a questdo apresentada nos artigos; com isso, associou-se a
metodologia da sala de aula invertida ao fishbowl. A aula foi iniciada apresentando a
metodologia, a turma de 40 alunos foi posicionada em um grande circulo com 5
cadeiras ao centro e 35 ao redor, foram convidados, inicialmente, 4 alunos para
darem inicio ao debate, representando assim os “peixes” da rodada que sentam no
centro e debatem as questbes levantadas e apresentadas pelo professor que
observa e conduz de forma discreta, destacando que fica uma cadeira vazia no
centro que possibilita ao professor sentar e fazer intervencdes para voltar a
discussdo ao tema, caso haja necessidade, no grande circulo em volta, ficam os
observadores que fazem o papel de “aquario” e entram na discussdo conforme
desejem ou sdo pescados pelo professor para substituir um aluno do grupo menor. A
experiéncia vivenciada na ocasido foi enriquecedora e possibilitou a revisdo de
conceitos apresentados durante aulas anteriores. Os alunos avaliaram positivamente
a metodologia, pois sentiram-se motivados a participar da discussao, contribuindo
com experiéncias vividas no campo de trabalho, destacaram que a conducdo do
debate através do fishbowl torna possivel até aos mais timidos participarem
ativamente.

Palavras-chave: Custos. Metodologias ativas. Fishbowl.

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 46


mailto:evilane.cordeiro@unitpac.edu.br

Think Pair Share em Histdéria do Direito

GRIVOT, D. C. H.}; SCHERER, A. P. Z.1; GARCIA, L. S.t

1 — Faculdade Dom Bosco, Porto Alegre, RS.
deboraromanista@gmail.com

RESUMO

Dentro de um projeto de letramento desenvolvido pela Faculdade Dom Bosco de
Porto Alegre, pelo qual os alunos ingressantes sdo mapeados na sua construcao
linguistica, foi implementada a metodologia ativa Think Pair Share na turma de
Histéria do Direito do ano 2019/1. O objetivo deste trabalho € apresentar os
resultados desta aplicacao para demonstrar a eficacia do método na compreenséao
do conteudo pertinente a disciplina de histéria do Direito e na proposta do projeto de
letramento. Ao todo foram 8 (oito) aplicacdes em dias diferentes e com contetdos
diferentes. As aplicacbes aconteciam ao final das aulas expositivas, abordando os
temas trabalhados em aula. Para cada aplicacdo foi propiciado aos alunos uma
guestdo ou problema, e na metodologia TPS, os primeiros 5 minutos cada aluno
pensava e anotava sua melhor resposta para o problema, nos préximos 5 minutos
debatiam em duplas sobre a questdo e suas respostas, sendo que os 10 minutos
finais estavam arranjados para o compartilhamento das respostas de todo o grupo,
sob orientacdo da professora que passava ao quadro 0s principais topicos e ao final
a construcao pela assembleia da resposta mais adequada. Ao final do semestre, a
turma respondeu a um questionario avaliativo do processo experimentado. Dos 45
(quarenta e cinco) alunos regularmente matriculados, responderam ao questiondrio
30 (trinta), sendo que apenas 11 (onze) estiveram presentes em todas as
aplicagbes. A partir deste questionario de avaliagdo foi obtido o resultado de
satisfacdo sendo 3/30 muito satisfeito; 12/30 bastante satisfeito; 11/30 mais ou
menos satisfeito; 2/30 pouco satisfeito e 2/30 indiferente. Entre outros quesitos que
puderam mensurar a efetividade da metodologia, aquele que questionava qual das
etapas foi mais significativa para os alunos, demonstrou que os alunos percebem a
importancia do compartilhamento, tendo sido respondido por 11/30 que a
metodologia s6 € significativa com as trés etapas juntas; 11/30 Share; 7/30 Pair;
1/30 Think. Em relacdo ao conteudo linguistico, foi possivel realizar um parametro
inicial do projeto e ja destacar como resultado preliminar que mesmo alguns
individuos tendo nivel razoavel ou bom na estrutura da oracdo, ndo apresentavam a
completa compreenséo interpretativa da questdo ou problema proposto. Ainda, em
resultado final, foi possivel observar que o método auxilia muito no objetivo didatico
de compreensao da matéria, pois as etapas finais (Share) demandaram dedicacgéo e
debate para orientacdo das solu¢cdes mais adequadas aos problemas propostos.
Enfim, esta estratégia pedagdgica € muito util para o desenvolvimento dos
conteudos de Historia do Direito e para o intuito de implementar o projeto de
diagndstico de letramento nos ingressantes do curso de Direito na Faculdade Dom
Bosco de Porto Alegre.
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RESUMO

O aprendizado e a difusdo da Lingua Brasileira de Sinais - Libras é essencial para a
inclusdo do sujeito surdo tanto na escola quanto nos demais ambitos da sociedade.
Levando em conta a necessidade de o professor de Libras de poder contar com uma
metodologia que lhe auxilie na sua pratica em sala de aula, o presente caso
demonstra a possibilidade de uso da gamificagdo na disciplina de Libras no curso de
Medicina. Desde que foi criado, em 2002, o termo gamificacdo (do inglés
gamification) tem ganhado popularidade por ser um método multidisciplinar, divertido
e condizente com a atualidade que atinge as mais diversas areas, dentre elas a area
da saude. O objetivo dessa proposta foi desenvolver competéncias para o uso da
lingua de sinais de um modo diferente e efetivo. Para essa finalidade, foram
exploradas as potencialidades do uso da gamificacdo como ferramenta ativa no
processo de ensino de Libras para alunos do curso de Medicina de uma Instituicao
particular de Ensino Superior. O método utilizado teve inicio com a explanacdo da
professora sobre o projeto da construcdo de games em sala de aula e os alunos
foram divididos em grupos com a missdo elaborar jogos para aprendizagem de
Libras. Na sequéncia, fizeram uma pesquisa bibliografica sobre 0 assunto e usaram
a imaginacao para fabricar e recriar diversos jogos que envolviam o idioma voltado
para a area da saude. A prética teve como publico-alvo cinco periodos do curso de
Medicina, totalizando 308 alunos. Os resultados obtidos por meio da criacdo dos
jogos adaptados e da oportunidade de experimentar regras, emocdes a papéis
sociais apresentaram ganhos significativos para a aprendizagem de Libras dos
alunos envolvidos. Podemos citar ndo apenas os bons resultados de avaliagbes
formais como o interesse acentuado dos discentes pelo novo idioma. Nesse sentido,
percebeu-se que, para proporcionar um ensino mais convidativo e menos monétono,
0 uso da gamificacdo como uma possibilidade ativa na pratica docente, € uma das
alternativas possiveis, principalmente por favorecer a interagdo, o dinamismo, o
entretenimento e a diversdo. Como considera¢des finais destacam-se que, com a
experiéncia da gamificacdo e a pratica do “mao na massa”, os alunos aprenderam
de forma mais rapida e mais eficiente que a maneira tradicional (expositiva) de
ensinar a Libras. O resultado satisfatério aponta para a necessidade de se
desenvolver estudos que permitam compreender como esse processo pode ser
implementado de forma permanente em contextos educacionais, permitindo o
desenvolvimento de outros dispositivos inovadores e criando linhas orientadoras que
possam incluir o uso de games na pratica cotidiana do docente de Ensino Superior.
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Aprendizagem baseada em problema: interdisciplinaridade entre académicos
da administracao e de ciéncias contabeis
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RESUMO

O objetivo desse artigo € relatar as experiéncias de aplicacdes de metodologias
ativas de forma interdisciplinar entre académicos da administracdo e de ciéncias
contabeis de uma instituicdo privada de ensino superior. A pesquisa caracteriza-se
como descritiva com abordagem qualitativa realizada através de um estudo de caso.
A metodologia de ensino utilizada foi aprendizagem baseada em problema. Os
principais resultados indicam que a indisciplinaridade propicia o desenvolvimento de
competéncias valorizadas no mercado de trabalho, como por exemplo, capacidade
analitica, mediacdo de conflitos nos grupos, além da argumentacao.

Palavras-chave: Aprendizagem baseada em problema. Aprendizagem ativa.
Interdisciplinaridade.
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RESUMO

A utilizacdo em sala de aula de elementos motivadores que propiciem o
engajamento dos académicos é cada vez mais comum no ambiente de
aprendizagem, a gamificagdo nos fornece esses recursos, tendo em vista que em
uma experiéncia de jogo consegue-se trabalhar a colaboracdo, a observacdo de
regras, a organizagao de estratégias. O jogo de trilha denominado “Trilha do
Conhecimento”, foi trabalhado no curso de Engenharia Civil no 6° periodo, na
disciplina de Gerenciamento de Trafego e Transporte Urbano, a turma foi dividida
em grupos com quantidades iguais de alunos. Cada equipe € indicada por um peé&o
colorido, usado para percorrer a trilha, conforme joga-se o dado o valor obtido
corresponde a quantidade de casas que o pedo devera avancar. A depender da cor
da casa, o aluno retira uma carta com a pergunta do monte correspondente, casas
azuis sao perguntas de conhecimentos gerais e cartas vermelhas perguntas
relacionadas ao conteudo ja abordado na disciplina. A cada pergunta o jogador tem
um prazo cronometrado para consultar os colegas de equipe a fim de chegarem a
resposta da pergunta, apds a resposta dada as demais equipes julgam se esta
correta ou ndo com o uso de cartdes verdes e vermelhos, para a resposta correta o
pedo permanece na casa que estava, caso a resposta esteja errada o pedo deve
retornar a quantidade de casas avancadas. A trilha do conhecimento foi impressa
em lona vinilica é genérica pode ser utilizada por qualquer disciplina, pois basta
mudar as cartas e adaptar regras. A experiéncia de uso em sala deste recurso
metodoldgico é sempre avaliada positivamente pelos alunos, pois em uma aula é
possivel rever os conceitos trabalhados em aulas anteriores e de forma ladica o
aluno preocupa-se em compreender 0s conceitos e aplicacdes.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Gamificagédo. Jogos.
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RESUMO

Em um mundo tecnoldgico a percepcao tridimensional estd sendo cada vez mais
relacionada a efeitos, sistemas de simulacdo e realidade aumentada, excluindo
assim a mente de realizar modelos para o entendimento proposto. Entretanto a
capacidade humana de observacao e delimitacdo de espacos parte do principio que
0 homem € o0 espaco que ele convive e pessoas expostas a um mundo extremante
tecnologico reduzem suas possibilidades de desenvolvimento de manobras para
criar visualiza¢des tridimensionais. Alunos de engenharia tém apresentado cada vez
mais dificuldade em desenvolver a habilidade de visualizagdo tridimensional a partir
de vistas bidimensionais de objetos, no momento que séo retirados equipamentos e
possibilidades tecnoldgicas como meios de propiciar esse entendimento. Na
disciplina de Desenho Técnico e Geometria Descritiva do curso de engenharia civil,
alunos do primeiro periodo sdo submetidos a uma técnica que auxilia na
visualizacdo e manipulacdo de objetos tridimensionais confeccionados com base em
elementos bidimensionais. Incialmente os académicos estudam o sistema de
projecéo cilindrico ortogonal (projecdo Mongeana) e apés entender o modo que as
projecbes de um objeto se comportam ao incidir no plano de projecdo a atividade
pode ser desenvolvida. Com uso de sabdo em barra, régua e estilete a turma é
dividida em duplas e cada dupla é responsavel por esculpir na barra de sabdo os
elementos que sdo apresentados somente em formas de vistas ortogonais. Ao
manipular um objeto fisico, os académicos comeg¢am a criar modos de relacionar 0s
elementos apresentados nas vistas com 0 que precisa ser realizado para que o
objeto final seja condizente com as proje¢cbes dadas. O uso da técnica tem
possibilitado um ganho significativo na capacidade de visualizacao tridimensional
exigida do decorrer da matéria e o proprio aluno passa a criar condi¢cdes de
manipulacdo mental para a construcdo dos objetos necessarios ao seu
desenvolvimento académico e profissional.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Modelagem. Vistas ortogonais.
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RESUMO

A Contabilidade de Custos compreende uma area das Ciéncias Contdbeis que
frequentemente se depara com barreiras de aprendizagem por parte dos alunos.
Diante disto, implantar novas técnicas de ensino pode aproximar o estudante do
conteudo e tornar o processo de ensino e aprendizagem mais atrativo. Desta forma,
este estudo teve como objetivo propor uma metodologia ativa para aplicar os
conhecimentos estudados em Contabilidade de Custos, visando a assimilacdo de
contetidos e o desenvolvimento de competéncias. Assim, foi proposta uma atividade
na disciplina de Analise de Custos, na qual os alunos formaram equipes e
receberam instrugcdes por parte da professora. Estas instrucbes estavam dispostas
em um documento que elencou o objetivo da atividade, as competéncias, as
habilidades e as atitudes que a proposta englobava. Apos esta apresentacéo, foi
exposto o caso de uma futura empreendedora que buscava informacdes oriundas da
Contabilidade de Custos para decidir sobre a abertura de uma empresa cujo produto
principal era a massinha de modelar. Porém, para que os alunos pudessem se
posicionar como analistas de custos e emitir um relatério orientando a futura
empreendedora sobre suas principais constatacdes, estes precisaram percorrer um
caminho metodolégico que envolveu a andlise do cenério fisico, financeiro e
tributario que permearia a futura empreendedora, bem como o desenvolvimento de
um produto piloto, a apuracdo de custos e despesas envolvidos no processo, 0
calculo do preco de venda do produto e a andlise Custo-Volume-Lucro (CVL) para a
demanda estimada. Assim, um dos 4pices da atividade consistiu na elaboracéo do
produto, sendo que todos os materiais necessarios para a realizacdo da pratica
(matéria-prima, instrumentos de preparo e medicao, embalagens e notas fiscais com
0S respectivos precos para possibilitar os calculos futuros) foram disponibilizados
pela professora e dispostos na sala de aula, onde os alunos puderam tragar suas
estratégias de elaboracdo do produto e literalmente puseram a mao na massa
observando uma série de quesitos (tempo, recursos, propor¢cdes). Apdés cumpridas
as etapas técnicas, estes fizeram uma avaliacdo da atividade realizada e foram
recompensados pela entrega do conjunto solicitado. Os principais resultados
apontaram que a atividade auxiliou na assimilacdo dos conteudos, permitiu uma
visdo abrangente do tema, bem como o entendimento de sua aplicagédo no mercado,
sendo avaliada como uma experiéncia exitosa por 95% dos alunos. Considera-se
que além de promover um aprendizado descontraido, o uso de metodologia ativa
permitiu aos estudantes a vivéncia pratica, a aplicacdo dos assuntos estudados de
forma integrada e a fixagdo destes.

Palavras-chave: Contabilidade de custos. Metodologia ativa. Andlise. Pratica.
Conhecimentos.

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 52


mailto:kelimsprenger@faccat.br

A Sala de Aula Invertida como estratégia metodoldgica para desenvolver o
engajamento em alunos de Administragao: o caso do “Desafio 24h de Marketing”

FANHA, C.0.%

1 — CESUPA, Centro Universitario do Estado do Para, Belém,PA.
caio.fanha@cesupa.br

RESUMO

Cada vez mais ouvimos relatos de colegas docentes sobre o engajamento da atual
geracao esta passando por uma crise de engajamento, tendo os professores como
desafio desenvolver atividades de formas criativas para que os alunos possam se
envolver na execucdo das mesmas. Neste contexto, exercicios meramente repetitivos
ou decorativos perdem espaco dentro das prioridades dos discentes, cabendo aos
professores reverem praticas para que possam se perpetuar em sua profissao. Além do
mero objetivo profissional, a razdo de ser dos docentes perpassa por conseguir
construir pontes com os diferentes perfis de alunos encontrados atualmente nas salas,
algo gue se apresenta como um desafio cada vez maior dado inimeras ferramentas de
distragdo dos alunos. Neste sentido, neste trabalho buscamos apresentar um formato
de jogo para que os alunos possam aprender se divertindo, e tudo isso sem estarem
presos dentro da sala de aula, utilizando a metodologia sala de aula invertida e
Aprendizado Baseado em Jogos. O “Desafio 24h de Marketing” é caracterizado como
um jogo de negocios ao qual os alunos recebem um desafio empresarial de uma
organizacao real, que compartilha um problema que estd vivenciando, e todos os
grupos de alunos tem 24h para desenvolver propostas de solugdes e apresentar para o
empresario no préximo dia. O jogo segue as seguintes regras: 1- Grupos (agéncias) de
4 ou 6 pessoas; 2- Todos 0s grupos irdo ter que propor solucdes para a mesma
empresa; 3- Detalhar ao maximo as solugbes; 4- Cada grupo (Agéncia) ao final das
apresentacdes, ira votar em uma outra agéncia para decidirem juntos quem vai ser o
grupo campedo; 5- Em caso de empate na votacdo, o docente desempata o jogo. O
Game estara dividido em 4 momentos: 1- Apresentacdo do Case (5 minutos); 2-
Desenvolvimento da solucdo (Final da Aula de Hoje e casa) 3- Apresentacdo das
solucdes pelas Agéncias (5 minutos para cada grupo - amanha); 4- Votacao na melhor
Agéncia. Apresentar o “Desafio 24h de Marketing” como uma ferramenta de
Aprendizado Baseado em Jogos e Sala de Aula Invertida; Analisar o engajamento e
motivacdo dos alunos com o projeto. Foi utilizado para realizar a pesquisa com 0s
alunos um formulario eletrdnico do Google Forms, contendo questdes fechadas no
formato de escala likert de 1 até 5, para os alunos avaliarem pontos como engajamento,
motivacdo e habilidades. A pesquisa contou com a participagéo de 35 alunos. Destaca-
se como principais resultados: 97% dos alunos se consideraram engajados em realizar
o desafio proposto pelo “Desafio 24h de Marketing”; 97% dos alunos avaliam o desafio
como metodologia de aprendizagem como eficiente ou muito eficiente Como percebido
na pesquisa, o “Desafio 24h de Marketing” pode ser considerada uma metodologia
capaz de aumentar o engajamento dos alunos, potencializando assim o nivel de
comprometimento dos alunos.

Palavras-chave: Aprendizado Baseado em Jogos. Sala de Aula Invertida.
Engajamento.
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RESUMO

A Aprendizagem Baseada em Projetos ou Project Based Learning (PjBL) foca em
vivéncias praticas para tornar a experiéncia de aprendizagem mais envolvente,
gerando impactos positivos na vida dos estudantes. Tendo ciéncia dessa vantagem,
0 objetivo foi desenvolver uma estratégia de Aprendizagem Baseada em Projeto,
considerando os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), para aplicacao
junto aos participantes de uma Universidade Aberta a Terceira Idade (UNATI). A
intervencao pedagdgica, objeto desse estudo, foi realizada na disciplina de Tépicos
Integradores |, do curso de Bacharelado em Administragdo de uma faculdade
privada do Estado do Parana. Consideraram-se, portanto, 0s seguintes processos
metodoldgicos: 1) Desenvolvimento do projeto de pesquisa; 2) Intervencgao junto aos
participantes da UNATI, que consistiu em um processo de troca entre idosos e
académicos ao propor solugdes para problemas do mundo real, e; 3) Elaboracéo de
artigo cientifico, relatando os resultados da experiéncia. Os temas escolhidos pelos
quatro grupos para desenvolvimento do projeto de intervengcédo deveriam considerar
um dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) aplicado a melhoria da
qualidade de vida dos idosos. Para tanto, elencaram-se as seguintes tematicas:
Reaproveitamento de agua para fins ndo potaveis; Beneficios e gratuidades para
idosos; Crédito consignado aos beneficiarios do Instituto Nacional de Seguro Social
(INSS), e Incluséo digital: bancos on-line. A partir de observacoes, foram levantadas
as impressdoes desses alunos sobre o projeto de intervengcdo desenvolvido e
compartilhado com os alunos da UNATI. Os resultados evidenciaram que as
atividades desenvolvidas possibilitaram a aquisicdo de novos conhecimentos, tendo
aplicacdo pratica na vida cotidiana dos idosos. As exposi¢cdes das tematicas foram
feitas de forma participativa e ativa, através de estratégias como bingo e diagrama
Canvas, proporcionando satisfacdo aos participantes. Os beneficios foram relativos
a integracgéo entre idosos e académicos, bem como a sensibilizagdo da comunidade
universitaria acerca do respeito a pessoa idosa. Por fim, verificou-se que a estratégia
metodoldgica escolhida propiciou o desenvolvimento de competéncias como
trabalho em equipe, protagonismo e pensamento critico; construcdo de
conhecimento, a partir da pesquisa teorica e intervencdo na UNATI, e trabalho
colaborativo entre membros dos grupos.
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RESUMO

Neste estudo, buscamos refletir sobre a escrita criativa nas aulas de Literatura e de
Producdo Textual dos cursos de Letras e de Comunicacdo Social das Faculdades
Integradas de Taquara — FACCAT, como forma de didlogo com os canones literarios
e linguisticos estudados ndo apenas nessas disciplinas, mas ao longo dos
respectivos cursos. Nesse sentido, buscou-se fazer com que o0s académicos
desenvolvessem uma postura ativa e criativa frente aos fendmenos linguisticos e
literarios, ocupando o espaco ndo sO de leitores de literatura, mas também de
escritores ficcionais. Trata-se, pois, de responder ao contato com a arte com
expressdes igualmente artisticas, o que se justifica ainda mais se levarmos em
consideracao o fato de que os egressos de Letras e de Comunicagcao tém o signo
linguistico como um de seus instrumentos de trabalho. Como aporte tedrico,
apoiamo-nos em Bakhtin (2017), (2016), (2015), (2013) e (1998), que elucida sobre
a arte literaria e sua acdao libertadora; e, também, em Candido (2004), o qual fala do
direito a voz e a literatura, que vao ao encontro da criacdo da consciéncia estilistica.
Percebemos, a partir dos resultados obtidos ao longo do semestre nas producdes
textuais, que o poder da arte de marcar positivamente os académicos foi bastante
superior aos objetos formais de ensino, resultando na publicacédo de trés antologias,
intituladas Com todas as letras | (2017), Com todas as letras Il — poemas (2018) e
Capsulas do tempo (2018). Além disso, realizamos uma pesquisa on-line com
alguns dos participantes das antologias, de forma andnima, com perguntas abertas e
fechadas, por meio da qual se constatou, entre outros aspectos, que os académicos
sentiram-se muito mais engajados e valorizados nos seus respectivos cursos, mais
motivados para a leitura e para a continuacdo de seus estudos depois dessas
experiéncias. Conclui-se, portanto, que essas praticas de escrita criativa atingiram o
objetivo de ressignificar a presenca da arte literaria na vida dos académicos, bem
como tiveram um papel de motivacdo e de elevagéo da autoestima dos estudantes.

Palavras-chave: Escrita criativa. Ensino Superior. Aprendizagens ativas.
Autonomia. Letras. Comunicagéo Social.
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RESUMO

A sala de aula, no modelo tradicional de ensino, € um local no qual os alunos
recebem as licbes transmitidas por um professor. Trata-se de um ambiente que,
geralmente, numa instituicdo de ensino, caracteriza-se por uma infraestrutura
fechada por quatro paredes, contendo lousa e carteiras dispostas em fileiras.
Quando o formato de ensino é ativo e apresenta foco no aprendiz, qualquer espaco
em gue se manifestem, de forma plena, acdes e interacdes sociais entre diferentes
saberes, pode ser considerado um ambiente educativo. Estudos cientificos tém
demonstrado que a transformacdo do espaco pode favorecer a possibilidade do
estudante ter novas experiéncias de aprendizado. Assim, o objetivo deste estudo é
descrever a construcdo de um espaco de aprendizagem em ambiente aberto de uma
instituicdo de ensino superior (IES) e relatar as experiéncias de ensino aplicadas. A
idealizacdo da construcdo foi planejada por gestores da Faculdade de Ciéncias
Humanas, Exatas e da Saude do Piaui, localizada em Parnaiba-Pl, buscando
atender as necessidades do projeto pedagdgico institucional (PPI), a adequacéo as
atividades de ensino dos cursos (medicina e direito), acessibilidade, sustentabilidade
e inovacado. A obra teve inicio em julho de 2017 e finalizacdo em janeiro de 2018. A
proposta de construgdo foi desenvolver um pergolado de concreto ao ar livre,
coberto por plantas resistentes as acdes do tempo, principalmente ao sol,
sustentados por colunas capazes de preencher o amplo espaco térreo entre um
bloco e outro da IES. Para favorecer o processo de aprendizagem no local, foram
acrescentadas mesas com bancos de uso coletivo e nas paredes das colunas foram
fixados quadros de vidro para anotacdes e estudos individuais e/ou em grupos.
Desde a inauguracdo, diversas atividades tém sido desenvolvidas no espacgo,
relacionados ou ndo aos modulos e disciplinas dos cursos, engajando tanto
professores quanto alunos na construcdo de aprendizagens, na convivéncia e
interacdo social, na possibilidade de concentracdo durante estudos individuais e no
prazer e liberdade que o espaco verde ao ar livre proporciona. Como destaque
dessas acgdes, tiveram a aula de “café com politica” do curso de Direito, discussdes
sobre espiritualidade e saude na medicina e o “Sarau cultural e artistico”
desenvolvido pelo Nucleo de Apoio Psicopedagogico. A organizacao e a disposicao
espacial desenvolvida na IES estimularam a pratica de aprendizagem ativa e de
acOes inovadoras académicas.
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RESUMO

A Equoterapia € um procedimento ou um meio terapéutico, educativo e pedagdgico
que emprega o0 cavalo na pratica da terapia, procurando desenvolver a relacao
biopsicossocial para as pessoas que apresentam algum tipo de necessidade
especial. A aprendizagem dos fundamentos da Equoterapia pode ser incorporada
aos cursos de graduacao em Fisioterapia, uma vez que o método de tratamento faz
parte do rol de procedimentos e técnicas aplicadas pelo Fisioterapeuta. O objetivo
do estagio supervisionado em Equoterapia € complementar a preparacao tedrica dos
principios que regem a Equoterapia em aulas noturnas, por meio de metodologias
convencionais de aprendizagem. A metodologia utilizada abrange a possibilidade de
interacdo do conhecimento adquirido em sala e se materializa no estagio
supervisionado através do Método de Equoterapia. Para tanto, os alunos séo
divididos em grupos que permanecem no estagio por um periodo pré-estabelecido
de dias. No decorrer das atividades, realizam as primeiras praticas para o
reconhecimento do objeto de estudo em questao: no caso, o cavalo. Logo apos,
passam para as avaliacdes dos praticantes de Equoterapia, ou seja, 0s pacientes
com suas caracteristicas e necessidades especiais. Por meio de discussées em
grupo entre supervisora e alunos decidem-se quais as melhores formas terapéuticas
dentro do método de Equoterapia para estimular as potencialidades do praticante.
Ao final do periodo, cada aluno apresenta, por meio de relatério individual, suas
consideracdes e impressdes pessoais sobre a pratica. Como resultados, percebe-se
gue o estagio em Equoterapia proporciona ao académico do curso de Fisioterapia
uma experiéncia na qual as vivéncias praticas auxiliam a internalizar os conceitos
tedricos, instigam a curiosidade, apontam para importancia dos conhecimentos
adquiridos e, sobretudo, possibilitam o desenvolvimento de soft skills como a
criatividade, a empatia e a autoconfianca do aluno ao interagir com o animal, o
praticante e o ambiente que o cerca. Assim, 0 estagio em Equoterapia integra os
saberes praticos e tedricos que permeiam a atuacdo dos futuros fisioterapeutas além
de contribuir com a formacéao de alunos inseridos no contexto das soft skills.
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A aprendizagem baseada em problemas como metodologia ativa para a
compreenséo e discussao do licenciamento ambiental de uma usina
hidrelétrica nas disciplinas de Planejamento Ambiental e Direito e Legislacéo
Ambiental na Engenharia Ambiental

GURGEL JUNIOR, F. J.1

1- Centro Universitario de Volta Redonda/UniFOA
gurgel.ir@gmail.com

RESUMO

A pesquisa ora pretendida pauta-se na discussdo e importancia da utilizacdo de
metodologias ativas para dinamizar o processo de ensino-aprendizagem em sala de
aula e faciltar a compreensdo do discente acerca das peculiaridades e
complexidades que envolvem um processo de licenciamento ambiental de grande
potencial ofensivo aos recursos ambientais definidos pela lei federal n°® 6.938/81
(Politica Nacional do Meio Ambiente) e que fazem parte do contetdo programatico
das disciplinas de Planejamento Ambiental e de Direito/Legislacdo Ambiental
alocadas na grade curricular do oitavo periodo do curso de Engenharia Ambiental do
Centro Universitario de Volta Redonda (UniFOA).A ampla discusséo que envolve um
processo de licenciamento ambiental de uma grande usina hidrelétrica ficticia em
regido de grande diversidade biolégica de fauna e flora, presenca de populacdes
tradicionais e povos indigenas e farta hidrografia séo peculiaridades que fazem parte
do caso de ensino e que figura como instrumento de avaliagdo bimestral da
disciplina de Planejamento Ambiental e Direito/Legislacdo Ambiental onde os
discentes sdo instados a atuar para defender os interesses dos atores sociais
integrantes da audiéncia publica proposta. No cenario criado para o debate e
obtencéo da licenca de instalacdo de um empreendimentode grande complexidade
foram introduzidas particularidades que possam induzir e estimular os discentes-
participantes a problematizar e pela qual o sujeito ativo (discente) busca solucdes
para a realidade apresentada e se torna capaz de transforma-la pela sua propria
acdo, ao mesmo tempo em que se transforma. Pretende-se secundariamente
promover a interdisciplinaridade das disciplinas acima apresentadas, bem como
preparar o egresso para lidar com situacdes de pressdo no exercicio de funcdes
peculiares da profissao.

Palavras-Chave: Metodologias Ativas. Aprendizagem baseadas em problemas.
Licenciamento ambiental. Planejamento Ambiental. Legislagdo Ambiental.

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 58


mailto:gurgel.jr@gmail.com

Projeto Integrador em Comunicac¢do Social: a pratica publicitaria na prética
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RESUMO

O Projeto Integrador do quinto periodo do curso de Publicidade e Propaganda,
realizado desde 2013 no UNIDEP tem sido uma das préticas ativas mais
reconhecidas por alunos e egressos. Desde o inicio do curso, 0s alunos sao imersos
em experiéncias interdisciplinares, trabalhando competéncias de forma integrada, e
no quinto periodo, ao encerrar das matérias “chave” para a compreensao do
mercado publicitario, as disciplinas envolvem-se para uma experiéncia real de
criacao publicitaria, sempre buscando aproximar-se de tematicas sociais. O objetivo
€ estimular os alunos a situacdes reais de mercado, aliando necessidades técnicas
com habilidades organizacionais, trabalho em equipe, comunicacéo, busca de dados
e composicdo técnica. Metodologicamente, a proposta é a seguinte: 0S grupos
desenvolvem uma Campanha Publicitaria Integrada com o aval de empresas e
organizagfes. Assim, os alunos somam a experiéncia real da Criagdo Publicitaria
com a mentoria dos professores, que transversalizam saberes e ampliam o debate.
Nos momentos de aula séo definidos os grupos e as orientagdes iniciam. A partir
das reunifes com clientes e definicdes criativas, os professores orientam 0s grupos
em rodadas e guiam a producdo publicitaria (VT, foto, Spot de Radio, andncios,
midia alternativa e outras possibilidades); Todo o tempo de aula é destinado ao
projeto, nas salas de aula e nos laboratorios técnicos, e a turma se integra
fortemente, visto que ha um sdlido caminho a percorrer. Aos grupos cabe também a
producdo de um relatorio (proximo a um artigo cientifico, com embasamento tedrico
e relato de prética), bem como a participacdo na banca de socializacdo com todas
as turmas do curso de Publicidade e Propaganda e também os envolvidos externos
no projeto. E importante salientar aqui o Legado que o Projeto Integrador tem feito
no curso. Campanhas ganharam as ruas — e auxiliaram pessoas na busca por
informacé&o, na curiosidade por fatos, na inspiracdo de um mundo melhor - ficam até
hoje registradas e sédo fonte para as turmas que vém e fazem questéo de passar por
essa grande fase do curso. Historicamente, os resultados sdo positivos e atingem
toda a comunidade: ao longo dos ultimos anos houveram, Campanhas Publicitarias
sobre a violéncia doméstica, com a Policia Civil — PR, bem como inUmeras acfes de
promocao a saude e ao bem-estar do sudoeste do Parana e do Oeste catarinense.

Palavras-chave: Comunicacdo Social. Metodologias Ativas. Projeto Integrador.
Publicidade e Propaganda. UNIDEP.
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Projeto “Galo no Bule”: uma perspectiva interdisciplinar e ativa no ensino da
criacao publicitaria a partir dos objetivos de desenvolvimento sustentavel
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RESUMO

Tendo em vista o potencial dos académicos do curso de Publicidade e Propaganda
do Centro Universitario de Pato Branco (UNIDEP), assim como a diversidade de
trabalhos produzidos de forma interdisciplinar, o projeto realizado no segundo
semestre de 2019, por meio das disciplinas de Cibercultura, Fundamentos
Audiovisuais e Lingua Portuguesa, oportunizou a sequéncia do “Galo no Bule”,
conjunto de plataformas de divulgacdo do curso criado em 2016. Considerando que
esta atividade envolveu os alunos do segundo periodo da graduacdo, a partir da
criacdo de conteudos para os canais do Galo no Bule, os alunos vivenciaram, na
pratica, varios aspectos da profissdo, especialmente a insercdo e a producdo de
materiais midiaticos em esferas digitais — o que hoje configura-se umas das
principais areas de atuacao para o profissional de Comunicac¢do Social. Além disso,
juntamente com os professores, 0os académicos puderam trocar experiéncias e
manter contato com o publico interno e externo da instituicdo. Assim, priorizou-se a
producdo de materiais autorais, gerando contetudo e compartilhando conhecimento
com o0s mais variados publicos. Como tematicas principais estdo o préprio curso e a
Comunicagcdo Social como um todo — sob a égide dos desafios dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel — ODS, UNICEF. Quanto ao encaminhamento
metodoldgico, os alunos desenvolveram o projeto dividindo-se em grupos de criacdo
para midias digitais. As trés disciplinas organizaram, de modo continuo, orientacoes,
devolutivas e conteudos para a producao dos materiais, em Facebook, Instagram e
Blog, e os grupos também possuiam horarios em Laboratério Técnico para captacéo
e edicdo grafica e audiovisual. Os resultados alcancados enumeram-se da seguinte
maneira: foi oportunizado aos alunos a divulgacdo de atividades e trabalhos
desenvolvidos pelo préprio curso; Todas as pecas criadas podem ser inseridas nos
portfélios dos académicos; Foi propiciada, ja no inicio do curso, uma rica vivéncia
tedrico-prética interdisciplinar e, por fim, toda a criacdo publicitaria aconteceu sob
debates integrados entre as trés disciplinas acerca das demandas profissionais e
dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. Ao todo, foram desenvolvidos mais
de 60 materiais, que, além de resultar nas conclusées acima, também expandiu 0s
horizontes do curso de Publicidade e Propaganda e dos ODS a todos os
espectadores e leitores das midias do Galo no Bule.

Palavras-chave: Projeto Interdisciplinar. Comunicagdo Social. Publicidade e
Propaganda.
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RESUMO

As metodologias ativas se apresentam como um desafio ao professor, obrigando-o a
refletir sua pratica pedagogica buscando novas e atraentes formas de conduzir as
suas aulas, tornando-as mais participativas e interessantes. As aulas dinamicas e
inovadoras promovem também o encantamento do aluno com o curso e a profissao
gue escolheram, diminuindo assim a evasao escolar e fazendo-o acreditar na sua
escolha. Assim, no curso de Fisioterapia, na disciplina de Fundamentos de
Fisioterapia e de Pediatria Basica, buscou-se métodos de ensino com o objetivo de
promover o encantamento ao aluno e também uma pratica diferente e motivadora,
que o desafie a buscar o seu conhecimento. A metodologia utilizada para a
compreensao das diferentes areas da fisioterapia foi a confeccdo de cartazes, a
partir de uma pesquisa prévia realizada por alunos, os quais confeccionaram com
conceitos e ilustracdes identificando a area proposta. As carteiras foram afastadas e
o trabalho feito por grupos sentados no chao, os quais utilizaram gravuras, glitter,
papeis diferentes, deixando fluir a criatividade. Apds o término, os cartazes foram
fixados no sagudo e receberam nota de uma equipe de veteranos, selecionada
aleatoriamente, que avaliaram alguns critérios propostos: Fidelidade ao tema,
criatividade e comunicacdo clara e precisa. Os trés melhores trabalhos foram
premiados com acréscimo na nota. Outra pratica de encantamento foram os
semindrios com egressos, 0S quais trouxeram aos alunos iniciantes sua pratica
profissional, abordando os temas propostos e interagindo com os académicos, 0s
quais tem muitas curiosidades por se projetarem nestes profissionais que, assim
como eles estavam nos mesmos bancos escolares ha bem pouco tempo. Na
disciplina de Pediatria Basica, apds a discussdo de alguns conteudos da base da
Pediatria, os alunos foram divididos em grupos e cada grupo pesquisou um tema
previamente determinado. Na aula seguinte os alunos fizeram uma simulagéo de
palestra aos pais e maes, interpretados por seus colegas, como se fossem participar
de eventos para futuros pais, dentro de uma abordagem preventiva de saude. O
critério de avaliacdo foi a capacidade argumentativa do grupo, bem como a
pertinéncia das informagfes prestadas. Ao final de cada pratica houve uma
discussdo dos conteudos aprendidos e da experiéncia que a mesma trouxe. Os
pontos positivos foram a criatividade, a aproximacdo do aluno com a sua area de
atuacao, simulando ou vivendo fatos reais, e o comprometimento do trabalho em
grupo para que houvesse sucesso na pratica proposta. Os pontos negativos foram o
pouco interesse de alguns alunos, os quais ndo compreendem a metodologia ativa
eficiente para gerar conhecimento, preferindo a atuacédo conteudista do professor.
Concluimos assim que estas praticas foram bem aceitas pela maioria dos alunos, os
quais compreenderam 0s objetivos das mesmas e atuaram de forma eficiente,
tornando as aulas interessantes e encantadoras.
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RESUMO

A sala de aula invertida € uma metodologia ativa de ensino centrada no estudante
gue se configura como uma pratica que mescla momentos de estudo prévio de
contelidos e instrucfes e momentos em que 0 ensino acontece em sala de aula,
associado a interacdo por meio de discussbes e apresentacdo de conceitos e
desafios, sempre oferecendo o feedback para a reconstrucdo desses conceitos
durante 0 momento de aprendizagem. As vantagens de sua utilizacdo vao desde a
disponibilidade do material e flexibilidade dos horarios de estudo até a melhoria do
relacionamento entre professor e aluno, contudo, entre as dificuldades normalmente
encontradas, estao a falta de motivacdo e de autorregulacdo da aprendizagem dos
estudantes. Este trabalho apresenta uma proposta de intervencdo em uma turma de
8° periodo do curso de Nutricdo do primeiro semestre de 2019, na disciplina de
Psicologia, composta de 33 estudantes, visando ao engajamento destes na proposta
de sala de aula invertida. O trabalho consistiu em propor uma série de leituras
prévias as aulas, como forma de organizacao e preparacao dos conteudos a serem
abordados, seguidas de momentos de discussdo e debates a partir de casos e
conceitos, acompanhados de avaliacfes sistematicas para acompanhamento da
aprendizagem. Para estimular a leitura prévia, foi permitido aos alunos entregarem,
no inicio das aulas, o material de estudo que eles poderiam desenvolver a partir da
leitura do material, e estes seriam recolhidos e devolvidos durante a prova da
disciplina, podendo ser utilizado como material de consulta. Os alunos tiveram
oportunidade de entregar quatro materiais de estudo durante o periodo que
correspondeu ao inicio das aulas e a primeira prova da disciplina. Dos 33 alunos da
turma, somente dois ndao entregaram nenhum material de estudos e dois entregaram
somente um resumo, sendo que destes, dois optaram por ndo realizar a prova e
fazer segunda chamada. Dos 31 alunos que realizaram a prova, 13 entregaram dois
resumos, nove entregaram trés resumos e sete entregaram o resumo de todos os
conteldos. Ao observar os acertos dos alunos nas provas, ndo se percebe
diferencas significativas entre os alunos que entregaram até trés resumos, contudo,
entre os alunos que entregaram todos os resumos, o indice médio de acertos foi de
85% da prova, enquanto 0s outros acertaram, em média, 68%. Os dados
apresentados demonstram que a possibilidade de producdo de um material que
sirva de suporte para avaliacdo serviu como motivacdo extrinseca para a leitura
prévia nas aulas, o que favoreceu a dindmica das atividades propostas. Além disso,
a correlacéo positiva entre estudo prévio de todos os textos e alto indice de acertos
pode indicar uma melhoria na aprendizagem a partir da participagdo efetiva na
metodologia empregada.

Palavras-chave: Sala de aula invertida. Metodologia ativa. Engajamento.
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RESUMO

A realidade aumentada (RA) utiliza tecnologias que sobrepdem camadas
informacionais a objetos do espaco fisico atual. Essa combinacao entre real e virtual
possibilita a interatividade em tempo real. A RA estd sendo explorada em diversas
atividades de forma gradual e crescente, tal como no ensino, por oferecer uma nova
maneira de obter informacdes e proporcionar novos usos, servindo como um
instrumento importante de inclusédo digital visando a construgédo de conceitos, antes
abstratos. O objetivo foi integrar a préatica pedagogica de sala de aula, o aplicativo de
realidade aumentada LandscapAR, associado ao contetdo de funcbes de duas
variaveis, como forma de possibilitar aos alunos a visualizacdo em R3 do gréfico de
algumas funcdes, partindo de sua representacdo algébrica, construindo algumas
curvas de nivel em R2 e com isso gerar o grafico da superficie em R3 utilizando-se do
aplicativo. A metodologia utilizada consistiu em uma pesquisa tedrica e observacao
sisteméatica com relato de experiéncia a partir da intervencdo pedagogica. A mesma
se deu a partir da utilizacdo do software LandscapAR, seguindo as etapas: 1)
Exposicdo do conteudo; 2) Orientacdes basicas de utilizacdo do software; 3)
Interacdo com o software LandscapAR, e; 4) Desenvolvimento da sequéncia didatica
em grupos. A intervencdo pedagdgica, objeto desse estudo, foi desenvolvida na
disciplina de Calculo Diferencial e Integral Il, em Cursos de Engenharia Civil e
Engenharia Elétrica de uma faculdade privada do Estado do Parana. A partir de
observacdes foram levantadas as impressdes desses alunos sobre a utilizacdo do
aplicativo e, também, sobre a sequéncia didatica. Como resultados, identificou-se
gue uma das vantagens do uso de realidade aumentada por meio do aplicativo,
consiste em nao haver a necessidade de treinar os alunos antecipadamente para o
uso, dado que a instintividade da realidade aumentada favorece a interacdo e a
colaboracdo de maneira natural. Outro fator evidenciado refere-se a construcdo do
conhecimento para a visualizacdo das superficies geradas em R3 pelas fungoes,
apos a construcdo de algumas de suas curvas de nivel. Algumas superficies
geraram curvas de nivel semelhantes o que levou os alunos a questionamentos
sobre qual seria o grafico gerado no aplicativo. Além disso, o trabalho desenvolvido
com os alunos possibilitou discussdes desenvolvendo o pensamento coletivo
durante todas as etapas de construcdo dos graficos. Como consideracdes finais,
pode-se elencar que, a utilizacdo de RA contribuiu de maneira expressiva para o
ensino de calculo, além de apresentar uma vantagem clara da utilizacdo dessa
estratégia em relacdo ao formato de aula tradicional, possibilitando a construcdo de
uma aprendizagem significativa.
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RESUMO

A vida universitaria € marcada por vivéncias individuais e coletivas que demandam
novas responsabilidades e papéis, um periodo vivido por conflitos, decisbes e
escolhas que norteardo a trajetéria de vida destes individuos. Estudos evidenciam
gue os jovens universitarios podem ser acometidos de sofrimento e/ou adoecimento
mental, revelados em sintomas como: depressao, estresse, ansiedade e distlrbios
alimentares. Através dos programas de saude mental, na universidade, é possivel
identificar e tratar demandas psicolégicas e comportamentais, através do
oferecimento de diversas propostas, que podem ir desde acompanhamento
psicologico, até atividades artisticas, grupos de apoio e eventos especificos sobre
saude mental. Atuar na prevencéo e promoc¢ao da saude mental dos académicos. O
presente projeto foi realizado com académicos do 5° e 6° periodos do Curso de
Psicologia da UNIDEP (Centro Universitario de Pato Branco), no ano de 2019. O
projeto fez parte de dois estagios, Diagndstico em Psicologia e Intervencdo em
Psicologia. Num primeiro momento, os académicos realizaram o diagndstico das
principais demandas existentes na instituicio UNIDEP quanto a questdes
relacionadas a saude mental. Posteriormente, apos o planejamento das atividades,
as mesmas foram realizadas durante o segundo semestre de 2019. As atividades
compunham-se de: oferecimento de espacos virtuais como instagram e facebook
para acolhimento de dificuldades dos académicos; atividades de interagdo entre
académicos de diferentes periodos e cursos; confeccdo de videos sobre saude
mental; realizacdo de atividades artisticas, como instalacdo, teatro, danca,
performance; organizacdo de eventos; criacdo de um grupo terapéutico; oficina
sobre “afeto na relacdo professor-aluno”, destinada aos professores. O grupo foi
composto por nove estagiarios. Considera-se que a criacdo do Programa PROSA foi
bastante produtiva. Conseguiu-se criar um canal de comunicacdo direto com 0s
académicos, mobilizando-os a refletirem sobre a saude mental, e formas de
melhora-la. Além disso, notou-se uma maior interrelacdo entre académicos de
diferentes cursos, e uma possibilidade de exposicdo mais clara e frequente das
dificuldades vivenciadas na vida académica, no que diz respeito a saude mental.
Observou-se, a partir da realizacdo deste projeto, a importancia da existéncia de
programas de auxilio ao académico, tendo em vista o crescente aumento de
dificuldades emocionais e comportamentais de académicos, nas instituicbes de
ensino superior. Propiciar um espaco de escoamento destas dificuldades, pode
auxiliar ndo apenas num contexto afetivo e relacional, mas também melhorar a
forma de aprendizagem dos académicos.
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RESUMO

As metodologias ativas acompanham os objetivos pretendidos. Se a intengéo é ter
estudantes criativos, eles precisam experimentar novas possibilidades de mostrar
sua iniciativa e autonomia. Dessa forma, a arte pode ser um recurso utilizado como
forma de desenvolvimento de certas habilidades e competéncias, no sentido de que
ela nos convida a vivenciar outras formas de subjetividade, além das ja conhecidas.
Trata-se de um conhecimento primariamente emocional, que exige uma
experimentacdo corajosa a fim de notar quais sdo nossas potencialidades e limites,
e criarmos novos enredos e novos mundos. Utilizar recursos artisticos como
proposta de metodologias ativas. As atividades que coadunam arte e metodologias
ativas vem sendo utilizadas em algumas disciplinas do curso de Psicologia da
UNIDEP (Centro Universitario de Pato Branco), como Psicologia e Arte, Psicanalise |
e Il e Processos Psicoterapicos (Psicanalise). Alguns recursos utilizados como
expressdo artistica, incluem: instalagdo artistica, fotografia, musica, performance,
poesia. Entende-se que nesse tipo de trabalho o processo de criacdo é demandado
e algumas caracteristicas podem ser desenvolvidas, como autonomia, a atencao
para os recursos que dispomos (internos e externos) e a disponibilidade ativa para
perceber o mundo. Num dos trabalhos realizados, os académicos organizaram uma
exposicao fotografica a partir de um texto da psicanalise que retratava “O Mal Estar
na Civilizagdo”. Em outra proposta, na disciplina de Psicologia e Arte, no conteudo
sobre Surrealismo e Psicanalise, os académicos construiram fantasias
carnavalescas surrealistas. Em cada um destes trabalhos, mais importante que o
resultado, foi o processo de desenvolvimento, as impressées e mudancas subjetivas
de cada académico. Considera-se este tipo de atividade bastante importante, pois
oferece uma vivéncia, imprescindivel para o desenvolvimento de determinadas
habilidades. Notou-se que quando os trabalhos académicos séo realizados nessa
perspectiva, h4 mais engajamento, pois neste momento ha uma liberdade de
criacdo, que oferece um espago amplo para a individualidade. Ainda nessa
perspectiva, 0os académicos parecem provar espacos de construcdo bastante
diferentes, o que de inicio oferece resisténcias, sendo algo também a ser trabalhado.
Uma das maiores contribuicdes que se notou com esse tipo de trabalho, foi que a
experimentacdo d&a lugar a valorizacdo da diferenca pessoal frente ao outro,
auxiliando no desenvolvimento de interacBes mais saudaveis. Observou-se, a partir
da realizacao destas atividades, que as atividades propostas parecem se apresentar
com mais sentido aos académicos, tendo em vista a necessidade de pensar o
conteudo também através de uma experimentacao.
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Rotacao por estagdes: interdisciplinaridade na capacitagcdo em alimentacao
complementar para os profissionais da Atencéo Basica de Saude de Pato
Branco - PR

BARANCELLI, A. J.}; GREGOLIN, G. C.t

1 — UNIDEP, Centro Universitario de Pato Branco, Pato Branco, PR.
anelise.barancelli@unidep.edu.br

RESUMO

A Politica Nacional de Atencdo Baésica regulamentada pela Portaria 2.436 de 2017
realiza-se em trés eixos principais, sendo a promocédo, a protecdo da saude e a
prevencdo de doencas. Diante disso € importante que os profissionais que atuam
neste ambito estejam capacitados para trabalhar com tematicas chaves dentro da
Atencdo Basica, tal como a alimentacdo. A alimentacédo infantil, sobretudo na fase
de introducdo alimentar, é condicionante para o desenvolvimento e crescimento
adequado das criancas, por isso € indispensavel que aqueles que mantém maior
vinculo com as familias estejam aptos para orientar esta pratica. Assim sendo, esta
abordagem teve como objetivo capacitar todos os profissionais da Atencéo Basica
de Saude do municipio de Pato Branco, a respeito da introducéo alimentar, dos seis
meses aos dois anos de vida. A metodologia deste projeto interdisciplinar, que
envolveu professores dos cursos de Nutricdo e Psicologia além de académicos de
Nutricdo, Gastronomia e Psicologia, foi realizada por meio de quatro oficinas,
contemplando o0s seguintes temas: mitos e verdades da alimentacédo infantil;
porcionamento e consisténcia dos alimentos; alimentos alergénicos; habilidades de
comunicacdo. A capacitacdo ocorreu em trés dias e incluiu os profissionais da
Atencdo Basica do municipio, sendo estes, de nivel médio a superior, a saber:
médico, enfermeiro, odontologista, psicologo, fisioterapeuta, educador fisico,
assistente social, farmacéutico, auxiliares de enfermagem e salude bucal e agente
comunitario de saude, totalizando 300 pessoas divididas em trés grupos de 100,
cada grupo em um dia diferente, subdivididos igualmente nas oficinas que
aconteceram de modo simultdneo. A cada 75 minutos finalizava-se a oficina e os
participantes se deslocavam para a proxima até todos terem participado das quatro
atividades. As oficinas foram desenvolvidas por meio de metodologias ativas,
buscando a participacao efetiva dos educandos no processo. Observou-se que 0s
temas abordados foram pertinentes por tratar de assuntos e orientacbes que séo
repassadas diariamente pelos profissionais da salde aos seus pacientes. As
oficinas supriram as necessidades destes profissionais, pois 0s mesmos puderam
estar inseridos na pratica, abordando desde o preparo de alimentos para criancas
menores de seis meses a orientacées quanto a alimentos alergénicos para bebés. A
metodologia foi adequada e permitiu integracdo, debate e interagdo entre as
diferentes areas presentes, garantindo assim a interdisciplinaridade no processo de
capacitacdo, tal como deve ocorrer na atuacdo destes profissionais da Atencao
Bésica.
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A recriacdo dos Jogos Medievais: uma utilizac&do de estratégia ativa na
formacdao de profissionais do Curso de Educacéao Fisica
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pablo.dourado@unidep.edu.br

RESUMO

O profissional de Educacao Fisica se apresenta como um moderador de atividades
que variam do ludico ao treinamento de alto nivel. O mercado de trabalho exige uma
Otica aperfeicoada, que busca além das competéncias da profissdo, caracteristicas
mais sutis, como a inteligéncia emocional e ética no desempenho de sua fungéo. Ao
descrever o ludico e o esporte, encontramos um paradigma dos tempos medievais:
eles sdo, em esséncia, 0 mesmo. S&o atividades nas quais 0s participantes tém o
interesse mutuo e sdo submetidos a regras que tornam a atividade justa e uniforme.
Essas atividades articulam-se numa rede de fraternidade costurada pelo “espirito
esportivo”, capaz de banalizar vitérias e derrotas. Com os objetivos de contextualizar
essa tematica e propor aprendizado significativo aos discentes do curso de
Bacharelado em Educacédo Fisica em uma Instituicdo particular de Ensino Superior
do sudoeste do Parana, foi proposta a organizacdo de um evento destinado a todos
os periodos, seguindo os modelos do século I1X, da Europa medieval. A metodologia
consistiu em reconstruir brincadeiras populares da época, que proporcionassem a
imersdo dos participantes aos costumes e conceitos de diversdo do povo. O
processo se deu por meio da organizacdo e tomada de decisbes dos proprios
discentes que, ao longo das aulas de Historia da Educacdo Fisica, conceberam
maneiras de proporcionar diversdo e promover todo o suporte de alimentacgéo,
decoracdo, logistica e premiacdo aos participantes. Esse contexto serviu de base
para a avaliacdo do segundo trimestre da disciplina. Ao final do evento, um
qguestionario ndo obrigatério foi fornecido para os participantes, que deveriam
elencar os pontos fortes e fracos. Houve a presenca de 180 participantes e uma
avaliacdo de satisfacdo de 90% positiva, conforme os resultados obtidos. Além
disso, ao analisar as colaboragcbes do projeto para com o aprendizado dos
discentes, foi possivel perceber a apreciagdo de um contetdo unicamente tedrico
transformado em pratica. Igualmente relevante foi a mudanca de atitude por parte da
turma nas atividades em grupo, apresentando uma evolucdo na organizacao,
realizacdo didlogo e tolerancia nas tarefas entre os discentes. Os docentes
envolvidos realizaram uma intervencdo semelhante a tutoria, exigindo um papel de
mediador das tarefas, o que nao era esperado inicialmente. Como consideracdes
finais podemos perceber que as metodologias ativas apresentam possibilidades de
intervencdo no ensino que, por vezes, podem ser prejudicadas se o método
avaliativo do projeto proposto ndo for claramente especificado. O presente estudo
revelou dificuldade em quantificar os tépicos de avaliacdo dos discentes em notas
reais e por isso requer atencao.
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Associacdo de Metodologias Ativas na Discussao de Casos Clinicos em
Odontopediatria: de Canvas Modificada e World Café
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RESUMO

Um dos maiores desafios do curso de graduacdo em Odontologia € proporcionar ao
aluno a andlise do planejamento clinico de forma integral e longitudinal,
estabelecendo uma ordem de prioridades, conforme exigéncia de cada caso. Em
Odontopediatria, os graduandos devem desenvolver a habilidade técnica de atender
criancas, assim como planejar o tratamento integral e longitudinalmente. Sendo
assim, o objetivo deste trabalho € demonstrar como a aplicacdo da metodologia de
Canvas Modificada associada a a metodologia de World Café tém auxiliado no
desenvolvimento de um adequado planejamento clinico em Centro Universitario
privado na cidade de S&o Luis, MA. Para tanto, a equipe docente da disciplina de
Odontopediatria desenvolveu um modelo de Canvas com seis marcadores, sendo
eles: 1. “queixa principal”’, 2. “lista de problemas”, 3. “lista de complexidade (em
ordem crescente)”, 4. "lista de prioridades (em ordem crescente)’, 5. “plano de
tratamento (em ordem de realizagdo por consulta)’, 6. "encaminhamentos, se
necessarios”. Os alunos foram organizados em equipes de 5 participantes e cada
equipe recebeu a descricdo e as imagens do caso clinico (fotografias, radiografias,
imagens do prontuario clinico, odontograma e exames complementares) em um
Ipad, o que possibilitou a discussdo do caso entre a equipe, podendo avancar as
imagens sempre que julgassem necessario. Para a resolu¢cdo do campo queixa
principal os alunos tiveram 5 minutos e para todos os outros campos, 10 minutos. Ao
concluirem o item 5 - plano de tratamento - os alunos foram convidados a
desenvolver a metodologia World Café, em que um aluno da equipe fica responsavel
por apresentar o seu Canvas as outras equipes. Para isso, cada representante da
equipe permanece a sua mesa e 0s integrantes de todas as equipes rotacionam,
visitando cada um dos representantes, por 5 minutos/cada. E, assim, as equipes
conseguem conhecer e discutir com os representantes de equipe a resolucao de
cada item do seu Canvas. Apoés esta etapa, mais 10 minutos foram concedidos para
gue cada equipe fizesse ajustes em seu Canvas, se necessario. Por dltimo, eles
preencheram o item 6 e receberam 5 minutos para apresentar o seu Canvas para a
equipe docente. Os resultados apds 1 ano de implantacdo da metodologia tém sido
satisfatorios, percebendo-se que os alunos, além de exercitarem o planejamento,
exercitaram também habilidades como lideranca, organizacdo, gestdo de tempo,
entre outros. Portanto, a aplicacdo de uma metodologia como o Canvas,
originalmente criada para auxiliar a gestdo de empresas, associada a metodologia
World Café, em muito contribuiu também na &rea da salde, por se tratar de um
método simples, visual e adaptavel.
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Simulacao de Praticas de Estagio Supervisionado no curso de Direito para o
desenvolvimento de competéncias juridicas e aperfeicoamento de Soft Skills

CONSOLI, A.V. B.}; SANTOS, M. J.}; GEMI, C.1

1 — UNIDEP, Centro Universitario de Pato Branco, Pato Branco, PR.
anelicia.consoli@unidep.edu.br

RESUMO

O presente resumo visa apresentar atividade de pratica simulada realizada no
Nucleo de Praticas Juridicas do Centro Universitario de Pato Branco — PR, por meio
do uso de sala de observacdo (espelho), vislumbrando aprimorar/desenvolver
competéncias pessoais (soft skills) e competéncias técnicas de atendimento (hard
skills). O objetivo da atividade foi desenvolver as habilidades e competéncias dos
académicos nos atendimentos aos casos reais recebidos no NPJ. Como método,
instituiu-se que um grupo de académicos realizava atendimento enquanto outros
dois grupos acompanhavam o mesmo atraves da sala de observacgéo, alternando, a
cada atendimento, os grupos de atendimento e observacédo, para que vivenciassem
as atividades de forma plena. A sala de observacdo que dispomos na IES & um
ambiente separado por uma parede de espelho, formando dois espacos
individualizados e independentes, equipado com cameras e microfones, sendo que
de um dos lados ocorre o atendimento (onde nada pode ser visto ou ouvido) e do
outro se faz a observacdo (espaco equipado com arquibancada, aparelhagem de
som e almofadas). Ap6s o atendimento, todos os grupos se dirigem para as salas
individualizadas a fim de confeccionarem a peca/agao/providéncia juridica correlata
ao atendimento, sendo que esta pode ser na modalidade real (ser distribuida ao
judiciario) ou na modalidade ficticia (que ndo a promocdo da demanda
imediatamente). Os resultados sé@o positivos e dentre os principais almejados e
facilmente constatados sdo a proatividade e autoconfianca, vez que permite aos
académicos observadores, vivéncia praticamente igual a dos académicos que estdo
efetivamente realizando a atividade, tudo em tempo real. No ano de 2019 foram
realizados 115 atendimentos de mediacdo e conciliacdo, 35 atas de mediagéo
frutiferas foram protocoladas para homologacdo na Vara de Familia, 144
académicos foram envolvidos na pratica. A guisa de consideracées finais, podemos
relatar que a pratica permitiu a vivéncia em tempo real de vérias
atividades/atendimentos dispostos por cada equipe. Otimizou experiéncias préximas
a realidade por meio das simulacfes, além de proporcionar, sem prejuizo das
competéncias hard skills juridicas, o desenvolvimento de soft skills como confianca,
trabalho em equipe e respeito entre os colegas.
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Aplicacdo da Metodologia Trezentos para alunos cursando reoferta de disciplina
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RESUMO

A metodologia trezentos consiste em um método de ensino e aprendizagem
baseada na promocéo da colaboracdo entre estudantes, proporcionando um olhar
atento as dificuldades de aprendizagem do outro. Assim, a presente pesquisa teve
como objetivo a melhora do rendimento da turma e evolucédo do aprendizado através
da aplicacdo do método em uma turma de alunos que estava cursando a reoferta da
disciplina de Resisténcia dos materiais |, do curso de Engenharia Civil de uma
faculdade privada do estado do Parana. O método de pesquisa utilizado baseou-se
em técnicas de coleta de dados de carater quantitativo e os dados foram obtidos a
partir da utilizacdo de questionario e pesquisa documental, através do registro das
notas da avaliagcdo bimestral dos alunos. A disciplina estava sendo ofertada em
regime especial, contando com 10 (dez) académicos que ja haviam cursado a
disciplina e ndo obtiveram um desempenho satisfatorio para aprovacao e, apenas 1
(um) aluno que ainda ndo havia cursado a disciplina. A prética da estratégia
considerou as seguintes etapas: realizacdo da avaliacdo, tabulacdo das notas,
organizacdo da turma, monitoria em grupo (em sala), monitoria em grupo (online),
aplicacdo da nova avalicdo, uso dos questionarios/formularios e resultados finais.
Devido ao numero de alunos ser reduzido, a turma nao foi dividida em grupos, como
preconiza o método, e os estudos foram realizados abrangendo todos os alunos.
Além disso, diferente do estabelecido pelo método, que somente alunos que
estivessem com notas abaixo da linha de corte poderiam realizar a segunda
avaliacdo, nessa estratégia metodoldgica, todos os académicos poderiam realizar a
segunda avaliacdo apos as etapas de estudo e monitoria. A tabulacdo dos dados e
confeccdo de gréaficos foi realizada com auxilio do software Microsoft Office Excel.
Os resultados em relacdo as percepcdes de aplicacdo foram redigidas a partir da
observagdo sistemética com relato de experiéncia do docente responséavel pela
turma. Apos a segunda avaliacdo, verificou-se que todos os alunos que realizaram a
prova obtiveram uma evolugdo ou mantiveram a nota igual a da primeira. Apenas 1
(um) aluno néo realizou a segunda prova por nao ter participado das monitorias e,
com isso, ndo estava apto. 75% dos alunos que participaram do método obtiveram
melhora igual ou superior a 100% em suas notas, além disso, o0 académico que
apresentou pior desempenho obteve nota igual a alcancada na primeira avaliacao,
demonstrando a eficiéncia do procedimento mesmo quando aplicado de forma
adaptada. Conclui-se que, a partir dos resultados obtidos, a aplicacdo da
Metodologia Trezentos foi satisfatéria para alunos que cursaram a reoferta da
disciplina, pois em sua grande maioria houve uma melhora no aproveitamento e a
fixacdo dos conteudos aconteceu de forma mais efetiva.
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RESUMO

O projeto buscou potencializar o rendimento das turmas do Centro Universitario de
Pato Branco (UNIDEP) que realizaram o Exame Nacional de Desempenho
Estudantii (ENADE) - 2019: Bacharelado em Enfermagem, Bacharelado em
Fisioterapia e Tecnologia em Estética e Cosmética, para que pudessem fazer o
Exame de forma mais calma, assertiva e fluida através de aulas centradas em
métodos ativos. Na execucdo, a metodologia foi a seguinte: um professor de Lingua
Portuguesa foi o responsavel pelas aulas nos cursos. Esse professor agendava
aulas dentro de disciplinas da grade curricular de cada curso, com cada professor
titular. As aulas foram distribuidas na ordem sugerida de resolucdo de questdes do
ENADE, na relacdo de peso de avaliacdo: Discursivas Gerais; Discursivas
Especificas; Objetivas Gerais; Objetivas Especificas. Nas aulas sobre questdes
Discursivas Gerais e Objetivas Gerais, foram aplicadas ferramentas como o0 QRCode
e a busca por sinbnimos, além das noc¢Bes de Dissertacdo e Storytelling e a
discussdo de ideias para a realizacdo de questdes discursivas. Nas aulas sobre
questdes Discursivas Especificas e Objetivas Especificas, tanto o professor
“‘ENADE” quanto o professor titular atuaram juntos em questbes baseadas em
Estudo de Caso — as turmas dividiram-se em grupos, analisaram casos e produziram
textos dissertativos (sob a Otica de estarem fazendo laudos) ou responderam a
questdes objetivas — focando também na sintaxe da Lingua Portuguesa, como nas
formas de responder as Assercfes-Razdes, ou em possibilidades para a construcéo
de um texto mais claro e mais fluido em ideias. O projeto resultou em aulas bastante
dindmicas — os professores “ocupavam” cerca de 20% do tempo de aula para as
orientacOes e exposi¢des, enquanto os alunos debateram, criaram textos baseados
em enredos praticos de suas futuras profissdes, acessaram ferramentas de modo
autbnomo e puderam contemplar todos tipos de questbes do ENADE através de
uma Otica muito mais ativa e assertiva. Entre os principais resultados, além da
execucao do projeto com sucesso a partir de seu objetivo inicial, esta a consolidagéo
do Projeto ENADE como préatica constante, aprimorada continuamente, sempre
ofertada aos cursos participantes do ENADE ao longo dos anos. Por fim, cabe
salientar que o projeto se mostrou uma possibilidade ativa, dinamica, para o apoio
de turmas a um Exame que, no jargédo estudantil, é considerado “chato’,
“‘engessado”, ao mesmo tempo que reflete com fidelidade a vida profissional do
egresso — desde o vocabulario profissional aos inUmeros estudos de caso que 0s
futuros formados terdo de operar com criatividade e sabedoria.
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Construcao de recursos audiovisuais no processo de aprendizado na
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RESUMO

Na educacdo médica atual os graduandos séo inseridos nos cenarios de pratica dos
sistemas de saude cada vez mais cedo, estreitando suas relacdbes com a
comunidade e equipes multiprofissionais. Para atender a mudancas é preciso
incorporar estratégias pedagodgicas criativas com abordagem centrada no aluno.
Nesse sentido, o uso de tecnologias educacionais, sobretudo aquelas voltadas ao
audiovisual sdo necessarias por estarem intimamente relacionadas com o estilo de
vida e comportamento da sociedade jovem-adulta. O objetivo foi motivar o
aprendizado sobre o papel dos profissionais ndo médicos na atencdo primaria em
saude (APS) do municipio de Pato Branco-PR nas equipes de Saude da Familia
(eSF) e Nucleo Ampliado de Saude da Familia (NASF) conforme a Politica Nacional
de Atencdo Basica (PNAB). A metodologia empregada na atividade de cunho
avaliativo trata-se de uma proposta feita na disciplina Integracdo Ensino Servico
Comunidade (IESC) com alunos de medicina do 1° semestre do Centro Universitario
de Pato Branco — UNIDEP. Cada equipe de alunos recebeu um tema para pesquisa
durante as aulas praticas nas Unidades Basicas de Saude (UBS’s) onde havia o
convivio com demais profissionais, e entdo deveriam elaborar um video como
produto do tema pesquisado. Por ser um processo de avaliacdo formativa, foram
observados trés parametros: processo de criacdo dos videos nas UBS’s;
autoavaliacdo dos alunos e avaliagio em sala que considerou criatividade,
embasamento tedrico, adequacao ao tema e limite de tempo. A exibi¢cdo dos videos
ocorreu em formato de plenaria enquanto se abordava PNAB. Como resultados
observou-se videos esclarecedores que agregaram de forma dindmica os debates
tedricos e demonstraram como 0s recursos audiovisuais estdo evidentes no
cotidiano dos estudantes. Dessa forma, a prética constituiu-se como uma ferramenta
em potencial para o processo de ensino-aprendizagem e com linguagem conectada
a tal geracdo. Conclui-se que, ao utilizar a estratégia para avaliagdo, o professor
dispds de um instrumento que analisou de forma longitudinal a evolucéo do aluno na
disciplina, além de proporcionar maior aproximagdo da teoria com as praticas e
vivéncias nas UBSs. Além disso, 0 uso desses recursos e 0 processo de elaboracéo
atuaram de forma positiva na realizacéo de tarefas em grupo porque houve estimulo
a criatividade, expressdo corporal, diccdo e desinibicdo. Outro ponto relevante foi
troca de saberes que se deu ao conviverem com outros profissionais. Isso €
preponderante ja que um médico na APS precisa atuar e interagir com diferentes
profissdes numa relacao de trabalho colaborativo em equipe, soft skill que deve ser
desenvolvida em todos os periodos da faculdade.
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RESUMO

Vivemos momentos com excesso de informacgdes, muitas sem sentido e abusivas.
As pessoas discutem para colocar suas verdades absolutas em pauta. As amizades
sdo passageiras, muitas delas descartadas, antes de um relacionamento mais
aprofundado. Fica até mesmo dificil investir em algo que seja duradouro. O que
mostrar, conversar, educar os estudantes de uma geracdo tecnologica? Ha muitos
anos tento levar estudantes a se apaixonarem, assim como eu, pela propria
linguagem. Ao senti-los tdo afastados de si, de sua propria comunicagao, convido-0s
a criar esse vinculo amoroso com eles mesmos. As aulas de linguagem
proporcionam diferentes projetos para que eles explorem sua criatividade e retomem
0 papel de Protagonistas de suas vidas. O convite € gque expressem 0S Seus
sentimentos em toques de simplicidade e carinho para entregar a alguém muito
especial. Esse & um exercicio de transformacao interna que a escrita permite ter,
sentir e curar. Se a sociedade exige movimentos constantes, torna-se fundamental
incentivar praticas que possam ser transformadoras. Incentivar, contribuir, auxiliar o
desenvolvimento intelectual fortalece ndo apenas aspectos educativos, mas permite
uma vivéncia interna de reconhecimento e identificacdo do que cada um pode fazer
para melhorar o mundo e torna-lo mais gentil. E essa a proposta das Cartas com
Gentilezas. O resultado tem sido muito positivo, ela é sensibilizadora, porque o
estudante tem de obrigatoriamente parar, deixar de lado seus contatos digitais para
se envolver com o outro que esta ao seu lado. O Projeto Gentilezas em cartas foi
desenvolvido em uma Universidade de S&o Paulo, durante 3 anos, com estudantes
do Curso de Direito, primeiros e segundos semestres, durante as aulas de
Linguagem e Comunicacdo. Objetivos do projeto: Incentivar acfes de gentilezas e
explorar o desenvolvimento da linguagem escrita.
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Gentilezas: um projeto interdisciplinar de inclusé&o social

VARELLA,A. M. R. S.?

1- Pés-doutora em Educacgdo. Universidade Paulista
anamariarsv@gmail.com

RESUMO

Gentilezas e cidadania é o tema de um projeto interdisciplinar desenvolvido com
estudantes do Curso Superior, de diferentes areas do conhecimento, em uma
Universidade de Sao Paulo. Seu objetivo € promover oportunidade de novos olhares
para a sociedade em que vivemos. A primeira evidéncia de um projeto
interdisciplinar, de acordo com Fazenda (2001) “é o respeito ao modo de ser de
cada um, ao caminho que se empreende em busca de sua autonomia, € um
encontro entre individuos”, ha a necessidade de que as pessoas nele envolvidas
sintam o desejo de fazer parte dele. A proposta inicial apresentada pelo educador é
convida-los a exercitar sua cidadania e gentileza no contato com o outro, nas ruas. A
percepcdo dos ambientes e das atitudes das pessoas leva-os a escuta sensivel a
fim de perceber como podem contribuir com mudancas de comportamentos. Um dos
objetivos € aproxima-los da realidade dos grupos sociais escolhidos para pesquisa e
encontrar maneiras de incentiva-los a novos olhares para o desenvolvimento da
cidadania e inclusdo. De volta a Universidade eles tém a oportunidade de exercitar a
criatividade com liberdade. Geram questionamentos e suas pesquisas
fundamentam-se e o resultado surge como um presente esclarecedor, alguns em
formato de livros ou folhetos explicativos sobre as tematicas necessérias ao
desenvolvimento do grupo. Trabalho de inclusédo, porque compartilham seus estudos
e orientam as pessoas sobre os temas pesquisados. O projeto Gentilezas e
cidadania proporciona aos estudantes a oportunidade de se autoconhecerem, seus
limites sdo testados. Reveem valores. O resultado da acdo € permitir que os
estudantes expressem seus proprios sentidos e sejam capazes da ousadia maior da
criacdo e transcendéncia. A aplicacdo desse projeto interdisciplinar € um presente
ao educador porque gera producdo do conhecimento em parceria educador-
educando e sua construgdo é renovadora.

Palavras-chave: Projeto interdisciplinar. Gentileza. Cidadania.
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Podcast: uma metodologia ativa no curso de Direito

MARCAL, J.D.?
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RESUMO

A intervencdo pedagdgica, objeto desse estudo, foi desenvolvida na disciplina de
Direito Constitucional | de um centro universitario do estado do Parana. Trata-se de
uma disciplina ministrada para o segundo periodo, a qual possui uma forte carga
tedrica basilar para as demais matérias do curso de Direito. Justifica-se a escolha do
Podcast como estratégia didatica metodolégica, com a finalidade de despertar
habilidades e competéncias distintas daquelas abordadas no ensino tradicional, bem
como ser possivel ocorrer o compartilhamento entre os alunos do produto final. O
objetivo foi utilizar Podcasts como metodologia e ferramenta colaborativa de
informacdes, porguanto a tecnologia além de ser atrativa aos alunos, aumenta a
interacdo entre discentes e docentes. A metodologia utilizada foi proposta para duas
turmas no curso de Direito, as quais juntas perfazem 80 alunos. As turmas foram
divididas em grupos e cada um precisou elaborar um Podcast sobre temas atinentes
a disciplina acima mencionada. Os resultados obtidos proporcionaram aos
académicos o desenvolvimento de competéncias técnicas (hard skills), diante da
necessidade de o Podcast estar fundamentado em doutrinas juridicas. No entanto,
destaca-se que também possibilitou a evolucdo de soft skills, tais como: capacidade
de trabalhar em grupo, relacionamento interpessoal, pensamento critico,
criatividade, entre outros. A utilizacdo dessa metodologia ativa contribuiu
sobremaneira o desenvolvimento de varias competéncias aos alunos e a
disseminacdo do conhecimento. Apds a aplicacdo da atividade foi solicitado aos
alunos que respondessem questionario online, momento em que foi possivel ter a
devolutiva dos discentes a fim de averiguar os pontos positivos e obstaculos
vivenciados. Entre os pontos positivos, destacam-se: a) melhoria na capacidade de
oratdria, b) independéncia para realizacdo de pesquisas sobre o tema do grupo; c)
leitura de doutrinas juridicas; d) capacidade de melhor absor¢do do conhecimento.
Por outro lado, dentre as dificuldades encontradas pelos académicos estdo: a)
divergéncias entre os integrantes do grupo; b) contratempos para conseguir
encontrar com todos 0s integrantes, pois a maioria reside em cidades diferentes; c)
pequenos reveses para editar o arquivo de audio. Ndo obstante existir algumas
dificuldades, os académicos recomendaram a realizacdo dessa atividade com outras
turmas, pois compreenderam que a tecnologia e o compartilhamento de informacdes
€ capaz de melhorar a capacidade de aprendizagem. Por conseguinte, verificou-se
que houve um grau alto de satisfacdo com o resultado final da aplicacdo da
metodologia na percepcao da docente e também dos discentes.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Podcasts. Ensino no Direito.
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Simulacao de um cronograma de obra aplicada na disciplina de Construcéo Civil |

MATTOS, E. S.}; CARVALHO, J. J.!, PEREIRA, A. P.1, NETO, F. A. S.1, SILVEIRA,
H.R.O.!
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edgard.mattos@uniptan.edu.br.

RESUMO

O mercado da construcao civil tem exigido profissionais qualificados ndo apenas em
conhecimentos técnicos, mas em habilidades gerenciais nas éareas de
conhecimento, segundo o guia PMBOK (Project Management Body of Knowledge).
O guia apresenta um conjunto de praticas na gestdo de projetos e foi organizado
pelo Instituto PMI (Project Management Institute), sendo considerado a base do
conhecimento sobre gestdo de projetos por profissionais da area. As areas de
gerenciamento definidas pelo guia sdo integracdo, escopo, custo, qualidade,
aquisicdes, recursos, comunicacgdes, risco, cronograma e partes interessadas.
Diante disso, foi proposta uma atividade aos alunos da disciplina de Construcao Civil
I, do 5° periodo do curso de Engenharia Civil do Centro Universitario Presidente
Tancredo de Almeida Neves — UNIPTAN. Tal atividade abordou as teorias referentes
a algumas é&reas de conhecimento propostas pelo Guia PMBOK e foram aplicadas
em um trabalho de cronograma de obras. O objetivo deste trabalho é potencializar
as caracteristicas de trabalho em equipe, lideranca, negociacdo, suprimentos e
cumprimento de prazos. Para o desenvolvimento desta atividade, os alunos
elaboraram um cronograma de trabalho, que nada mais € do que um
acompanhamento fisico de todas atividades chaves para se controlar o avanco do
objeto principal da dindmica, que é a elaboracdo de um cronograma de obras. Todas
etapas tiveram a supervisao e orientacdo do facilitador (professor). Foram definidos
0S responsaveis por cada atividade, os marcos do projeto e as duracdes das
atividades. Este trabalho teve a duracdo de um més e houveram encontros
semanais para esclarecimento de duvidas e acompanhamento do trabalho. Como
tarefa extraclasse, a equipe ficou responsavel por se reunir e discutir sobre a
atividade. O controle do avanco das atividades foi feito pelo facilitador com base no
cronograma de trabalho elaborado e mediante as datas definidas pelos alunos. Esta
autonomia fez com que a equipe se tornasse responsavel pelos marcos definidos e
parte do trabalho. Na etapa de cronograma de obras, objeto principal da dinamica, o
facilitador se reuniu com os alunos com o escopo de nivelar o avanco do trabalho e
corrigir e/ou sugerir melhorias. No entanto, ela visou ndo apenas o desenvolvimento
técnico do cronograma de obras, mas também um aprimoramento académico ao
simular a realidade profissional, como prazos a serem cumpridos, a administracédo
de conflitos, o trabalho em equipe, poder de persuasao e estratégias de negociacao.
A ideia desta atividade surgiu justamente para que os alunos comecgassem a ter um
conceito consolidado sobre gestdo de obras e de projetos. O trabalho, nesta fase
académica, apresentou aos alunos a importancia da gestdo de uma obra e,
consequentemente, despertou uma visdo mais critica e questionadora no decorrer
do curso, fomentando o aprendizado.

Palavras-chave: Construcao civil. Cronograma. Gestao. Aprendizagem.

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 76


mailto:edgard.mattos@uniptan.edu.br

Round Clinico em enfermagem como estratégia de ensino/aprendizagem

RIBEIRO, M. C.1; CARDOSO, M. V.}; GOIS,R.H.P.C.%; CAPELLARI, C. 1
MARTINS, E.T.J.1; ROSSATO, G.C.1; KASMIRSCKI, C.*!

1- FACCAT, Faculdades Integradas de Taquara, Taquara, RS.
marieleribeiro@faccat.br

RESUMO

Realizado no Ultimo ano de formacdo académica, o Estagio Curricular
Supervisionado promove ao académico de enfermagem a imersdo no mundo do
trabalho, requerendo o cumprimento de 20% da carga horéria total do curso. Para
tanto, € fundamental que o mesmo revisite, resgate e retome conhecimentos,
habilidades e atitudes, confluindo para consolidacdo de competéncias inerentes ao
perfil profissional do enfermeiro. Neste cenario, o raciocinio clinico é imprescindivel
e, para contribuir no processo pedagoégico de exercicio do mesmo, o Curso de
Enfermagem da Faccat langa méo da realizacdo de Rounds Clinicos. Objetiva-se,
com este trabalho, compartilhar a experiéncia de ensino/aprendizagem, por meio da
construcdo de rounds clinicos, realizados pelos académicos do Estagio Curricular. A
metodologia € justificada pela oportunidade em problematizar e significar casos
clinicos, oriundos do cenario de cuidado em saude em que os académicos estao
inseridos. A metodologia consiste na construcdo das questbes norteadoras, que
apontam quem é a pessoa ou grupo envolvido, qual seu estado de saude e qual foi a
trajetéria de cuidado. O contexto apresentado culminara no Histérico de
Enfermagem, que apresentard elementos do caso em profundidade, evitando-se
avaliacdes focadas em um problema, mas priorizando o olhar sob o ponto de vista
da integralidade. O passo seguinte é o resumo do caso, apresentado em forma de
diagnésticos de enfermagem (DE). A seguir, o académico devera realizar a
apresentacdo da fundamentagdo teoérica, subsidiando o trabalho a luz da
fisiopatologia, anatomia, caracteristicas definidoras e fatores de risco dos DE,
exames e testes complementares. A discussédo, realizada em grande grupo, tem
como propoésito a partilha do caso e dos encaminhamentos, vislumbrando outros
olhares e conexdes. O round culmina na elaboracdo do melhor plano de cuidados
para o caso apresentado. O desenvolvimento do round perpassa discussdes
multidisciplinares, envolvendo académicos, docentes e profissionais de saude. Além
disso, almeja-se trabalhar o raciocinio clinico para que seja possivel o aprendizado e
apropriagdo dos encaminhamentos e cuidados a serem prestados, baseados na
Sistematizacdo da Assisténcia de Enfermagem (SAE), baseado em linguagens
padronizadas. A discussdo sobre a abordagem oferecida coloca tais atores como
protagonistas desse processo, respondendo a um dos principais propoésitos da
instituicdo, que é propor respostas as necessidades da comunidade e
desenvolvimento da pratica clinica adequada; reforcando que a estratégia
educacional aqui apresentada seja estimulada como uma importante metodologia de
ensino/aprendizagem.

Palavras-chave: Educagao superior. Enfermagem. Ensino.
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A Interdisciplinaridade no Método Ativo: comparacao entre célula e cidade
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RESUMO

Hodiernamente, a metodologia de ensino ativo vem tomando espagco no meio
académico, principalmente no que tange ao ensino médico. Acredita-se que esse
método seja mais eficiente que o tradicional devido ao fato da integragéo disciplinar,
promovendo a pré-atividade e a autonomia do discente. Para isso, faz-se necessario
a implementacdo de propostas criativas e didaticas a fim de proporcionar uma
melhor absorcdo de conteldo e com isso garantir a melhoria profissional no
mercado de trabalho. Este trabalho visa exemplificar o funcionamento celular
eucarionte por meio de um método representativo, e alternativo do proposto pelo
ensino tradicional, tendo por objetivo: reproduzir as estruturas de uma célula;
comparar o metabolismo celular com a performance de uma cidade e; aprimorar o
entendimento da citologia basica por parte dos estudantes. A metodologia escolhida
foi a de um modelo de imitacdo elaborado de forma artesanal por alunos da
Faculdade de Medicina de Itajuba (FMIt), produzido a base de massa de modelar
para simbolizar as organelas; substancia gelatinosa capilar correspondendo ao
citoplasma e meia esfera de poliestireno retratando a membrana plasmatica. Num
segundo momento fora instruido pelo docente - durante uma aula pratica - a
montagem da maquete mediante a sistematizagdo de um distrito urbano, fazendo
analogia ao funcionamento das estruturas celulares, no qual cada organela
representava uma construcao civil que desempenhava atividade semelhante a sua.
Obteve-se como resultado um maior entendimento coletivo acerca do assunto, além
de grande adesdo do método pelo grupo estudantil, que teve seu primeiro contato
com essa ferramenta de aprendizagem, o que foi verificado apos feedback com os
académicos. Em suma, conclui-se que, o ensino-aprendizagem utilizado nesse
trabalho estimula a absoluta participacdo dos estudantes de medicina e promove a
fixacdo do material estudado durante a instrugéo tedrica, estimulando a curiosidade
cientifica, ademais comprovando assim, a eficacia da metodologia ativa no ensino
superior.

Palavras-chave: Metodologia ativa. Medicina. Citologia.
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Rotacédo por estacfes como proposta de discussdo ética: os individuos e suas
relacdes de grupos na analise de charges tematicas.
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RESUMO

Na busca por atingir objetivos pessoais ou coletivos os individuos relacionam-se uns
com o0s outros, € de se esperar, portanto, que conflitos surjam entre as pessoas
envolvidas nos varios tipos de relacionamentos existentes no seio de uma
sociedade. Em meio a pontos de vistas distintos sobre o objeto em analise, cada
individuo assumira uma posicdo e comportamentos préprios, dentro daquilo que
acredita ser certo e justo para a situacdo. Com o objetivo de provocar essas
discussdes o professor da disciplina selecionou para a primeira aula nove charges
que envolveram o0s seguintes temas: aborto, armamento, discussdes de género,
influéncia midiatica, maioridade penal, fake news, corrup¢do, comportamento ético e
utilizacdo de agrotdxicos, separando a turma de 45 alunos em nove grupos de 5.
Inicialmente, os grupos deveriam observar a charge posta e criar 2 argumentacoes
contra e outras 2 argumentacgdes a favor da situacéo retratada na charge, tendo para
isso 15 minutos. Posteriormente, de 10 em 10 minutos, os alunos foram mudando de
estacao para adicionarem outra argumentacdo a favor/contra a situacéo retratada
naquela charge. Depois disso, as folhnas com as charges e argumentacdes foram
recolhidas e corrigidas pelo professor da disciplina. Na aula seguinte, os alunos
tiveram novamente contato com as charges as quais iniciaram a aula anterior, e
precisaram dissertar sobre elas elencando os principios éticos que poderiam nortear
a os entendimentos distintos sobre o tema. A atividade proporcionou aos alunos
terem uma reflexdo sobre o lugar de fala daquele que propde sobre o que é ou néo
ético, e sobre como as experiéncias individuais produziam reflexo sobre 0 modo
COmo pensamos e agimos sobre as coisas. Adicionalmente, os alunos precisaram
conviver com o conflito de interesses e posicionamento para no fim, estabelecer um
consenso sobre quais argumentacOes defender ou atacar em suas dissertagoes.

Palavras-chave: Rotacao por estacdes. Ensino-aprendizagem. Recurso didatico.
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Metodologia Personas
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RESUMO

A Metodologia Personas foi construida a partir da necessidade de formar
profissionais considerando outros fatores além da técnica e da informac&o. E uma
metodologia ativa guiada por principios de ambientes ageis, criada para suprir
necessidades de inovacédo no processo de ensino-aprendizagem, transformacdo na
relacdo do aluno com o conhecimento, desenvolvimento de soft skills e contato com
demandas profissionais reais. Trata-se de uma pesquisa-acdo desenvolvida por um
grupo de pesquisa vinculado ao Programa de Pés-graduacdo da Universidade Tuiuti
do Parana (UTP) e coordenado pelo Nucleo de Apoio Docente, NAD. Optou-se por
aplicar a metodologia em uma disciplina ofertada aos alunos de 7° periodo de
Psicologia. Para implementacdo da metodologia, no inicio do semestre, os alunos
foram divididos em grupos de 10 alunos, a fim de preparar-se para a aula seguinte,
na qual um aluno de cada grupo era sorteado para participar da discussao do
contetdo. Em momento posterior, um grupo escolhido na semana anterior deveria
interpretar o atendimento clinico da persona através de role-play, demostrando como
aplicar o protocolo de atendimento que haviam estudado no paciente representado
pela persona. O método avaliativo baseou-se na metodologia Objective Structured
Clinical Examination (OSCE). Foram distribuidos artigos cientificos para
decodificacdo em linguagem acessivel, para leitura extra sala de aula, por meio da
construcdo de midias digitais veiculadas em redes sociais. O impacto do projeto
contemplou melhora no rendimento da aprendizagem em sala de aula observado
nos resultados das avaliacdes, constatando que a Metodologia Personas atingiu
seus objetivos.

Palavras-chave: Metodologia Personas. Metodologia ativa. Metodologia agil. Soft
skills.
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Uso de blog como instrumento de colaboracéo na disciplina de Integracao
Ensino-Servigo-Comunidade | (IESC 1): Experiéncia Docente.
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RESUMO

A presente experiéncia foi realizada em uma faculdade particular na cidade de
Parnaiba, regido norte do Piaui, com alunos que cursam a disciplina Integracéo
Ensino-Servico-Comunidade | — IESC |, matriculados no primeiro semestre do curso
de medicina. A disciplina insere o aluno no contexto do sistema Unico de saude
(SUS) logo no principio da sua caminhada académica, propiciando a articulagdo do
ensino com o servico e a comunidade, considerado um né critico e um dos reverses
do SUS na formacao de profissionais em Saude. Neste contexto, o discente depara-
se com problemas e situacfes reais experimentadas pelos usuarios do sistema de
saude brasileiro, despertando-os a reflexdo critica, com senso de resolutividade para
os percal¢os do dia a dia destes atores, proporcionando a integralidade da atencéo a
saude, bem como a qualidade do atendimento humanizado, resultando na formacéo
do aluno coerente com os principios e diretrizes do SUS, que atende ao padrdo de
formacdo, instituido pelas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para a graduacéo
em Saude. O objetivo deste relato é apresentar a inclusdo da internet como
instrumento de colaboragcdo, para auxiliar no acompanhamento das atividades
vivenciadas pelos alunos e seus preceptores no territério de salude da estratégia
saude da familia do municipio de Parnaiba. Diante disso, observou-se a
necessidade de ampliar a supervisdo dos campos de pratica da disciplina em
guestdo. Partindo dessa premissa, solicitou-se aos alunos, a criagcdo de um blog por
grupo de IESC I, onde seriam realizados “posts” semanais a cerca de sua vivencia
pratica e sua correlacdo com o conteudo tedrico, e a verificacdo do alcance do
objetivo da semana. Durante o processo de avaliacdo, percebeu-se que alguns
grupos tinham mais dificuldades de lograr éxito de acordo com o esperado pelo
objetivo instituido na semana letiva, demonstrando, dessa forma, a ndo assimilacéo
do contetdo abordado na teoria com a vivéncia pratica.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Medicina. Tecnologia da informagéo.
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RESUMO

Relembrar € uma maneira eficiente de potencializar o aprendizado e a memorizagao
de um contetdo. O ato de buscar o conhecimento adquirido na meméria, bem como
a producdo de texto, fortalecem as rotas de resgate (retieval route) que séao
essenciais para manter o aprendizado ganho e torna-lo duradouro. Utilizar uma
adaptacao da técnica de “one-minute paper’ no laboratério de embriologia como
ferramenta de aprendizagem. No inicio da aula os alunos eram alertados sobre a
construcdo de um pequeno resumo individual como fechamento do tema. A
atividade era realizada normalmente e como encerramento era solicitado aos alunos
gue esses guardassem todo o material, e em uma folha separada listassem os dois
principais pontos tratados naquele dia e discorressem sobre o assunto
individualmente. O tempo médio fornecido para esse primeiro momento era de trés a
cinco minutos de acordo com a complexidade do tema. Entdo o professor checava
oralmente com a turma se algumas palavras consideradas essenciais tinham
aparecido no texto e indagava aleatoriamente sobre o contexto no qual a palavra
havia sido inserida, fazendo possiveis corre¢cdes. Entdo permitia que os alunos
conversassem aos pares e complementassem o seu resumo com informagdes que
julgassem necesséarias. O tempo disponibilizado nesse segundo momento era de
cinco minutos aproximadamente. ApOs esse periodo a aula era finalizada. Essa
metodologia foi aplicada em seis dos vinte e trés laboratérios realizados no
semestre. Observou-se que ao tentar construir um paragrafo com o contetdo da
aula os alunos identificavam pontos falhos no seu processo de aprendizagem e
levantavam duavidas que tinham a oportunidade de sanar instantaneamente, criando
uma linha de raciocinio que estaria disponivel para consultas posteriores ja que
estava grafada. Percebeu-se também que, sabendo do exercicio, 0os estudantes se
mostravam mais engajados durante a realizacao do laboratério. Ao discutir com seus
pares os alunos mais uma vez revisavam a informacdo, o que favoreceu a
memorizacdo. Como resultado adicional obtivemos um feedback positivo dos alunos
com relacdo ao método adotado, esses relatavam uma sensacdo de conhecimento
adquirido e de fechamento, pediam ainda que a técnica fosse repetida em outros
momentos. A adaptacdo do “one-minute paper’ aqui descrita mostrou-se uma
ferramenta valiosa de aprendizagem nos laboratérios de embriologia.
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Aprendizagem baseada em projetos nas aulas praticas de anatomia: uma
estratégia inovadora no ciclo basico médico
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RESUMO

O ensino da anatomia nas escolas médicas do Brasil na atualidade procura
acompanhar e reestruturar uma abordagem diferenciada de cognicdo. Assim, a
metodologia que melhor auxilia os discentes a alcangarem o0s conhecimentos,
habilidades e atitudes esperadas ainda € razdo de muitas pesquisas. Nesse
contexto, novas formas do ensino pratico da anatomia tém sido propostas, como o
uso de pecas sintéticas, de pacientes simulados, simuladores e de exames de
imagens. A aprendizagem baseada em projetos (ABP) também demonstra ser uma
estratégia inovadora de ensino no cenario pratico da anatomia, pois visa construir o
conhecimento por intermédio de um trabalho longo e continuo de estudo, cujo o
objetivo é atender uma indagacao, um desafio ou um problema. Diante disso, esse
relato visa descrever a experiéncia da ABP durante aulas praticas de anatomia no
ciclo basico de uma escola médica. A estratégia de ensino em questdo se
consolidou em cinco etapas: Na primeira etapa o professor sugeriu um problema
“Como tornar o estudo anatémico do cérebro humano mais dindmico e atrativo?”. Na
segunda etapa os alunos sugeriram possiveis hipéteses. Na terceira etapa foi
definido possiveis taticas para resolucdo dessa indagacdo, nas quais 0S grupos
tiveram uma semana para concretiza-las. Na quarta etapa os alunos apresentaram
as solucbes para a indagacao prévia em formato de um pitch. Na quinta etapa o
professor fez um fechamento da aula com o objetivo de sedimentar o contetdo.
Esse processo possibilitou os alunos desenvolverem: 1) Tocas e capacetes com a
estrutura telencefalica pintada possibilitando o reconhecimento dos hemisférios,
sulcos, giros e lobos do cerebrais; 2) Dispositivo com imagem de estrutura
anatdbmica do diencéfalo com setas indicativas de localizacdo, onde as placas
indicativas imantadas devem ser postas corretamente nos referidos espacos; 3)
Jogo interativo do tipo domindé acerca dos conhecimentos relacionados ao
diencéfalo. Concluiu-se que essa metodologia na aprendizagem de anatomia
humana promoveu uma maior autonomia dos alunos, tornando-os protagonistas e
principais responsaveis pelo processo de aprendizado, isso favorece para a
formacao de profissionais mais dindmicos, autbnomos, com senso critico. Além
disso, torna a anatomia uma matéria de mais facil entendimento, visto sua grande
importancia para a pratica clinica. Através do ABP na anatomia foi possivel observar
uma ressignificacdo da aprendizagem, transformando a que € baseada na
transmissdo de conhecimento, por outra que prima pela interdisciplinaridade e
integracdo teoria-pratica e coloca o aluno no centro do processo de ensino-
aprendizagem.
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RESUMO

As metodologias ativas de aprendizagem consistem em alternativas para o ensino
tradicional. Tais métodos de ensino visam tornar os alunos sujeitos ativos no
processo de aprendizagem, visando uma praxis pedagogica capaz desenvolver
diferentes competéncias no ambiente de ensino. Tendo em vista o desenvolvimento
de diferentes competéncias dos discentes do curso de engenharia civil, foi proposta
uma atividade em formato Pecha Kucha. O Pecha Kucha consiste em uma
apresentacdo mediante a utilizacdo do PowerPoint, entretanto com uma
configuracéo diferenciada. Nesse formato de apresentacdo, devem ser preparados
20 slides, que devem ser programados para ter uma duracdo de 20 segundos cada.
Dessa forma, a duracéo total de cada apresentacdo € de 6 minutos e 40 segundos.
O objetivo desta atividade é fazer com que os discentes aprendam a realizar
apresentacoes de forma objetiva e, simultaneamente, densa. Além disso, devido ao
tempo utilizado em cada apresentacao, € possivel abordar diversos topicos em uma
mesma aula. Para realizar o Pecha Kucha, os discentes foram divididos em grupos
de 3 alunos. Cada um dos grupos foi responsavel por escolher um tema dentro de
uma lista disponibilizada, promovendo a autonomia dos mesmos. Os temas
escolhidos eram relacionados a disciplina, ndo obstante ndo constavam na ementa.
Dessa forma, foi possivel para os alunos terem conhecimento de outros aspectos
relacionados a disciplina, mas que nao seriam abordados posteriormente. Mediante
a utilizacdo desta metodologia ativa de ensino, é possivel realizar apresentacdes em
sala de aula mais dinamicas e desenvolver diferentes competéncias nos alunos. O
protagonismo do aluno foi evidenciado na etapa de preparagao das apresentacoes,
uma vez que os alunos foram responsaveis por realizarem pesquisas, discutirem em
grupo e escolherem as referéncias bibliogréficas apropriadas. A autonomia discente
ocorreu durante a escolha do tema e determinacdo da forma de abordagem do
mesmo durante a apresentacdo. Na percepcao dos autores, essa € uma excelente
estratégia de ensino-aprendizagem a ser utilizada em instituicbes de ensino
superior.
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Relacdes entre Metodologia Ativa, Avaliagdo Formativa e Aprendizagem
discente no Curso de Engenharia Mecéanica
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RESUMO

O presente trabalho trata de uma pesquisa-acdo que investiga a relacdo entre
metodologias ativas e avaliacdo formativa da aprendizagem, no ensino da disciplina
de Fundamentos da Engenharia Mecéanica Automobilistica - FEMA - do curso de
graduacdo de Engenharia Mecénica, da Universidade Tuiuti do Parana. Apresenta-
se a proposta metodolégica adotada no desenvolvimento da disciplina e, também,
como fora avaliada a aprendizagem dos alunos em funcdo dos objetivos de ensino.
Essa proposta tem como fundamento a perspectiva formativa da avaliagcdo da
aprendizagem, de caracteristica investigativa e democratizadora, presente no debate
sobre o tema, principalmente na obra de Luckesi (2008, 2018). Descreve-se a
realizacdo das avaliacdes e acompanhamento diagndstico e interventivo, por meio
de uma planilha para a visualizacdo pelo professor do desempenho discente e,
quando necessario, a revisdo do ensino e da metodologia. Finalmente, se faz uma
breve analise sobre os resultados, destacando que vincular metodologias ativas com
a avaliacdo diagndstica, continua e formativa elevou a aprendizagem e reduziu a
repeténcia e a evasao discente, como também alertou para a necessidade de
interdisciplinaridade e contextualizacao dos conteudos na disciplina.
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RESUMO

A sala de aula invertida, conhecida por Flipped Classroom, faz parte do rol das
estratégias de metodologias ativas que sdo reconhecidas como uma inovacdo nos
processos de ensino aprendizagem. Como o proprio nhome explica, esse processo
de aprendizagem ocorre de forma invertida, no qual os alunos utillizam as
tecnologias de informacdo nas suas proprias casas como uma etapa a distancia,
seguida de uma aula presencial que organiza 0os conhecimentos prévios obtidos em
casa. O objetivo do uso dessa estratégia foi o de facilitar o processo de
aprendizagem relativo aos conteddos sobre a Conservacdo em Ambientes
Aquéaticos. A metodologia Flipped Classroom foi desenvolvida com 11 alunos do
curso de Engenharia Ambiental e Sanitaria da Faculdade Dom Bosco de Porto
Alegre, matriculados na disciplina de Ecossistemas Aquaticos e Terrestres. Os
alunos foram informados, uma semana antes, que receberiam um email com links
para acesso a videoaulas que foram gravados pela professora da disciplina, com
conteddos novos ainda ndo abordados em sala de aula. As videoaulas foram
disponibilizadas em uma plataforma de compartiihamento de videos através dos
links https://www.youtube.com/watch?v=bCR1yeOSt2M&t=71s e
https://www.youtube.com/watch?v=0Q-yn5FO4u0&t=1s para que o0s alunos
pudessem acessar antes da aula. Em sala de aula, na semana seguinte, foi
desenvolvida uma atividade de aquecimento com duracdo de 5 minutos, na qual a
professora retomou rapidamente os principais topicos do assunto abordado nas
videoaulas. Apdés o aquecimento foi desenvolvida uma rodada de perguntas e
respostas sobre o contetdo dos videos utilizando a ferramenta on-line Kahoot!. Ao
final do jogo de perguntas, a classe foi dividida em dois grupos e foi solicitado aos
alunos que desenvolvessem por extenso 0s principais tépicos dos conteudos
trabalhados, seguido de uma apresentacdo ao grande grupo pelos alunos. Os
resultados obtidos através do formulario avaliativo entregue aos alunos revelaram
que 82% aprendeu muito, 64% se sentiu bastante satisfeito, 74% declarou que a
atividade desenvolvida foi muito melhor em comparagédo com uma aula tradicional
expositiva e para 54% dos alunos essa atividade foi responsavel por um
aprendizado muito mais efetivo. Um aluno descreveu que os videos gravados pela
propria professora facilitaram a compreensdo por ser linguagem ja conhecida e
100% dos alunos gostariam de trabalhar novamente com o método e também que
fosse utilizado em outras disciplinas. O projeto e a avaliacdo dos alunos, referente a
esse processo de aprendizagem estdo arquivados junto ao NAelP (Ndcleo de Apoio
e Inovacdo Pedagogica) da FDB/POA. Considerando a avaliacdo dos alunos sobre o
uso da estratégia e os registros avaliativos da disciplina, Flipped Classroom se
mostrou eficiente com essa turma de alunos da Engenharia Ambiental e Sanitaria.
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Desenvolvimento de um monitor digital de temperatura: aprendizagem
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RESUMO

A aprendizagem baseada em projetos € a metodologia de ensino que envolve os
alunos no desenvolvimento de competéncias por meio de um processo de
investigacdo estruturado em torno de questdes, produtos e tarefas cuidadosamente
planejados. A direcdo da Fatec Osasco prop6s a coordenagdo de curso a
implantacdo de um modelo pedagogico baseado na participacéo ativa do aluno na
construcdo do proprio conhecimento por meio de atividades praticas, a fim de gerar
automotivacao e retencdo do conhecimento por mais tempo. Este modelo valoriza o
desenvolvimento de competéncias técnicas e comportamentais por meio de
simulacdo de préticas profissionais. A proposta foi desenvolver um prototipo digital
para monitorar temperatura utilizando a plataforma eletrénica livre Arduino. O projeto
envolveu as 8 (oito) disciplinas que integram o primeiro semestre do curso superior
de tecnologia em Sistemas Biomédicos. Os conceitos e habilidades requeridos para
o desenvolvimento do projeto foram listados para orientar o planejamento das
atividades do projeto. A partir desta lista, cada professor planejou suas aulas com
atividades que subsidiassem o desenvolvimento do projeto. Os alunos foram
divididos em 5 (cinco) grupos de até 8 (oito) pessoas. Durante as etapas de
delineamento dos protétipos, os grupos utilizaram o Tinkercad, um programa online
gratuito para projetos 3D, componentes eletrbnicos e codificagdo. Os protétipos
foram avaliados quanto a montagem da placa, a programacado e funcionamento;
além disso, os alunos responderam algumas perguntas para autoavaliacdo. Os
alunos mantiveram-se motivados e interessados em todas as etapas do trabalho. O
desenvolvimento do protétipo de medidor de temperatura foi o projeto piloto com
duracédo de 3 (trés) semanas, preparatorio para o projeto do semestre, que também
envolve as 8 (oito) disciplinas.
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RESUMO

Nossa experiéncia em lecionar a disciplina Calculo Diferencial e Integral para cursos
de engenharia e de formacdo de tecndlogos indica que os estudantes possuem
dificuldades relativas a construcdo de graficos de funcdes de 2 variaveis. Interpretar
as curvas de nivel (em 2 dimensdes) para depois elaborar o grafico (em 3
dimensdes) nem sempre se da de modo satisfatorio, pois a transicdo entre a
compreensao das curvas de nivel e do grafico nem sempre séo interpretadas de
modo correspondentes. Essa atividade pode ser considerada como uma exigéncia
para examinar fendmenos e situagbes que podem ser modeladas por meio de
funcdes que envolvem 2 variaveis. Na tentativa de diminuirmos essa dificuldade
propomos aos estudantes que cursam a disciplina Calculo Diferencial e Integral
nesses cursos uma atividade que foi desenvolvida no laboratério de informatica
utilizando o software de geometria dinamica Geogebra. Este permite a construcao
das curvas de nivel e do grafico de uma funcdo de 2 varidveis de modo simultaneo e
por meio de duas janelas de visualizacdo, além disso os estudantes podem realizar
experimentos que o0s possibilitam a perceber as mudancas nas formas desses
objetos matematicos a partir de alteracdo nos parametros (coeficientes da funcéo).
Os estudantes com auxilio do professor no laboratério de informatica foram
instruidos no desenvolvimento das atividades. Inicialmente os estudantes, em
grupos, desenvolveram atividades que permitissem um primeiro contato e uma
familiaridade com os comandos do software. Na etapa seguinte eles passaram a
construir as curvas de nivel e os graficos das funcdes de 2 varidveis por meio de
exercicios propostos. Durante a atividade o professor visitou cada grupo
guestionando-os sobre a construcdo e sugerindo a alteracdo de alguns parametros
para que eles pudessem notar que cada coeficiente interfere na composi¢cédo das
curvas de nivel e consequentemente nos graficos das funcées. Entendemos que a
proposta cumpriu 0 objetivo proposto, pois 0s estudantes puderam compreender a
relacdo que h& entre as curvas de nivel e os graficos das funcbes de 2 variaveis,
além disso realizaram experimentos por meio da alteracdo dos coeficientes das
funcdes fez com que eles notassem como eles interferem no formato das curvas de
nivel e dos gréficos, atividade que em sala de aula nem sempre € possivel de ser
realizada. Entendemos que as atividades apresentadas cumpriram o0s objetivos e
proporcionou aos estudantes a compreensédo entre as curvas de nivel e os gréaficos
das funcdes de 2 variaveis.
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RESUMO

Esta pesquisa tem como finalidade demonstrar como a insercdo de uma
metodologia ativa, especificamente “Aprendizagem Baseada em Problemas”, trouxe
uma série de elementos favoraveis a elaboracdo dos trabalhos finais, no Curso
Tecnodlogo em Logistica, no Centro Universitario Augusto Motta, favorecendo a
pesquisa cientifica e a construcdo de uma producado textual clara e objetiva. Com
isso, demonstra-se como a aplicagcdo de um método que entrelaca teoria e pratica
trouxe beneficios cognitivos, psicossociais e culturais ao corpo discente. Foi
proposto, entdo, que o aluno iniciasse sua pesquisa académica no terceiro periodo,
de forma que, quando o discente chegasse no quinto periodo, o trabalho estivesse
totalmente pronto e fundamentado. Utilizando referenciais teéricos devidamente
desenvolvidos nas disciplinas especificas, deve-se construir um artigo cientifico a
partir da seguinte proposi¢cao: o discente traz uma situacao problema referente ao
local no qual atuasse profissionalmente a fim de que fosse construida uma reflexao
em que pratica e teoria dialogassem, trazendo possibilidades de melhoria. Caso o
aluno nao trabalhasse na éarea logistica, cabe ao professor orientar o educando para
encontrar um estudo de caso em que constasse uma situagdo analoga. Com a
finalidade de perceber a eficacia da aplicacdo desta metodologia, foi organizada
uma ferramenta investigativa com dez questdes na plataforma Google for Classroom
a fim de buscar dados sobre a percepcdo dos alunos e a situacao profissional, de
forma analitica. Com isso, utilizou-se a metodologia qualitativa com uma analise
tedrica, além de um enfoque quantitativo com a apreciacdo dos dados e das
informacBes existentes. E necessario expor que os resultados obtidos indicam o
desenvolvimento satisfatério de competéncias e habilidades referentes a pratica
logistica, de um total de 71 alunos cerca de 46,7% ndo atuavam na area, com 0
término do Curso, deste total, aproximadamente, 66,7% foram alocados
profissionalmente. Em relacdo a forma como o grupo de educandos percebe a
contribuicdo positiva dos conhecimentos repassados durante a Graduacéo, mais ou
menos, 46,7% afirmam que o pensamento critico, cientifico e criativo foi
desenvolvido; 23,3% dizem que o poder de argumentacdo tornou-se mais amplo e
72,5% confirmaram que as habilidades transmitidas foram cruciais na apropriacao
profissional e académica. Sendo assim, é possivel notar, através dos resultados
obtidos, que a aplicagdo de “aprendizagens baseadas em problemas” neste
processo, teve como ponto relevante o protagonismo discente, no entanto, é
necessario dizer, também, que esta investigacdo continuara com investigacdes
qualitativas.
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RESUMO

Os Mapas Conceituais sao estruturas graficas usadas para organizar ideias, sendo
considerados uma ferramenta de estudo. Em sua constru¢do, sao utilizados
conectores, fazendo com que o cérebro use as ligacdes para lembrar do tema em
guestdo. A ferramenta € apoiada na teoria da aprendizagem significativa, de David
Ausubel, a qual defende que o ser humano organiza o seu conhecimento através de
hierarquizacdo dos conceitos, demonstrando ser capaz de evidenciar significados
atribuidos a conceitos e relacdes entre estes no contexto de um corpo de
conhecimentos. Na avaliagdo da aprendizagem, podem representar a organizacao
conceitual do estudante, trazendo informacdes sobre os significados e relagbes
entre conceitos-chave, a partir do ponto de vista do aluno. Este trabalho objetiva
descrever a utilizacdo do mapa conceitual como recurso didatico e facilitador do
processo ensino-aprendizagem. Trata-se de relato de experiéncia na utilizacdo dos
Mapas Conceituais nas disciplinas de Genética e Evolucdo e Saude do Adulto, nos
cursos de Enfermagem e Fisioterapia. Os professores apresentaram o0 que Sao 0S
Mapas Conceituais e suas possiveis formas de elaboracdo; a construcdo foi
individual e ocorreu apés as aulas e/ou experiéncia, sendo necessario revisitar o
contetido tedrico (slides, artigos e livros). Inicialmente, os alunos se mostraram
resistentes na elaboracdo dos Mapas Conceituais, relataram muitas dificuldades,
mas, com as devidas orientacdes dos professores, puderam perceber a importancia
do instrumento na construcdo do entendimento sobre o tema em estudo. Observou-
se que, durante a construcdo ou criacdo do seu mapa, 0 estudante comeca a
observar lacunas, dificuldades de estabelecer algumas ligacdes, e isso o leva a
buscar subsidios para preencher essas falhas (revisar o material de apoio). Com
isso, o aluno se torna um importante autor no processo de aprendizado,
possibilitando autonomia na apropriacdo de conceitos e transformagdo do
conhecimento. Considerando que a concretizacdo da aprendizagem ocorre
principalmente quando ha apropriagdo conceitual, a utilizacdo dos mapas
conceituais faz com que o processo ensino-aprendizagem seja mais eficaz e logico,
principalmente na &rea de saude, que requer do aluno a capacidade de inter-
relacionar o aprendizado adquirido em disciplinas tedrico-praticas e desenvolvimento
da prética clinica assistencial. E fundamental que a formacdo desses profissionais
seja direcionada as competéncias técnicas, teoricas, praticas e humanizadas, tendo
como objetivo desenvolver um raciocinio clinico e pensamento critico, para a jungéo
dos conceitos e problematizacbes feitas, sendo a metodologia dos mapas
conceituais um facilitador.

Palavras-chave: Aprendizagem, Educacdo em Enfermagem, Materiais de ensino,
Mapas Conceituais.

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 90


mailto:claudiacapellari@faccat.br

A musica como instrumento facilitador da aprendizagem de Libras
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RESUMO

Atualmente a educacdo requer acdes colaborativas, interativas e dinamicas na
producdo de conhecimentos significativos. Nesse contexto, a muasica é uma
metodologia que auxilia no processo de ensino e aprendizagem, facilitando o
desenvolvimento da inteligéncia, o aprimoramento das habilidades e competéncias e
a integracdo dos educandos. Além de ser uma atividade divertida, ajuda tanto na
concentracdo, quanto no relaxamento do corpo e da mente. Por meio da
sensibilidade, o uso dessa metodologia estimula a memoria, a inteligéncia e a
percepcdo, que facilitam o desenvolvimento da capacidade de assimilagcdo de
contetdos. Quando se atinge o afetivo-emocional dos alunos, a construcdo do
conhecimento acontece a base da motivacdo, tornando ainda mais significativa,
quando eles conseguem relacionar a letra da musica com os contetdos trabalhados
em sala. Nesse interim, com o objetivo de ampliar o vocabulario de Libras — Lingua
Brasileira de Sinais e tornar as aulas mais dinamicas e divertidas, foi proposto para o
segundo periodo do curso de medicina do UNIPTAN (Centro Universitario
Presidente Tancredo de Almeida Neves) na disciplina de Libras a interpretacao de
musicas em lingua de sinais. A sala foi dividida em trios e os alunos foram instigados
a interpretarem musicas de livre escolha. Todo o trabalho foi realizado extra classe
com a orientacdo da professora quando solicitada. Apds a apresentacédo dos alunos,
percebeu-se que a musica foi de extrema relevancia para o desenvolvimento das
habilidades e competéncias dos futuros médicos. A atividade possibilitou uma
consideravel ampliacdo e assimilagdo no vocabulario dos discentes em lingua de
sinais, que se deu por meio da diversao e interacdo com os pares. Neste viés, 0 uso
da musica como metodologia de ensino e aprendizagem incentivou acbes de
colaboracdo e criatividade na busca por solu¢cdes de problemas, favoreceu o
trabalho em equipe, oportunizou a pesquisa e estimulou o aprendizado, tornando
assim, o aluno protagonista na constru¢do do conhecimento.
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A importancia da Libras no atendimento ao surdo na area da saude
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RESUMO

Ha trinta anos no Brasil promulgou-se a Lei Organica do SUS (Sistema Unico de
Saude) que garante os principios doutrinarios - universalidade, integralidade e
equidade - do acesso a saude a qualquer pessoa em todo o territdério nacional.
Nesse viés, a diversidade social € um desafio e € ainda maior quando ouvintes, que
ndo sabem a Libras - Lingua Brasileira de Sinais tentam se comunicar com 0s
surdos. Essa realidade € potencializada na area da salude, pois o atendimento a
essa populacdo ndo é efetivo, nem é humanizado devido a auséncia ou falha na
comunicacdo. Nesse sentido, € imprescindivel a inclusdo da Libras na rotina dos
profissionais da saude, afim de alcancar um atendimento eficaz e humano a pessoa
surda. Diante desse cenario, verificou-se a necessidade de elaborar um dicionario
digital e interativo contemplando os sinais basicos da area da saude. A producéo do
dicionario em video foi realizada no estidio do UNIPTAN (Centro Universitario
Presidente Tancredo de Almeida Neves) por duas discentes do quinto periodo de
Medicina. A execucdo desse trabalho proporcionou grande aprendizado as alunas,
ampliando sobremaneira o vocabuléario em lingua de sinais. Devido a necessidade
iminente de capacitar os profissionais da area da salde para uma comunicacao
basica com a pessoa surda, sera executado um projeto na Santa Casa de
Misericordia de Sdo Jodo del-Rei/MG. Serdo realizados encontros semanais, em
alguns setores pré-determinados pela diretoria da instituicdo, com duracdo de uma
hora durante dois meses em cada setor no expediente de trabalho, além do auxilio
presencial de uma das alunas. Espera-se com esse projeto que 0s profissionais
aprendam os sinais basicos da Libras na area da salde, para prestarem um
atendimento inclusivo, efetivo e humanizado aos surdos. Para essas pessoas, 0
atendimento digno € alcancado quando sdo compreendidos. Assim, 0s principios
doutrindrios do SUS serdo colocados em pratica para esses individuos que séo
excluidos. Dessa forma, atender as necessidades da pessoa surda quando
procuram o sistema de saude é um direito, e é dever de todos os profissionais
comprometidos com a sua profissao atendé-los de forma ética e humanizada.
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Instalacfes artisticas como ferramentas de aprendizagem ativa e
conscientizacao social no curso de Psicologia
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RESUMO

A abordagem para trabalhar determinados temas que possam ser considerados
polémicos pelo senso comum, para ndo se tornar coercitiva, deve respeitar os
conhecimentos prévios adquiridos pelo participante da intervencéo, caso contrario,
reforcard a pretensdo de discursos que ndo possibilitardo a construgcdo de um
pensamento critico que se aproxime de evidéncias cientificas. O objetivo da pratica
foi possibilitar aos académicos entrar em contato com os discursos do senso comum
sobre temas que estdo em pauta na sociedade contemporanea, além de construir
ferramentas de conscientizacdo social através de instalacées em diferentes espacos
do Centro Universitario. A metodologia do trabalho foi desenvolvida com discentes
do terceiro periodo do curso de Psicologia do UNIDEP — Pato Branco-PR, na
disciplina de Psicologia Social I. Os alunos foram organizados em grupos de seis a
oito pessoas e cada um deles recebeu um dos seguintes temas: desigualdade
social, racismo, género, sexualidade, relacbes de poder, ideologia e direitos
humanos. Num primeiro momento foram orientados a elaborar perguntas e a partir
disso, gravar videos de entrevistas realizadas com diferentes pessoas a respeito dos
temas. Posteriormente, ao trabalhar as tematicas dentro da disciplina ao longo do
semestre, foram orientados a elaborarem instalacdes de conscientizacdo social a
respeito de cada tema, para apresentar nas dependéncias de diferentes espacos da
IES. Como resultado teve-se a apresentacao das instalacfes em diferentes espacos
como: biblioteca, cantina e espacgos de circulacdo, o que favoreceu a interagdo dos
alunos de psicologia entre si e com alunos de todos os cursos, além de professores
e outros colaboradores. Assim, puderam experienciar na pratica, a elaboracao de
estratégias para intervir e realizar abordagens de conscientizacéo social a partir dos
conteudos aprendidos. As consideragfes finais apontam que a aprendizagem e a
elaboracdo de estratégias para entrar em contato com discursos do senso comum
favorece a construgdo do pensamento critico de psicélogos (as) em formacgdo, pois
nem sempre o publico que sera atendido tem a oportunidade de refletir sobre estas
tematicas. Dessa forma, cabe aos psicélogos (as) o manejo adequado para néo
reproduzir discursos e comportamentos que Vvao ao encontro das pautas
estabelecidas pelos Direitos Humanos. Destacam-se nesse propésito, a eficacia das
metodologias ativas, pois a vivéncia pratica favoreceu a ampliacdo dos
conhecimentos e possibilitou aos académicos (as) envolvidos (as), as abordagens
praticas dos (as) psicologos (as).
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RESUMO

O processo para determinacdo do numero de classes de intervalos (k) para a
confeccdo de histogramas a partir do niamero de dados (N) é geralmente feito
através da formula de Sturges (k=log,N+1) ou a formula k=raiz(N) (usada no Excel).

Outras sdo muito pouco utilizadas na literatura para fins didaticos. Para alunos com
dominio basico em matematica ndo ha problema algum em aprender a usar essas
férmulas e aprender os conceitos envolvidos na construcéo de histogramas. Porém,
para alunos com dificuldades de aprendizado matematico, o uso dessas formulas
pode vir a ser uma abstracdo extra que uma etapa de dificuldade extra o
aprendizado operacional, e principalmente o aprendizado conceitual. Este trabalho
apresenta uma proposta de alternativa didatica para a confeccdo de histogramas.
Esta consiste em apresentar tabelas com valores de dados N que reproduzem o0s
resultados das formulas de célculo do nimero de intervalo de classes k. Desta forma
basta ao aluno consultar a tabela, que é um ente matematico mais concreto que
uma equagdo matematica para alunos com menor habilidade matematica. Essa
pode uma alternativa didatica util se aplicada em disciplinas de estatistica basica e
introdutéria em cursos que ndo sejam da area de exatas. O uso dessa proposta
didatica ja foi aplicado como teste em disciplinas de estatistica basica na Fatec
Osasco Prefeito Hirant Sanazar e Fatec Cotia. Os resultados preliminares séo que
os alunos tém maior facilidade em operacionalizar a constru¢cdo do histograma,
demoram menos tempo pois ndo precisam realizar uma etapa extra de célculo, e o
mais importante do ponto de vista didatico € que os alunos conseguem entender
melhor conceitualmente a relacdo do numero de dados N com o numero de
intervalos de classe k se comparado a turmas que aprendem com o procedimento
tradicional de usar as equagodes de Sturges e k = raiz (N).
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A criagéo de site como ferramenta para a construgéo de saberes
interdisciplinares

FERREIRA, F. M. R.%; RIBEIRO, P. U.2

1 — UNIPTAN, Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves, MG.
flavia.ferreira@uniptan.edu.br

RESUMO

Além de dinamizar os processos ensino-aprendizagem, as metodologias ativas
podem potencializar os diversos conhecimentos quando trabalhadas de forma
integrada e colaborativa entre duas disciplinas, uma vez que ampliara os olhares e
possibilidades de acdo a partir do conhecimentos propostos por ambas. Aliando
tecnologia e matematica, o projeto intitulado Tecnomatematica foi proposto para ao
3° periodo do curso de Pedagogia do UNIPTAN (Centro Universitario Presidente
Tancredo de Almeida Neves) nas disciplinas de Tecnologia da Educacdo | e
Alfabetizacéo e Letramento Matematico, com o objetivo de criar um site pedagdgico,
de conteddo matematico digital, informativo e préatico (jogos) para professores de
educacéo infantil e fundamental. A dindmica metodolégica proposta foi dividir os
alunos em trios de trabalho, por meio do qual deveriam pesquisar, selecionar,
elaborar, postar informacdes significativas e jogos matematicos para o trabalho
docente. Os sites foram criados na plataforma online Wix. A atividade foi realizada
extra classe com orientacdes das docentes em algumas aulas presenciais. Na data
marcada, os alunos enviaram os links de acesso aos sites para 0s e-mails das
professoras e para o grupo de WhatsApp da turma, para que todos tivessem acesso
aos trabalhos. A construcédo desse projeto desafiou os alunos a articular o conjunto
de conhecimentos, habilidades e competéncias, estimulando sobretudo o trabalho
em equipe. A atividade possibilitou o desenvolvimento de diversas habilidades e
competéncias dos alunos, promoveu a criatividade na busca por solugcbes de
problemas, propiciou pesquisas, estimulou processos criativos, favorecendo varios
aprendizados, além de possibilitar a interdisciplinaridade entre contetados do ensino
superior.

Palavras-chave: Site. Metodologia de aprendizagem. Tecnologia. Alfabetizacéo e
letramento matematico. Interdisciplinaridade.
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A aplicacdo de metodologias ativas em cursos hibridos na educagéo a distancia
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RESUMO

Diante da necessidade de inovar os processos de ensino e aprendizagem, a
UNICESUMAR concebeu um modelo educacional que integra metodologias ativas,
recursos tecnolégicos e praticas laboratoriais por meio de uma aprendizagem hibrida
em 08 cursos de graduacdo da modalidade a distancia. A aplicacdo da metodologia
diferenciada iniciou-se em 2018, inicialmente com a oferta de 05 cursos de
Engenharias e 2019, ampliou-se para 03 novos cursos na area da Saude e Bem-
Estar em 143 polos de diferentes localidades brasileiras. Neste sentido, o presente
texto tem como intuito relatar a experiéncia de aplicacdo da metodologia hibrida,
bem como, apontar os aspectos inovadores e o0s desafios da escalabilidade.
Destaca-se que embora sejam incipientes, os primeiros resultados de avaliacdo
aplicadas nos estudantes apontam maior capacidade de retencdo dos
conhecimentos devido aos elementos de aprendizagem integrados com as
experiéncias préaticas e simuladas ofertadas por meio das metodologias ativas e
praticas laboratoriais.
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RESUMO

A cada dia o mercado de trabalho exige profissionais mais capacitados, dotados de
habilidades e competéncias que estejam alinhados as suas necessidades, tanto no
gue tange a execucao de tarefas quanto a analise de informacfes para a resolucao
de problemas. Essas circunstancias exigem dos mediadores do processo de
aprendizagem maior atencdo ao desenvolvimento de atividades que proporcione,
direta e transversalmente, tais competéncias. Diante desta problematica, optou-se
pelo uso da Aprendizagem Baseada em Projetos de como metodologia ativa de
ensino, que se fundamenta no principio da autonomia do estudante do processo de
aprendizagem, tornando-o o eixo do processo de formacdo e, consequentemente,
atender as demandas do mercado de trabalho. As principais caracteristicas dessa
metodologia sdo: aluno € o centro do processo; desenvolve-se em grupos; exigéncia
de atuacdo ativa, cooperativo, integrado, interdisciplinar e orientado para a
aprendizagem do aluno. O projeto foi desenvolvido ao longo de um semestre com 0s
seguintes objetivos: estimular a perspectiva inovativa; conscientizar o discente do
que ele sabe e o que ele precisa aprender para o desenvolvimento do produto,
motivando-o a buscar informagdes; estimular a capacidade de aprender a aprender;
o trabalho em equipe e relacfes interpessoais; assumir um papel responsavel pelo
seu aprendizado; solucionar o0s problemas que possam atrapalhar o
desenvolvimento do projeto; e aliar teoria a pratica. Diante do exposto, delineia-se o
programa “Shark Tank” como um portfolio de projetos inovadores idealizados pelos
discentes e submetidos a construcdo orcamentaria e analise de viabilidade
financeira por eles. Os produtos desenvolvidos deveriam atender critérios
relacionados a inovacao, tais como: potencial e geracdo de valor; consideravel grau
de impacto inovativos; potencial de escalabilidade; e viabilidade financeira. Para
mensurar a viabilidade financeira, os projetos exigiram o orcamento dos custos
diretos e indiretos de producdo e comercializagcédo; formacao de preco; projecao do
fluxo de caixa; célculo do ponto de equilibrio e alavancagem financeira; estimativa
de investimento inicial e capital de giro necessario; bem como analise de viabilidade
financeira em diferentes cenéarios. A partir do método foi possivel perceber uma
mudanca radical no papel do professor que passou a atuar como orientador e
estimulador do aluno na descoberta do conhecimento. Além disso, o método
proporcionou aos discentes melhor compreensédo das aplicacbes de ferramentas
financeiras. Essa experiéncia dota-os de habilidade analitica-financeira,
capacitando-os para tomadas de decisdo e andlise de diferentes conjunturas.
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RESUMO

O presente estudo parte do contexto em que a contemporaneidade € dominada por
ferramentas tecnoldgicas e relacbes cada vez mais digitais. Nesse novo cenario a
utiizacdo de metodologias de ensino se torna essencial para a evolugcdo e
otimizacao das relacdes de ensino-aprendizagem. Diante disso, essa pesquisa tem
como norte a identificagcdo das vantagens do uso dos jogos como ferramenta que
favorece o desenvolvimento dos estudantes quanto aos contetdos ensinados nas
disciplinas relacionadas a gestdo de pessoas. Para atender tal questionamento, foi
delineado como objetivo de pesquisa a apresentacdo de jogos que podem ser
utilizados com os estudantes do ensino superior matriculados nas disciplinas. Para
atendé-lo foi realizado um estudo de caso na disciplina de Gestdo de Pessoas, do
curso de Administracdo de uma IES privada. A partir dele foi possivel perceber que
as experiéncias com jogos em sala de aula somam diretamente ao processo de
compressdo do conteudo ao oferecer inUmeras oportunidades de interacdo entre
docentes e discentes. Concluiu-se, portanto, que constantes experimentos de
metodologias ativas de impacto comportamental tém apresentado uma consideravel
aceitacdo e assimilacdo dos discentes se comparada as tradicionais aulas
expositivas.
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RESUMO

Este trabalho apresenta alguns resultados com a implementacdo de estratégias de
gamificacdo em uma iniciativa institucional denominada Trilhas TIE. As Trilhas TIE
(Tecnologia, Inovacdo e Empreendedorismo) representam um projeto institucional
da Toledo Prudente Centro Universitario alinhado aos pilares da revolucao industrial
4.0 e a exigéncia de profissionais disruptivos. As Trilhas oferecem a oportunidade de
desenvolver importantes soft skills, capacitando os alunos para o mercado atual e
tornando-os capazes de enfrentar futuras mudancas. Nas Trilhas TIE, os alunos de
diferentes cursos da instituicdo trabalham orientados a projetos. Em 2019, primeiro
ano das Trilhas, foi adotado o tema para o desenvolvimento de Startups. Os alunos
trabalharam em times heterogéneos e passaram pelas etapas do método Lean
Startup, focando ndo apenas o desenvolvimento do modelo de negdécios em si, mas
sim a aplicacdo constante de diferentes soft skills. Cada time selecionou, validou e
desenvolveu solugbes para problemas reais. Ao longo do semestre foram definidas
missdes especificas alinhadas as etapas do método Lean Startup e em cada
missao, o time alimentava o contetdo do préprio site visando expandir o alcance de
suas producbes e resultados. Para tornar a experiéncia mais significativa, os
encontros das Trilhas foram gamificados: o alcance de cada producéo publicada nos
sites foi medido em tempo real a partir de alguns parametros para construcdo de um
ranking de cada um dos times participantes do projeto. Os critérios utilizados no
ranking foram estabelecidos considerando a possibilidade de realizacdo de medidas
automéaticas para garantir sua atualizacdo em tempo real. Foram definidos cinco
critérios além da pontuacao total: quantidade de midias utilizadas, quantidade de
comentarios nas paginas e postagens, quantidade de visualizagbes dos conteudos
produzidos, quantidade de visitantes diferentes e quantidade de autores ativos na
producdo de conteldo. Vale ressaltar alguns resultados quantitativos que
demonstram o impacto positivo na trajetéria de aprendizagem dos alunos e o
engajamento: mais de 700 midias produzidas e publicadas com um média de 30
midias por time; mais de 130 comentarios postados nas postagens produzidas pelas
equipes; os sites somaram mais de 56.000 visualizacdes sendo cerca de 3500
visitantes diferentes. Diante desse cenario, € possivel notar que a gamificacdo
utilizando o ranking das equipes atualizado em tempo real surtiu efeitos positivos em
diferentes vertentes: publicizacdo das acdes, engajamento dos alunos e competicao
saudavel para conquistar o ranking.
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Simulacgéo realistica como metodologia de ensino e de aprendizagem
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RESUMO

O curso de Medicina da Univates permite aos estudantes a participacédo ativa nos
processos de ensino e de aprendizagem percorrendo a trajetéria da espiral
ascendente de conhecimentos, conscientes de que esse percurso é uma etapa das
suas vidas, um tempo de agregacdo de conhecimentos, habilidades e atitudes
proprios ao exercicio profissional. A insercdo dos estudantes nos ambientes das
praticas em saude ocorre de forma planejada e continua, com inicio no primeiro
semestre letivo, criando oportunidades para o desenvolvimento contextualizado dos
conteudos cognitivos, procedimentais e atitudinais. Uma das metodologias utilizadas
€ a Simulacdo Realistica, criando situacfes clinicas de urgéncia e emergéncia para
resolucdo e tomada de decisdo, entre estudantes dos cursos da area de saude. A
partir dessa metodologia, percebe-se estudantes com mais seguranca e qualidade
no atendimento com os pacientes. Da mesma forma, temos como resultado a
criacdo de um grupo de professores para estudo e aplicacdo de simulagdo de alta
fidelidade nos cursos da area da saude na Instituicao.

Palavras-chave: Ensino em saude. Estratégia de ensino. Simulacao.
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Culturas da paz e a sala de aula invertida: produzindo objetos de
aprendizagem audiovisual

BORELLI, A.1; SANTOS, R. T. M. 2; GOMES, E. S.3

1 — UNICSUL, Universidade Cruzeiro do Sul, Sdo Paulo, SP
andrea.borelli@cruzeirodosul.edu.br

RESUMO

A adocdo dos objetos de aprendizagem audiovisuais como apoiadores de uma
aprendizagem mais ativa, tem se tornado uma necessidade, quando se considera a
realidade contemporanea do ensino superior e a disseminacdo de estratégias
didatico-pedagdgicas eficazes que dependem diretamente da partilha de contetdos
no contexto do ensino hibrido. Algumas estratégias tém se destacado no campo da
midiatizacdo e atualmente, podem facilmente ser oportunizadas em situacdes de
aprendizagem reforcando a crenca nas possibilidades do aprendizado mediado por
metodologias ativas e viabilizado pelas tecnologias digitais. Considerando a
necessidade de produzir material adequado para disponibilizar aos estudantes,
temos diversas iniciativas sob a curadoria da Cruzeiro do Sul Virtual. Destacamos
dois objetos de especial relevancia que foram criados para a discusséo das Culturas
da Paz, a saber: a exposicao virtual 150 anos de humanismo e ndo violéncia:
Reflexdes sobre o legado de Mahatma Gandhi e o podcast Uma histéria sobre a
Africa do Sul e Liberdade; ambos realizados em parceria com a UNIFESP e com o
Consulado Geral da India em S&o Paulo. Este material fez parte de uma iniciativa,
baseada na metodologia da sala de aula invertida, que procurava desafiar os alunos
a desenvolver suas proprias reflexdes sobre o tema das Culturas da Paz. O grupo
envolvido foi responsavel pela curadoria das imagens da exposicéo, pela criacdo do
roteiro da exposicao, pela preparacdo da pauta a ser realizada com Roy Ramdaw,
companheiro de luta de Nelson Mandela. Pretendemos discorrer sobre a trajetoria
de tais iniciativas, a andlise de feedback promovidas por meio de ac¢des guiadas
junto ao corpo de tutoria e pela analise de dados obtida pelo analitycs da plataforma
Kaltura, avaliando o engajamento dos estudantes com o material produzido. O
enfoque dado a criacdo de objetos de aprendizagem audiovisual revelou que novas
atitudes e reflexdes emergem diante do conhecimento, de abertura a compreensao
de aspectos ocultos do ato de aprender e dos aparentemente expressos, colocando-
0s em questdo. Por fim, pretende-se discutir formas de engajamento, tornando o
processo enriquecedor para a aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino superior. Objetos de aprendizagem audiovisual. Exposicéo
virtual.
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Introduzindo conceitos de odontologia através da Técnica de Fishbowl em
alunos do primeiro periodo de graduacéao

LIMA, C. A. S.%; LIMA, W.%; DOBROVOLSKI, M.}

1 — Unidep, Centro Universitéario de Pato Branco, Pato Branco, PR.
christiana.lima@unidep.edu.br

RESUMO

O ingresso no curso de odontologia torna os alunos expostos a toda tematica do
cotidiano do cirurgido dentista. A comunidade leiga acredita que, o simples ato de
iniciar o curso, torna esses alunos habilitados para discutir sobre o assunto, fazendo
com gue ajam como educadores de saude no local onde estdo inseridos. O objetivo
dessa pratica é a percepcao de que diante de toda manifestacdo das midias sociais
tem-se a necessidade de orientar estes novos alunos a leitura critica do assunto
pertinente, desenvolvendo a inteligéncia emocional, aprimorando a resiliéncia e a
proatividade. Num primeiro momento, seguindo a logica dos procedimentos
metodoldgicos, foi direcionado o tema ‘Instrucéo de higiene oral’ a pequenos grupos,
solicitando conteddo de midia social, artigos cientificos e livros como tarefa a ser
apresentada no proximo encontro. No retorno, quando os alunos pensaram em
apresentar seus achados, foi apresentado a técnica do fishbowl. A técnica consiste
no método ‘aquario’ onde alguns integrantes ficam sentados no centro, e os demais
ao redor formando um circulo, possibilitando discuss6es no pequeno grupo, sendo
gue o grande grupo é convidado a participar sempre que sentir necessidade de se
expressar, por esse motivo uma cadeira do pequeno grupo sempre esta vazia. A
turma conta com 45 alunos, possibilitando a utilizacdo da técnica. O pequeno grupo
contou com a participagao de quatro alunos e o professor. O professor instigou 0s
alunos a discussdo dos métodos de higiene oral encontrados em cada busca,
gquando o0 assunto parecia estar esclarecido iniciava-se um novo questionamento.
Frente ao exposto, fica evidente os resultados de que a metodologia cumpriu o
objetivo proposto, visto que assuntos polémicos foram discutidos e levados a luz da
evidéncia cientifica, de forma gradual e consistente. Nenhum aluno foi obrigado a
estar no circulo menor, mas estimulado a participar, desenvolvendo habilidades
necessarias para formacao pessoal também, a discusséo ocorreu sem 0 nervosismo
de estar exposto na frente da sala, ja que a tematica € estar sentado. Consideramos
que a técnica do Fishbowl é efetiva para direcionar o aluno a ampliar seus
conhecimentos, buscando embasamento cientifico de evidéncia quando atuar de
forma a educar a comunidade, mudando o foco de visdo desse aluno, envolvendo
metodologias ativas, trazendo leveza a sala de aula, e melhorando os
direcionamentos do professor.

Palavras-chave: Fishbowl. Metodologias ativas. Odontologia. Ingressante. Ensino
superior.
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O uso de computadores de baixo custo para aplicagcdo da metodologia de
cenario de simulacéo em laboratério de voo

COELHO, M. L.1

1 - Universidade Tuiuti do Parana
mauricio.lorenzini@utp.br

RESUMO

Este trabalho trata da aplicacdo do cenério de simulagcdo como metodologia ativa de
aprendizagem nas disciplinas que compdem o curriculo do Curso Superior de
Tecnologia de Pilotagem Profissional de Aeronaves!. A pesquisa surge de dois
guestionamentos dentro da educacao superior: 0 uso das metodologias ativas e 0
curriculo baseado em competéncias. O estudo envolve, basicamente, o uso do
computador de baixo custo em laboratério de voo onde se criam situacfes reais em
um ambiente virtual para aplicar a teoria. Essa pratica inovadora de aprendizagem
baseada em cenario de simulagdo em laboratério de voo, integrado a outras
estratégias didaticas, motiva o discente e gera nele o sentido de responsabilidade
sobre 0 seu aprendizado. Além da revisdo bibliografica sobre a metodologia no
desenvolvimento das competéncias do aluno de pilotagem de aeronaves, esta
pesquisa apresenta os dados coletados sobre a evolugdo do uso, pelos docentes, do
laboratorio de voo desde a sua criagdo, assim como sobre a aplicacdo da
metodologia e a percepcao dos discentes do CSTPPA quanto ao seu aprendizado.
O préoximo passo € mensurar a qualidade do desenvolvimento das competéncias no
aprendizado dos discentes e as diferencas na aplicacdo da metodologia por
disciplina.

Palavras-chave: Cenario de simulacdo. Pratica inovadora de aprendizagem.
Curriculo baseado em competéncias.

1 O CSTPPA pertence a Universidade Tuiuti do Parana e esta localizado em Curitiba, no Campus do
Bacacheri.
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A Justica e o Trono de Ferro: aprendendo filosofia juridica por meio de jogos
de tabuleiro

SANTOS, L.O.N.}
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Presidente Prudente, SP.
coord.competicoes@toledoprudente.edu.br

RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo a evidenciacdo da capacidade da
aprendizagem baseada em jogos de desenvolvimento das competéncias exigidas de
um bom operador do direito associadas as aplicacéo pratica das correntes filosoficas
da justica, estudadas na disciplina de Introducéo ao Direito. Embora a metodologia
de game based learning necessite que se estabeleca previamente quais
competéncias se pretende ver desenvolvidas, o participante da atividade, o
estudante, deve estar imerso em um ambiente de competitividade e estimulo a
busca pelo prémio, o que é caracteristico do jogo. O processo de aprendizagem é
desenvolvido a partir do desenho de jogo, que envolve trés elementos basicos: acao,
reacdo e assimilacdo. Durante o desenvolvimento da disciplina, os alunos foram
desafiados a participarem de um jogo de tabuleiro, chamado “Jogo dos Tronos”.
Divididos em grupos que representavam seis das mitoldgicas familias criadas por
George R. R. Martin, os alunos disputaram a conquista de sete castelos no reino de
Westeros. Cada familia, no entanto, recebeu uma corrente filoséfica a qual nortearia
as decisfes adotadas pelo grupo ao longo do jogo. Ao grupo vencedor foi atribuido
nota maxima e foi dispensado da primeira prova, de trés pontos, enquanto ao
segundo colocado foi atribuido dois pontos e, por fim, ao terceiro colocado atribuida
a nota de um ponto. Ao longo da partida, os alunos enfrentaram situagdes que
envolveram negociacfes e aliancas com equipes filosoficamente rivais, pensamento
estratégico, trabalho em grupo, atribuicdo de responsabilidades e aplicacédo pratica
das correntes filoséficas. Por conter uma dindmica complexa, o jogo foi desenvolvido
por dois meses, sendo uma rodada por semana. Durante o desenvolvimento da
disciplina, os alunos chegaram a conclusdo de que era impossivel vencer o jogo
mantendo a equipe isolada, por isto a equipe que melhor negociava e mais se
aproximava da corrente filoséfica a ela atribuida venceu. Um problema identificado
no primeiro ano de aplicacdo do jogo € a necessidade de uma rodada teste,
indispensavel a compreensdo das mecanicas da atividade. Tal problema foi evidente
na medida em que uma das equipes ndo conseguiu chegar ao final por nao ter
participado da primeira rodada. Ap6s o final da atividade, o0 momento mais
importante é a analise de todo o percurso percorrido pelos participantes, a qual se
deu em uma aula e, posteriormente o preenchimento de um questionario. A
conclusdo a que se chega é de que a metodologia é plenamente aplicavel e seu uso
permite o desenvolvimento de competéncias exigidas do operador do Direito quando
associadas as correntes tedricas da justica.

Palavras-chave: Game Based Learning. Direito. Case.
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CPA-FDB 2019-2021: a missao de inovar

GARCIA, L. S.:, GRIVOT, D.C. H.t

1 — Faculdade Dom Bosco, Porto Alegre, RS.
leticia.faculdade@dombosco.net

RESUMO

Em 2019, a Faculdade Dom Bosco de Porto Alegre promoveu um processo de
reformulacdo e modernizacdo da Comissdo Prépria de Avaliacdo (CPA). Este trabalho
tem o objetivo de descrever a implementacéo da CPA-FDB 2019-2021 como forma de
demonstrar o alinhamento dos mecanismos de avaliacdo de curso e de avaliacdo
institucional com um cenério de inovacao de estratégias. Cumprindo as exigéncias legais
a CPA tem representacdo de todos os segmentos académicos e inova pela inclusdo da
representatividade do Nucleo de Apoio e Inovacdo Pedagogica — NAelP e da Equipe
Multidisciplinar dos Cursos EaD. Os métodos utilizados neste processo de inovacao
podem ser descritos como de carater material e de carater instrumental. O carater
material da inovacao se deu pela manutencdo da historicidade e criacdo de formularios
novos. A riqueza histérica dos processos anteriores foi conservada pela analise dos
guestionarios até entdo vigentes, pela sua reclassificacdo e pelo seu uso como suporte
para a criagdo de questionérios novos. A partir desta triagem, foram criadas perguntas
dentro de um roteiro de experiéncia em metodologia storytelling. Assim, 0s questionarios
oferecidos aos atores tinham uma linguagem alinhada com o cotidiano do avaliador,
descrevendo a sua jornada, com formato experiéncia como numa contacdo de histéria. O
carater instrumental inovador deste mecanismo de avaliacdo se deu desde a escolha da
ferramenta (Survey Monkey) até a execucdo do momento avaliativo. O avaliador escolhia
uma chave alfanumeérica adesiva de forma aleatéria e ndo identificada, assinava a lista de
recebimento, acessava 0 QR Code ou link da avaliacdo na plataforma Survey Monkey e
respondia o formulario. No modelo uberizado com cinco estrelas, todos os 10 quesitos
tinham espaco para descricdo e um ultimo campo aberto para descricdo da experiéncia.
O tempo médio de finalizacdo foi de 3 minutos para infraestrutura e 5 minutos para
avaliacdo da disciplina. Ainda em alinhamento de inovacao, foi implementado o método
de avaliacdo 360 pelo qual tanto o aluno, como o professor e o coordenador de curso
avaliam a disciplina. Além disso, projeta-se a realizacdo de ‘drops’ de avaliagbes que
serdo disponibilizados nos aplicativos e nos logins de forma periddica, a cada demanda
especifica. Os resultados foram tabulados e serdo devolvidos pelos pares em ocasifes
destinadas dentro do préximo ciclo. Em relagdo aos resultados desta nova
implementacédo, observou-se um saldo muito positivo, jA& que dos 773 individuos
regulamente matriculados e ativos, foram distribuidas e receberam validamente 614
chaves e foram obtidas 295 respostas validas. Foi um resultado muito satisfatorio porque
em torno de 80% dos alunos ativos receberam as chaves e destes cerca de 38%
participou da avaliacdo institucional, ajudando a construir uma IES soélida e inovadora.
Enfim, a proposta de uma nova experiéncia de avaliagdo, com a premissa de
continuidade historica associada a inovacéo e agilidade no processo de avalicdo, com o
fundamento na transparéncia (todo o processo € passivel de ser auditado pelos pares)
demonstrou a solidez deste projeto de gestao escolar de avaliagéo institucional pelo MEC
num cenario de inovagao de estratégias.

Palavras-chave: Avaliacao Institucional. CPA. Inovacédo Estratégica
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O uso de metodologias ativas como recurso didatico aplicado em um projeto
de ensino
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RESUMO

A ideia de realizar o presente trabalho surgiu diante das discussbées em
capacitacdes pedagdgicas no Ensino Superior, promovido pelo Centro Universitario
de Pato Branco. Tivemos como finalidade utilizar o uso das metodologias ativas,
como um recurso didatico em um projeto de ensino, integrando as disciplinas de
Cosmetologia, Etica, Legislacdo e Biosseguranca. Este projeto fez parte de uma
nota parcial de avaliacdo dos estudantes do 2° periodo durante o segundo semestre
de 2019, integrando duas disciplinas ministradas no Curso de Tecnologia em
Estética e Cosmética. Os alunos do segundo periodo tém a disciplina de
cosmetologia, onde conhecem a formulacao de produtos de beleza e também estao
em andamento com a disciplina de Legislag&o, Etica e Biosseguranca a qual permite
associar seus principios éticos e leis ao desenvolvimento do produto. Para a
execucdo desse projeto objetivou-se compreensdo das formulagbes, principios
ativos, aplicabilidade e possiveis resultados dos produtos e o planejamento de
venda, baseado nos valores de custo e de mercado, visando o espirito
empreendedor associado aos principios éticos e morais. Inicialmente ambas as
professoras discutiram e analisaram quais as formulacbes cosméticas iriam ser
produzidas, incluindo os requisitos que deveriam conter para um produto ser
desenvolvido, foi pensado também sobre quais critérios éticos e normas de
biosseguranca deveriam ser abordadas. Posteriormente os grupos foram divididos
em no maximo dez estudantes por grupo, sendo que este nimero variou de acordo
a formulacdo apresentada, foram criados 8 grupos, totalizando 53 os quais deveriam
desenvolver diferentes formulagdes. As formulagdes que foram produzidas pelos
alunos sado: sabonete em barra, sabonete liquido, creme para as maos, leite de
limpeza facial, gel para dor muscular, xampu, condicionador e méascara facial. O
conteudo teorico, de ambas as disciplinas foram integrados e apresentados
oralmente utilizando o recurso didatico na forma de power point, as embalagens e
seus rotulos foram desenvolvidas por cada grupo obedecendo os parametros de
normas para a producdo destes. Cada grupo apresentou sua propaganda de
marketing para os consumidores (representados pelos académicos e professoras
gue estavam na sala no momento), nesta campanha foi abordado o valor de custo e
de venda do produto que deveria ser lancado no mercado de forma ficticia pelo
nome fantasia e comercial da empresa. Esta metodologia ativa proporcionou a
integracdo entre os académicos, 0s quais desenvolveram o0 espirito critico e
empreendedor, integrando o conhecimento cientifico e tecnolégico de ambas as
disciplinas.

Palavras-chave: Metodologia ativa. Cosmetologia. Biosseguranca.
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Uso da metodologia aprendizado baseado em time (Team Based Learned) em
Sistemas de Informagéo
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RESUMO

Segundo Miranda (2018), a atual dinamica educacional, caracterizada pela
diversidade cultural em sala de aula, pelo avanco das tecnologias da informacéo e
da comunicacgao, pela democratizacdo do acesso ao ensino superior e outras tantas
variaveis que desafiam o trabalho do professor, demanda que esse profissional se
prepare adequadamente a pratica docente. A ado¢cdo de metodologias ativas no
ensino, instiga o aluno a aprender e melhor fixar o aprendizado de acordo com suas
préprias correlacdes. No semestre de 2019/2, na disciplina de Startup e Negécios
em TI, foi planejada e aplica a TBL (Team Based Learned) com oito alunos. A
finalidade da TBL é trabalhar um mesmo problema significante com escolhas de
solucbes especificas, possibilitando discussdes simultdneas e mais produtivas.
Nesta vivéncia, a aplicacao da TBL substituiu 0 método em papel pelo o uso de uma
plataforma gratuita on-line TBL ACTIVE (www.tblactive.com.br). Cabe ressaltar que
sete dos oito alunos ja haviam passado por esta experiéncia em disciplinas
anteriores. Este fato, por si sO, gerou alta expectativa no oitavo aluno, diante dos
comentarios positivos dos demais. Os relatos qualitativos descrevem a dinamica
como sendo mais leve e menos macante, permitindo e provocando o aluno analisar
as respostas da atividade e se questionar sobre as teorias citadas nos materiais de
aula. Ainda, que conseguiram relacionar 0s conceitos a pratica por meio da
utilizacao de casos reais. Percebeu-se também que a interacdo em grupo promovida
pela metodologia com o uso do software, ajudou a fixar o conteado. Por outro lado,
algumas dificuldades foram mencionadas em relacao a falta de tempo para buscar o
conteudo. Quando questionados sobre esta dificuldade, alguns alunos relataram nao
ter feito o preparo prévio combinado. No entanto, um relato destaca a dificuldade de
mediar conflitos no grupo. Esta vivéncia se dividiu nas seguintes etapas: 1)
identificacdo do tema mais adequado para discussdo em grupo; 2) apresentacéo da
proposta de atividade os alunos; 3) disponibilizacdo do contetdo para o preparo
prévio dos alunos fora de sala de aula; 4) elaboracdo de 20 questbes de multipla
escolha com quatro alternativas, a serem respondidas on-line; 5) elaboracéo de trés
casos praticos para aplicacdo dos conceitos; 6) explicacdo da metodologia no dia da
atividade; 7) aplicacdo das questbes de forma individual com peso de 70%; 8)
aplicacdo das mesmas questdes em grupo com peso de 30%; 9) apresentacao de
um painel comparativo do desempenho individual e em grupo aos alunos
demonstrando a evolugédo dos acertos; 10) leitura nos mesmos grupos dos casos,
discusséo, escolha da alternativa correta e divulgacédo simultanea das respostas; 11)
Discussfes e argumentacdes dos grupos por suas diferentes escolhas, juntamente
com a mediacao e explicacdo dos conceitos pelos professor.

Palavras-chave: Metodologias Ativas de Ensino. Aprendizado Baseado em Times.
TBL. Sistemas de Informacao.
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Desafios da PjBL: a trajetoria dentro de um curso
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RESUMO

As Diretrizes Curriculares para o Curso de Licenciatura em Pedagogia estabelecem
que para a formacéo dos licenciados em Pedagogia € central o conhecimento da
escola como uma organizagdo complexa que tem a funcdo social e formativa de
promover a educacdo para e na cidadania. Ademais, que o0s estudantes devem
trabalhar com um repertério de informacdes e habilidades composto por pluralidade
de conhecimentos tedricos e praticos, cuja consolidacdo sera proporcionada no
exercicio da profissdo, de forma interdisciplinar, contextualizada, democratica,
relevante, afetiva e estética. Com base nestes principios delineou-se a proposta
pedagdgica do Curso de Licenciatura em Pedagogia do Centro Universitario Eniac,
entremeada por outra proposta: a da aprendizagem ativa, social, interventiva e
baseada em projetos. O objetivo deste trabalho € apresentar a experiéncia do curso
com a adocdo da PjBL (do inglés, Project Based Learning) como uma estratégia
dindmica e multifacetada que contribui com 0 engajamento e 0 protagonismo
estudantil. Trata-se de um relato de experiéncia, vivenciada de agosto de 2015 a
julho de 2019, embasado em revisédo de literatura relacionada ao tema. O uso de
metodologias ativas de aprendizagem, incluindo projetos, tem sido muito incentivado
no Eniac. Apesar deste fato, parte de seu quadro docente ainda se sente
desconfortavel com seus métodos. Foi no curso de Pedagogia que os docentes
aceitaram o desafio de utilizacdo da PjBL para a conducéo dos projetos integradores
delineados para o curso. Escopo, prazo, custo qualidade, risco, integracao,
entregaveis, entre outros assuntos, fazem parte do cotidiano do pedagogo e nesta
trajetéria foram trabalhados em razdo de uma formacao plena e para a discusséao e
resolucao de situacdes-problema reais, de modo estruturado e interventivo. Ao longo
dos oitos semestres, 0s projetos integradores idealizados e executados colaboraram
para a formacdo dos estudantes envolvidos e impactaram aproximadas 110
instituicdes parceiras e 3600 pessoas diretamente, entre criancas, adolescentes e
adultos. Como resultado qualitativo observou-se de forma positiva a interacdo entre
os estudantes e o gradativo desenvolvimento de suas autonomias. Conclui-se que a
PjBL oferece a possibilidade de os estudantes exercitarem os saberes construidos,
enriguecendo-os por meio da construcdo do saber-fazer para além dos muros da
escola, intervindo e contribuindo, concomitantemente, ao preparo do exercicio de
suas profissfes e ao atendimento de demandas sociais de seus entornos.

Palavras-chave: Aprendizagem ativa; Aprendizagem baseada em projetos;
Aprendizado por Projetos.
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Modelo pedagdgico baseado em projetos: um MVP no ensino superior
tecnoldgico

FELINTO-SILVA JR, F.}; PRAXEDES-GARCIA, P.1

1- Fatec Osasco Prefeito Hirant Sanazar, Centro Estadual de Educacéo Tecnolégica Paula Souza,
Osasco, SP.
francisco.felinto@fatec.sp.gov.br

RESUMO

Os curriculos dos cursos de tecnologia visam proporcionar uma formacéo técnica
especifica na area de atuacao e, em geral, estao divididos em ciclos de disciplinas, o
gue na pratica promove pouca integracdo entre as disciplinas de um mesmo ciclo e,
muitas vezes, 0 isolamento entre as disciplinas basicas e as profissionalizantes,
resultando no distanciamento entre o que o aluno aprende e a realidade do mercado
de trabalho. A metodologia de ensino tradicional, fortemente ancorada em aulas
expositivas também ndo contribui para a formacédo profissional requerida pelo
mercado atualmente. Assim, uma metodologia de ensino baseada na participagao
ativa do aluno construindo o préprio conhecimento por meio de atividades praticas
gera automotivacdo e retencdo do conhecimento por mais tempo. Uma gestao
voltada para o uso de estratégias ativas de ensino orienta a formacdo para a
realidade do mercado, sendo uma importante ferramenta de combate a retencado e a
evasdo. Este trabalho objetivou reorganizar o modelo pedagdgico dos cursos
superiores de tecnologia da Fatec Osasco valorizando o desenvolvimento de
competéncias técnicas e comportamentais por meio de simulacdo de praticas
profissionais. Para a definicdo do modelo pedagdgico, foram realizadas pesquisas e
visitas em instituicbes de ensino superior, cujo modelo pedagdgico inclui
metodologias ativas de ensino, e em empresas dos segmentos dos cursos. A partir
da analise dos modelos pesquisados, estabeleceu-se um modelo baseado na
organizacdo do curso em trés fases: a primeira, desenvolvida no primeiro semestre
de curso, € focada no aluno aprender a aprender, na construcéo do projeto de vida e
na introducédo de ferramentas requeridas no ambiente corporativo. A segunda fase,
desenvolvida no segundo, terceiro e quarto semestres, tem como objetivo o
desenvolvimento de projetos com foco empresarial que atendam a Agenda 2030. Na
terceira fase, desenvolvida no quinto e sexto semestres, o intuito é a realizacéo de
projetos vinculados a problemas e desafios reais das empresas. A primeira fase foi
realizada no segundo semestre de 2019 com duas turmas. Ao final, os alunos
elaboraram o projeto de vida e o planejamento pessoal e profissional. Em 2020, os
alunos que ja passaram pela primeira fase resolverdo desafios de baixa
complexidade fazendo a indicacdo de como as solu¢des atenderéo a Agenda 2030 —
a segunda fase. A terceira fase tera inicio no segundo semestre de 2021. Com este
modelo, espera-se proporcionar maior empregabilidade ao aluno da Fatec Osasco.

Palavras-chave: Aprendizagem baseada em projetos. Modelo pedagdgico.
Metodologia ativa de ensino-aprendizagem.
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Flipped Classroom e competéncia em informag&o no ensino superior: a
percepcéao dos discentes acerca da ferramenta Google Classroom

COSTA, M. J. M.%; LIMA, R. M.1; CARVALHO, F. St

1 — UNDB, Centro Universitario, Sao Luis, MA.
mauricio.costa@undb.edu.br

RESUMO

Estudo acerca das contribuicbes do Google Classroom como recurso de apoio a
metodologia ativa Flipped Classroom no desenvolvimento da competéncia em
informac&o no Ensino Superior. Analisa a competéncia em informacéo dos discentes
dos cursos de Psicologia, Engenharia Civil e Odontologia do Centro Universitario de
Ensino Superior Dom Bosco (UNDB). Busca, também discutir a importancia do
Google Classroom como recursos de aprendizagem que favorece a aplicacdo da
sala de aula invertida. Versa sobre a autonomia discente no que diz respeito ao
processo de ensino e aprendizagem, partindo-se da premissa de que o Google
Classroom proporciona o desenvolvimento do senso investigativo e da competéncia
informacional na busca, recuperacéo e uso da informacdo. Consiste em um estudo
de natureza aplicada, quanto aos objetivos é exploratdria e descritiva, de abordagem
qualitativa e quantitativa, fez uso da pesquisa bibliografica e de questionarios mistos
construidos no Google Forms como instrumento de coleta de dados. Aborda
competéncia informacional mediante didlogo com autores como Dudziak (2010;
2001), Doyle (1994), Saracevic (1996) e Gama (2013). Caracteriza o Google
Classroom e aprendizagem ativa, a partir de autores como Moran (2013), Kenski
(2015), Valente e Mattar (2007). Relaciona competéncia informacional, subsidiada
pela metodologia ativa Flipped Classroom junto aos discentes dos cursos de
graduacéo do Centro Universitario UNDB dos cursos de Psicologia, Engenharia Civil
e Odontologia. O universo investigado é composto que por 88 (oitenta e o0ito)
discentes regularmente matriculados na disciplina de Comunicacdo e Expresséao,
resultando em uma amostra de 30% desse numero, notadamente 45 (quarenta e
cinco) participantes. A analise de dados e discussao dos resultados foi apoiada na
Andlise de Conteudo de Bardin (2016). Percebeu-se que os alunos utilizam o Google
Classroom como ferramenta de comunicacdo e troca de informacoes,
conhecimentos e saberes com os professores e demais discentes. Ressalta que o
Google Classroom torna a aprendizagem autbnoma, uma vez que sua experiéncia
rompe com os modelos tradicionais de ensino, provocando os alunos a buscarem
seus proprios objetos de aprendizagem, bem como sua autonomia no uso destes
para sua formacdo académica, a partir do emprego da metodologia ativa Flipped
Classroom. Ressalta que o Google Classroom favorece a aprendizagem a distancia,
expandido os conteudos trabalhados em sala de aula.

Palavras-chave: Competéncia Informacional no Ensino Superior. Google Classroom
e Ensino Superior. Metodologias Ativas. Flipped Classroom.
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A curadoria de contetdo na sala de aula invertida das disciplinas hibridas dos
cursos de graduacao do Centro Universitario Salesiano de Sao Paulo

LAMEZA, J.L.5; MATOS, R.M.1

1 — UNISAL, Centro Universitario Salesiano de Sao Paulo, Sdo Paulo, SP.
diroperacoes.ead@unisal.br

RESUMO

Ante os desafios contemporaneos da Educacdo Superior, o UNISAL ponderou a
necessidade de elaborar e implementar uma Politica Educacional de matriz
Salesiana, que coloca o aluno como protagonista do seu percurso formativo. Assim,
limitadas a 20% da carga horaria total do curso, foram implementadas disciplinas
com 16, 32 e 48 horas na modalidade a distancia, de uma carga horaria total de 80
horas. Objetivando viabilizar a sala de aula invertida, optou-se pela curadoria de
conteudo. A curadoria depende de competéncias comunicacionais, pedagoégicas e
organizacionais que, combinadas, possibilitam a oferta de conceitos alinhados aos
objetivos de aprendizagem e consistentes com o Projeto Pedagdgico do Curso
(PPC). Portanto, cabe aos professores realizar a pesquisa acurada e selecionar
conteudos para elaborar o material didatico, que servirA como o texto-base da
disciplina. A curadoria de contetdo é entremeada de pequenos textos criados pelos
professores em linguagem dialogica, para minimizar a distancia entre estes e 0s
alunos. Os materiais, depois de revisados e adaptados pelos preparadores de texto,
designers educacionais e designers multimidias, sdo disponibilizados em Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA). Trata-se de um modelo imersivo por meio da sala
de aula invertida, no qual o aluno estuda via internet e, também, conta com a
interagdo com professores de forma on-line por meio do AVA. Ao todo, sdo 16
Unidades de Aprendizagem (UA), cada uma com introducéo, apresentacado do texto
selecionado, mapa mental, elemento periférico e autoavaliacdo. A estratégia nao
avaliativa contribui no exercicio da autonomia, pois, ao perceber que ndo assimilou o
contetdo estudado, o estudante pode decidir por revisar a UA antes de seguir ou
ndo. Este modelo possibilita ao UNISAL contar com uma diversidade de
instrumentos de avaliacdo, inclusive cognitivos, e mesclar atividades individuais e
em grupo. Como a implantacdo das disciplinas hibridas ocorreu no 1° semestre de
2019, a Comissdo Propria de Avaliacdo (CPA) optou por utilizar o mesmo
instrumento aplicado na avaliacdo das disciplinas presenciais. Ainda que tenha
contado com instrumentos diferentes, o nivel geral de satisfacdo dos alunos saltou
de 3,51 para 4,27, de um maximo de 5,0 pontos. Considerando a média geral como
indicador, pode-se dizer que os resultados foram bastantes satisfatérios. A proposta
da curadoria preocupou-se em guiar o aluno em seu percurso formativo, tendo como
foco seu protagonismo e levando em consideragao suas necessidades e demandas,
de acordo com os parametros do ensino hibrido. A metodologia da sala de aula
invertida permitiu inserir os alunos no AVA de forma participativa, com o intuito de
atingir os objetivos de aprendizagem de cada curso.

Palavras-chave: Curadoria de contelddo. Ensino hibrido. Sala de aula invertida.
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Uma analise do Nucleo de Inovagdo Académica da Faccat a partir de seus
Grupos de Estudo: um modo de pensar o Ensino Superior

ODY, M. C.}; DORR, C.R.B.%; PARADA,A.R.!

1 - Faculdades Integradas de Taquara
magnusogy@faccat.br

RESUMO

No ano de 2017, na realizacdo da 32 edicdo do Férum Sthem Brasil, na Unicesumar,
estado do Parand, tratou-se da inovacado académica e da aprendizagem ativa. Na
oportunidade, apresentamos trabalhos com resultados da sala de aula no ensino
superior. Desta vez, a partir das discussoes iniciadas em 2016, dos estudos de Jung
e Dorr (2017), Dorr e Rezka (2017), pretendemos discutir 0 outro aspecto, a
inovacdo académica. O resumo apresenta os resultados institucionais cujo objeto de
estudo € o Nucleo de Inovacdo Académica (NIA) das Faculdades Integradas de
Taquara, Faccat. O NIA é formado por um Grupo de Estudos Permanente (GEP),
integrado por docentes da Faccat. Busca atender a Missdo e aos Principios
Institucionais, considerando nas suas atribuicdes regimentais, o desenvolvimento
sustentavel e qualitativo da instituicdo. Foi criado em 2016 por meio da portaria N°
1/2016, e vem desenvolvendo atividades na busca de alternativas didatico —
pedagogicas e processuais inovadoras para a instituicdo. O objetivo consiste em
mostrar os principais trabalhos realizados pelo NIA a partir dos Grupos de Estudo.
Esta inserido no contexto académico e possui abordagem qualitativa, do tipo
documental. Os materiais foram colhidos junto a secretaria e vice-direcdo de
graduacdo da Faccat. E possivel relatar que, a partir do NIA, foram criados os
Grupos de Estudos (GE), mediante portarias, com a finalidade de trabalhar
diferentes temas institucionais. Em 2016, foram criados o GE1, para tratar do Projeto
Pedagdgico Institucional (PPI) e 0 GE2 para estruturar a Formagdo Docente a cada
semestre. No ano de 2017, foram criados o GE3, nos estudos sobre Competéncias,
0o GE4, para analisar os Projetos Pedagodgicos de Curso (PPC) e o GE5, no
Desenvolvimento da Plataforma Compartilha Mais. Em 2018 foram criados o GE6
que desenvolveu estudos para Repensar Estratégias Relacionadas aos
Componentes Comuns, o GE7 sobre os Planos de Ensino e o GE8, denominado
Mestres e Panelas - Engajamento Institucional que colabora em diferentes
atividades no NIA. Praticamente todos 0s grupos possuem mandatos por tempo
indeterminado, a excecdo é o GE3, criado para o mandato de dois anos. Participam
profissionais de diferentes areas e cursos da Faccat. Os Grupos de Estudos vem
desenvolvendo um papel relevante nas ac¢des do NIA em prol dos Principios
Institucionais, especialmente no desenvolvimento qualitativo do ensino na instituicao.
Contudo, o processo de Inovacdo Académica € gradual e continuo, a exemplo de
instituicbes de ensino superior do exterior e brasileiras, estas, consorciadas do
STHEM. Nesse sentido, ha a necessidade da continuidade dos estudos para cada
grupo, e, sempre gue necessario, a criacao de outros, para atender a complexidade
que o Ensino Superior demanda.
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O uso da metodologia Team Based Learning como estratégia para revisao de
conteudos utilizando o software Tblactive

SCHERER, A.P.Z}

1 - Mestre em Computacao pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (2002). Professora nos
Cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacao e Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas, integrante do Nucleo de Apoio e Inovacdo Pedagdgica (NAelP). Faculdade Dom Bosco de
Porto Alegre.
adriana.scherer@gmail.com

RESUMO

As metodologias ativas de aprendizagem tornam o aluno o centro do processo de
aprendizagem. Dentre tais metodologias, a Team Based Learning destaca-se pelo
aprendizado efetivo de conteudos técnicos e pelo desenvolvimento da tomada de
decisdo, do trabalho em equipe e colaborativo. A metodologia é dividida em 03 (trés)
partes: preparo prévio que ocorre em ambiente externo a sala de aula; Garantia de
preparo ocorre no ambiente de sala de aula e é composto por uma dinamica de
respostas a um conjunto de questdes que os estudantes respondem inicialmente
individualmente e posteriormente em equipes; Aplicacdo de conceitos é o momento
em que os estudantes aplicam o que aprenderam através da resolucao de
problemas que, normalmente, envolvem aspectos com a area de atuacao futura do
aluno. Este trabalho tem o objetivo de relatar a experiéncia de utilizacdo desta
metodologia, em uma turma de estudantes do Curso de Sistemas de Informacéo de
uma instituicdo de ensino privado. Ao final da atividade, os estudantes responderam
a um questionario avaliativo e os resultados demonstraram um grau de satisfacéo
muito elevado com a aplicagdo do método e uma percepcao de aprendizado
significativo.

Palavras-Chave: Metodologias Ativas. Team Based Learning. Aprendizagem
Cooperativa. Sistemas de Informacédo. Revisdo de conteudo.
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Metodologia da aprendizagem baseada em equipes aplicada ao ensino de
guimica analitica para Engenharia Quimica

AGUIAR, V. S.}; GOLDSCHMIDT, I. A.}; VILLANUEVA, S.B. L.

1- Centro Universitario Facens
valeska.aquiar@facens.br

RESUMO

Durante as Ultimas décadas, nota-se que a caracteristica expositiva de aulas
tradicionais vem sendo abolida dos ambientes de ensino. Tal fato acaba dando
espaco para que metodologias de ensino e de aprendizagem ativa possam ser
empregadas com a intencéo de efetivar os processos de ensino e de aprendizagem.
Este trabalho tem o objetivo de discutir uma proposta alternativa de metodologia
ativa envolvendo a aprendizagem baseada em equipes. Nesta proposta, conteddos
diferentes da disciplina de Quimica Analitica foram trabalhados em aulas
subsequentes da discussdo da teoria. A atividade pratica foi aplicada em trés
momentos ao longo da disciplina. Em cada atividade, foram elaboradas quatro
questdes de multipla escolha em que os alunos deveriam apostar numericamente
gual seria a resposta mais coerente, em uma etapa inicial realizada de forma
individual. Depois desse processo, eles foram divididos em equipes de quatro
membros em que era aberta uma discussdo de forma a se chegar a uma unica
alternativa por consenso. Diante dessas duas situagbes de aprendizagem (a
abertura das possibilidades de resposta individual e a colaboracdo que se
estabeleceu com o trabalho em grupo), é possivel afirmar que foram alcancadas
dimensdes cognitivas superiores dentro da taxonomia de Bloom, pois os alunos
foram colocados em uma situacdo em que obrigatoriamente a avaliacdo aconteceu,
uma vez que eles puderam analisar cada uma das possibilidades de resposta e,
assim, decidir pela mais adequada na resolu¢cdo do problema, fato que contribuiu
grandemente para o processo de tomada de decisdo e, por consequéncia, para o
processo de alfabetizacdo cientifica.

Palavras-chave: Aprendizagem colaborativa. Aprendizagem baseada em equipes.
Alfabetizacéo cientifica. Metodologia de aprendizagem ativa. Taxonomia de Bloom.
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Hermenéutica Constitucional em Metodologia Ativa: o uso de TBL para
reconhecer quatro casos de interpretacdo constitucional

GRIVOT, D.C. H.1

1-Doutora em Direito pela UFRGS (2014). Mestre em Direito pela UFRGS (2006). Professora do
Curso de Direito na Faculdade Dom Bosco de Porto Alegre.
deboraromanista@gmail.com

RESUMO

O uso de metodologias ativas como estratégias pedagogicas nos cursos de Direito €
exigéncia legal. A escolha do tipo de atividade coloca o professor diante do desafio
de eleger a estratégia que melhor se adeque ao objetivo da aula. Na disciplina de
Hermenéutica Juridica, a compreensdo e o dominio dos casos de interpretacdo
constitucional exige que o método de aprendizagem alinhe a teoria e a pratica. Para
este propdsito, a método Team Based-Learning (TBL) é muito apropriado. Este
trabalho tem por objetivo a descricdo da aplicacdo deste método na turma de
Hermenéutica Juridica, no periodo 2019/01 na Faculdade Dom Bosco de Porto
Alegre, e a partir dos resultados obtidos da avaliacéo realizada, apresentar a eficacia
deste método naquele contexto.

Palavras-chave: Hermenéutica Juridica. Interpretacdo Constitucional. Team Based
Learning.
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Uma nova proposta para o ensino de empreendedorismo: o uso do Blended
Learning

TORRES, K. A.1, SILVA, M. T.2, BORGES, M. H.3, MOREIRA, L. C.4, LIMA, M. T.
G.A>

1 - Mestra. Pro-reitora de Ensino e Assuntos Académicos. Centro Universitario Presidente Tancredo
de Almeida Neves - Uniptan.
2- Mestra. Professora. Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves - Uniptan.
3- Mestra. Coordenadora do Nucleo de Empreendedorismo do Uniptan. Centro Universitario
Presidente Tancredo de Almeida Neves - Uniptan.
4- Doutora. Professora. Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves - Uniptan.
5- Doutora. Reitora do Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves. Centro
Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves - Uniptan.
kelly.torres@uniptan.edu.br.

RESUMO

O processo de ensino-aprendizagem na educacdo superior tem se destacado como
tematica de estudos para inovacéo e desenvolvimento de metodologias capazes de
mesclar o ensino presencial ao on-line, conhecidas como blended learning, ou
metodologia hibrida de ensino. Essa combinacdo metodologica tem sido utilizada
para o ensino do empreendedorismo, a fim de promover o impeto empreendedor
nos estudantes e o desenvolvimento de novos modelos de negdcios, nas diversas
areas do conhecimento, como a médica, a juridica e a educacional. O presente
trabalho tem como objetivo analisar e descrever a implementacdo do blended
learning no ensino de empreendedorismo em dois cursos de graduacdo, em uma
instituicAo de ensino superior privada no Brasil. A metodologia escolhida para
pesquisa foi o relato de experiéncias de duas professoras responsaveis pelas
disciplinas, envolvendo dois momentos: o primeiro da capacitacdo docente e o
segundo da execucdo in class da disciplina proposta.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem. Educacdo Superior. Empreendedorismo.
Blended learning.
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Rompendo os muros da Universidade: uma perspectiva para a inovagéo
metodoldgica e qualidade da aprendizagem discente no curso de Psicologia

SPREA, R. C.t

1- Universidade Tuiuti Do Parana (Utp)
ritasprea@gmail.com

RESUMO

O projeto “Rompendo os muros da universidade” foi planejado e executado pela
presente autora para a disciplina de Terapia Cognitivo Comportamental do curso de
graduacdo em Psicologia da Universidade Tuiuti do Parana (UTP), durante o ano
letivo de 2018. Trata-se de uma pesquisa-acdo que analisa as relacdes entre
metodologias inovadoras e aprendizagem discente na educagao superior,
desenvolvida por um grupo de pesquisa vinculado ao Programa de Pds-graduacao
da Universidade e coordenado pelo Nucleo de Apoio Docente, NAD. A investigacao
contemplou 158 discentes, divididos em quatro turmas de 4° periodo, além de seis
discentes monitores de diferentes periodos. O objetivo do projeto de pesquisa foi
encontrar uma maneira de democratizar o conhecimento cientifico, por meio de
estudo, da constru¢cdo do conhecimento e veiculacdo do mesmo através de meios
de comunicagdo acessiveis on-line em linguagem coloquial. Este projeto culminou
na criacdo de um servico de psicoeducacao para a populacéo geral, colocando-a em
contato com o saber cientifico da psicologia e contribuindo para que a comunidade
externa a academia receba os beneficios de suas pesquisas e estudos cientificos.
Como apoio metodolégico, foi aplicado o Método 300, sob o qual todas as turmas
obtiveram aumento no desempenho das avalia¢des, atingindo até 29% de melhora
no rendimento da aprendizagem. Os monitores que participaram desse projeto se
destacaram pelas habilidades que desenvolveram, gerando um novo projeto “Novos
monitores, novas habilidades”, mediado pela docente, dentro da universidade.

Palavras-chave: Metodologia 300, Psicoeducacéo, Psicologia, Comunicacéao digital,
Tecnologias de comunicacéo e informacéo.
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Todo dia podemos aprender algo novo: o inspirabox como estratégia de
formacéao continuada de docentes

VAGLIATI, A. C.}; TOMELIN, K. N.?2; HEROLD, C.3

1- Mestre. Professora Mediadora. Unicesumar.
2- Mestre. Head de Formacéo Docente. Unicesumar.
3- Mestre. Coordenadora da Formacéao Docente. Unicesumar.
ana.vagliati@unicesumar.edu.br

RESUMO

Mobilizar os professores para o seu autodesenvolvimento, utilizando diferentes
estratégias de formacdo é um dos maiores desafios para promover uma mudanga
efetiva na sala de aula. Compreender que o professor também aprende e que pode
aprender algo novo todos os dias foi a inspiracdo para o desenvolvimento de um
material compacto, objetivo, com foco no desenvolvimento de metodologias ageis de
aprendizagem aos docentes. O objetivo deste trabalho é descrever o “InspiraBox”:
material grafico, autoinstrucional e direcionado ao desenvolvimento de competéncias
docentes dos professores da Unicesumar. O material composto por diferentes cards
foi lancado no Inspira: semana de formacdo docente da instituicdo e distribuido a
todos os professores. O resultado do projeto mobilizou a formacdo continuada e o
desenvolvimento de competéncias desejaveis ao trabalho pedagdgico institucional.
O design claro e objetivo com contetdos pontuais do cotidiano da sala de aula
favoreceram e ampliaram o aprendizado docente, permitindo microformacdes nas
salas de professores da instituic&o.

Palavras-chave: Formagéo docente. Formagao continuada. Metodologias ageis.
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Formacdo continuada e incorporacao de métodos inovadores de ensinagem

TOMMASO, M. C.% PACHECO, C. J.t

1- Doutora em Saude Coletiva. Responséavel pelo Setor Pedagdgico Institucional. UniFOA.
2- Mestre em Educacéo. Reitor. UniFOA.
maria.tommaso@foa.org

RESUMO

Muitos desafios da educacdo superior sdo semelhantes aqueles da educacgéo
basica, entretanto estdo acrescidos do compromisso com a formacéao profissional de
qualidade e com a entrega a sociedade de um profissional capaz de resolver
problemas do cotidiano das populacdes a partir de suas expertises. Para isso, é
preciso desenvolver nos estudantes o senso de responsabilizagcdo por se manterem
atualizados e utilizarem as melhores praticas profissionais aplicaveis ao contexto
sociocultural. Tal responsabilizacdo serd mais bem incorporada pelos estudantes na
medida em que for reconhecida e experimentada. Neste caso, torna-se premente
que as instituicbes de ensino superior promovam a formacao continuada de seus
docentes. Além disso, importa identificar e avaliar seus impactos com o objetivo de
replanejar tais acdes. Este estudo pretendeu analisar as estratégias de formacéo
continuada por meio o0 quantitativo de docentes participantes nas oficinas de
capacitacdo docente em metodologias ativas de aprendizagem a partir de 2016,
guando a IES estudada ingressou no Consoécio STHEM Brasil e relaciona-las com os
métodos de ensinagem declarados nos planos de ensino das disciplinas disponiveis
no portal académico da IES nos anos de 2016 e 2019. Foram analisados dados
relativos ao conhecimento prévio, as oficinas de capacitacdo docente e a aplicacédo
das metodologias ativas de aprendizagem ou métodos inovadores de ensinagem.
Os resultados demonstram que houve significativo aumento da declaracdo do uso
destes métodos. Ainda que esta declaracdo ndo garanta sua aplicacdo, é possivel
inferir que houve aumento do reconhecimento e, portanto 0 avango na intengao
institucional de incorporacao de métodos inovadores de ensinagem.

Palavras-chave: Ensino Superior. Formacdo continuada. Métodos Inovadores de
Ensinagem.
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Portfélios como meio de reflexao e reelaboracao de posturas discentes e como
método de avaliacdo de aprendizagem em estagio do Curso de Medicina

ALBERTON, S.t

1 — Unidep — Centro Universitario de Pato Branco - PR
silvana.alberton@unidep.edu.br

RESUMO

Auxiliar no processo educacional de futuros profissionais nem sempre é uma tarefa
facil. Dessa forma, enquanto educadores, precisamos utilizar recursos que
oportunizem aos académicos um aprendizado que faca sentido e que o auxilie a
refletir sobre suas acdes e sua conduta. Nesse contexto, a utilizacdo do portfélio
apresenta-se como uma possivel ferramenta avaliativa e ganha significado devido a
sua possibilidade de relacionar a pratica com referéncia e reflexdes elaboradas a
partir das vivéncias do préprio aluno. O objetivo da utilizac&do do portfélio no curso de
Medicina é proporcionar ao aluno a reflexdo sobre condutas e situacdes dispostas,
de tal forma, que o leve a reelaborar seu papel enquanto estudante e como futuro
profissional. Assim, o portfélio é utilizado como instrumento avaliativo do eixo IESC
(Integracdo- Ensino- Servico e Comunidade) do Curso de Medicina de uma
Instituicdo de Ensino Superior. Os alunos v8o a campo de Estagio, sendo inseridos
nas Unidades Basicas de Saude, para reconhecimento do funcionamento da Saude
Publica. Nesse sentido, o portfélio denota a evolucdo destes alunos porque parte da
premissa de ser um aglomerado de informacdes como anotacdes pessoais,
vivencias e aprendizagens vividos pelo aluno, assim como seu processo de
evolucdo, a partir das experiéncias vividas na Unidade Basica de Saude e em seu
territério de abrangéncia, onde os alunos podem desenvolver habilidades como
empatia, humanizacédo, visdo holistica, entre outras. O portfélio é o produto do
conhecimento do aluno, a partir do que ele vivenciou, observou e refletiu, sendo
conhecimento adquirido da forma mais natural e distinta, faz parte de sua historia e
trajetoria. Neste sentido, o aluno passa a associar sua vivencia com seu caminho de
aprendizagem, colocando em pratica habilidades e atitudes a partir de suas
reflexdes, 0 que sem duvida, torna-se um dos grandes pilares para sua formacéao.
Conclui-se assim, que sendo este um espaco de construcdo individual de
conhecimento e o quao fundamental se torna, é necessario instigar que nossos
alunos aprendam a escrever, a refletir sobre suas a¢des e o qual o sentido de suas
vivencias, mostrando assim, que conhecimento é tudo aquilo que buscamos, néo
somente o0 que nos restringimos a receber.

Palavras-Chave: Portfolio. Medicina. Metodologias Ativas.
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Como planejar coletivamente?

WAITZ, I. R.}; GARRITANO, G.}; JUNQUEIRA, J.R.AL

1 — UniFEOB, Centro Universitario Fundacao de Ensino Octavio Bastos, Sdo Jodo da Boa Vista, SP.
ines.waitz@unifeob.edu.br

RESUMO

O jeito UNIFEOB de educar significa incentivar o estudante a pensar por si mesmo,
a olhar para dentro e a se reconstruir sempre, com atitudes conscientes e
autbnomas frente as incertezas de uma era de mudancas rapidas. Para se alcancar
esse propésito, a instituicdo estimula que o planejamento seja coletivo, com foco no
gue se espera desenvolver no final de cada periodo (planejamento reverso, ou seja,
comecgar pelo fim), para entdo estruturar uma trilha de aprendizagem clara, que
permita pontos de checagem e devidos acertos de rota. O objetivo deste trabalho é
compartilhar a experiéncia de como foi organizado esse planejamento que
demonstrou uma recepcao positiva dos professores que participaram do processo. A
estratégia escolhida foi o design thinking a fim de estimular a participagédo coletiva.
Cada colegiado recebeu um kit de ferramentas (folhas grandes, de tamanho Al, e
postites) propiciando a todos um espacgo para contribuir (literalmente). Foi elaborado
e distribuido um playbook com o passo a passo do que precisava ser feito. Assim, o
primeiro passo era definir o perfil do estudante. Depois o grupo elencou, em
conjunto, quais as competéncias esperadas para o egresso daquele periodo. O
modelo mental da certificagdo intermediaria — no final, o estudante deve estar
habilitado a qué? — visa facilitar o exercicio. Ao se ter clareza das competéncias a
serem desenvolvidas, elabora-se um desafio contextualizado em que o estudante se
depara com uma situacdo profissional que da sentido aos conteudos que serao
trabalhados (aprendizagem significativa). O diagrama espinha de peixe com 0 uso
de postites permite a visualiza¢do do todo (partes em excesso ou partes em falta) e
0S ajustes necessarios para que os conteudos, as metodologias, as estratégias e 0s
recursos selecionados sejam adequados aos objetivos propostos. Consolidado o
planejamento coletivo (materializado no diagrama espinha de peixe), cada
coordenador organiza as informacgfes para acompanhamento durante o semestre.
Ja os professores, com o alvo (competéncias que se espera desenvolver) e a trilha
(materializada no Projeto Integrado) estabelecidos, fazem os acordos didaticos com
0s estudantes. Os resultados apresentados pelos cursos demonstraram que, usando
essa estratégia, os contetudos, as metodologias, as estratégias e 0S recursos
selecionados ficam mais assertivos para o que se pretende. Essa integracdo das
competéncias evita o trabalho de disciplinas isoladas e estimula os professores a
atuarem como curadores, selecionando e abdicando de conteddos em funcao
das competéncias elencadas para o egresso daquele periodo e do curso como um
todo.

Palavras-chave: Planejamento. Design thinking. Aprendizagem significativa.
Interdisciplinaridade.
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A elaboracao de videos como ferramenta de aprendizagem em uma disciplina
de ciéncias humanas no curso de medicina: relato de experiéncia |

RODRIGUES, R. R. N.1

1 - UNIDEP
raphaela.rnogueira@gmail.com

RESUMO

O curriculo do curso de medicina tem em seu conteudo obrigatério diversos temas
que sdo mais profundamente estudados na area de ciéncias humanas e sociais. Por
mais que esses conteudos também facam parte da vivéncia dos profissionais da
area da saude, ha normalmente uma forte resisténcia ao estudo dessas areas por
essas perspectivas, sobretudo quando a disciplina ocorre no inicio do curso. Esse
processo de adocdo dos temas sociais como validos, assim como reconhecé-los no
cotidiano dos profissionais € dificil, pois é forte a perspectiva biologicista da
medicina, descontextualizando o que é social, diminuindo a importancia dos
determinantes sociais em saude. Para conseguir abordar os temas de forma atrativa
a disciplina ministrada — com forte foco em sociologia, trabalhando area principal a
relacdo entre o meio ambiente e saude- utilizou a sala de aula invertida para que a
orientacdo das aulas fosse em forma de debates. Ao longo da disciplina foi
estipulado que uma avaliacao final seria a apresentacdo de um video que fosse de
um tema pertinente ao conteudo e embasado em literatura sobre o assunto
escolhido. Os alunos foram instruidos a buscarem na literatura cientifica os artigos
que utilizariam para realizar o embasamento do video. Um desses artigos seria
distribuido para que toda a turma realizasse a leitura antes de assistirem a
producdo. Apdés decidirem a abordagem que dariam ao video — algumas das opcdes
foram documentério e entrevistas-, foi realizada a elaboracdo do video. Os videos
foram assistidos em sala de aula e os alunos de outros grupos foram instruidos a
realizarem perguntas pertinentes, baseadas tanto na leitura disponibilizada, quanto
no que assistiram. A utlizagdo desse método foi uma experiéncia positiva e
diferenciada para a conclusdo dos assuntos abordados em sala, tornando a
aprendizagem mais dinamica e significativa no contexto abordado.

Palavras-chave: Video. Medicina. Avaliacéo.
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A Metodologia Ativa utilizada na comparacgado do estudo macroscopico e
microscopico do sistema cardiovascular

ZUCARELI, B.1; BOSCHI, J. C.}; ANDRADE, E. Al

1 — FMIt, Faculdade de Medicina de Itajuba, Itajuba, MG.
biancazucareli@outlook.com

RESUMO

Apds 60 anos de discussdo sobre a melhor metodologia de aprendizagem para as
faculdades de Medicina, obteve-se como destaque entre os resultados o sistema de
ensino ativo, que aborda de diversas formas, criativas e dindmicas, o mesmo
conteddo proposto na grade curricular do antigo método tradicional. Ademais,
proporciona a inclusado de alunos que possuem diferentes maneiras de aprendizado,
visto que promove a préatica do que é ensinado na teoria de inUmeros modos, como
por exemplo, utilizando os sentidos humanos. Este estudo possui o objetivo de
trabalhar o universo microscépico em conjunto com o macroscopico, de forma a
entender as estruturas do coracdo em comparacao entre uma peca sintética e uma
lamina histolégico de tecido cardiaco, utlizadas durante as aulas praticas de
laboratorio. Além disso, o trabalho visa garantir a total didatica do que fora registrado
anteriormente. Primeiramente, foram colocadas quatros estruturas cardiacas
sintéticas sobre a bancada em um dos laboratorios da Faculdade de Medicina de
Itajuba (FMIt), onde foram fixados trés alfinetes coloridos identificando cada uma das
camadas do orgao, sendo elas: endocardio, miocardio e pericardio. Em seguida,
houve um debate acerca da constituicdo estrutural de cada tecido e, num segundo
momento, montaram-se laminas dessas estruturas, possibilitando a visualizacéo de
suas disposicbes no microscopio com lentes objetivas de aumento em dez e
quarenta vezes. Posteriormente, os alunos foram incentivados a identificar a
natureza dos tecidos e comentar sobre o que havia conseguido identificar durante
esse trabalho. Obteve-se como resultado a maior absorcdo do conteddo proposto
pelo professor, sendo comprovado, através de um teste durante a aula laboratorial,
gue os discentes facilmente identificaram o que estava disposto sobre a lamina e
comentaram sobre a importancia em adquirir experiéncia na parte clinica do estudo.
Destarte, tendo em vista 0os aspectos observados, foi possivel concluir que o ensino-
aprendizagem utilizado promove a melhor fixacdo de conteddos da grade curricular
no ensino médico, além de dinamizar a aula e proporcionar a pratica daquilo que é
considerado como dificil no meio tedrico. Outrossim, por meio de feedback, ocorreu
a aprovacao desse método entre os alunos, comentando que acharam mais eficaz e
didatica a experiéncia. Assim, conclui-se que, com a metodologia ativa é possivel
melhor preparar o estudante para trabalhar em uma equipe multidisciplinar.

Palavras-chave: Metodologia Ativa. Coragao. Histologia. Microscopia.
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Estreitando os lagos entre a Ciéncia Basica e a Engenharia a partir de
pequenos projetos didaticos

CARVALHO, J. J.}; SILVEIRA, H. R. O.}; PEREIRA, A. R.}; NETO, F. A. S.%;
MATTOS, E. St

1 — Uniptan, Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves, Sdo Jo&o del-Rei-MG.
jader.carvalho@uniptan.edu.br

RESUMO

Por que estudar fisica? Esse é um questionamento recorrente que muitos estudantes
fazem nos periodos inicias dos cursos de engenharias. Para essa indagacao, pode-se
destacar duas respostas. A primeira, porque a fisica € uma das ciéncias mais
fundamentais. A segunda, porque a fisica € também o alicerce de toda engenharia. No
entanto, uma boa parte dos alunos ingressantes nos cursos de engenharias tém uma
idealizacdo equivocada da fisica. Para eles, a fisica se resume em uma matematica
em cima de formulas. Mesmo que a habilidade matematica seja indispensavel na
fisica, ela ndo é a Unica e nem deve ser a mais importante. E por intermédio dessa
disciplina que os alunos aprendem os conceitos basicos e as leis que regem o
universo e, por conseguinte, as ferramentas béasicas que serdo aplicadas na
engenharia. Nessa perspectiva, este trabalho teve a finalidade de ajudar a transformar
essa concepcao equivocada que muitos alunos tém em relacéo a fisica. Para isso, foi
proposto aos alunos do terceiro periodo do curso de Engenharia Civil do Uniptan o
desenvolvimento de pequenos projetos ligados a area de engenharia. Os projetos
deveriam ser desenvolvidos abordando conceitos de hidrostéatica. A turma foi dividida
em grupos de seis alunos e cada equipe deveria projetar e construir um prototipo de
um maquina hidraulica. Os materiais utilizados para confeccdo dos protétipos
deveriam ser reaproveitados e/ou de baixo custo. Em consenso com o0s estudantes,
foi estipulado um prazo de vinte dias para que apresentassem a proposta do
dispositivo que eles iriam criar. Apds esse periodo, cada grupo fez uma exposicao oral
sobre esboco do protétipo para os demais colegas da turma. Posteriormente, foi
estipulado um novo prazo de trinta dias para que 0s estudantes pudessem
confeccionar os prototipos demonstrados na etapa anterior, e mais sete dias para
poderem testa-los. Depois das fases de elaboracdo e estruturacdo dos projetos, 0s
grupos apresentaram as suas producdes. Quatro equipes produziram bracos
hidraulicos, simulando uma retroescavadeira, € uma confeccionou uma prensa
hidraulica. Embora tenham sido detectadas pequenas falhas técnicas, como
problemas de conexdo das mangueiras para o deslocamento dos fluidos e, por
consequéncia, algumas dificuldades de movimentos dos bragos mecanicos, 0s
dispositivos funcionaram de acordo com o planejamento elaborado pelas equipes.
Além disso, o proposito didatico desta atividade foi alcangado! A metodologia utilizada
permitiu um grande engajamento dos alunos no desenvolvimento desses modelos de
maquinas hidraulicas, sobretudo na colaboracdo do trabalho em equipe. Esse bom
resultado pode ser atribuido ao fato dessa atividade levar os alunos a se sentirem
executando uma tarefa de sua futura profisséo.

Palavras-chave: Fisica. Hidraulica. Protétipo.
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Gamificacado das Trilhas TIE

CARMO, A. F. C.1; SARAIVA, G.}; NOYA, L.t

1 - Toledo Prudente Centro Universitario
alisson.carmo@toledoprudente.edu.br

RESUMO

As Trilhas TIE (Tecnologia, Inovacdo e Empreendedorismo) é um projeto
institucional da Toledo Prudente Centro Universitario alinhado aos pilares da
revolucdo industrial 4.0 e a exigéncia de profissionais disruptivos. As Trilhas
oferecem a oportunidade de desenvolver Soft Skills, capacitando os alunos para o
mercado atual e tornando-os capazes de enfrentar futuras mudancas. Alunos de
diferentes cursos da instituicdo trabalham orientados a projetos. Em 2019, primeiro
ano das Trilhas, foi adotado o tema Startup. Os alunos trabalharam em times e
passaram pelas etapas do método Lean Startup. Cada time selecionou, validou e
desenvolveu solugdes para problemas reais e em cada misséo, o time alimentava o
préprio site visando expandir o alcance de suas producdes e resultados. Para tornar
a experiéncia mais significativa, os encontros das Trilhas foram gameficados: o
alcance de cada producao publicada nos sites foi medido em tempo real a partir de
alguns parametros para construcdo de um ranking. Critérios do ranking: midias
utilizadas, quantidade de comentarios, quantidade de visualiza¢des, quantidade de
visitantes e quantidade de autores. A gameficacdo utilizando o ranking das equipes
atualizado em tempo real surtiu efeitos positivos em diferentes vertentes:
publicizacdo das acdes, engajamento dos alunos e competicdo saudavel para
conquistar o ranking.
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O Ensino de Programacéo de Computadores utilizando Game Design Based
Learning

LIMA, R. M.1; COSTA. M. J. M.}; DA CRUZ, A. K. B. S1

1 — UNDB, Centro Universitario UNDB, Sao Luis, MA.
rodrigo.lima@undb.edu.br

RESUMO

Desde a infancia é notavel o interesse que os individuos tém de interagir com outras
pessoas, fisicamente ou mediadas por tecnologias, jogando. Livros interativos,
brinquedos, jogos digitais e analdgicos estdo constantemente presentes no cotidiano
de uma criangca. Algumas dessas brincadeiras auxiliam no desenvolvimento do
raciocinio légico e cognitivo. Porém, quando se atinge a fase adulta, na maioria das
vezes, encara-se 0 aprendizado como algo que nao pode ser divertido. Visando
tornar o processo de ensino-aprendizagem mais ladico, os cursos de Tecnologia do
Centro Universitario UNDB em Sao Luis - MA tém aplicado a metodologia Game
Design Based Learning para o ensino de programacao de computadores com alunos
de graduacdo. A metodologia consiste em o aluno aprender, de forma divertida,
como projetar um jogo que ensine sobre programacéo de computadores. Durante o
processo, os discentes aprendem sobre o design de jogos, bem como assuntos das
disciplinas de programacdo. A primeira etapa consiste na explanacdo sobre as
funcdes de uma equipe de desenvolvimento de jogo, como programador, artista,
designer, produtor, testador, compositor de audio e roteirista. Posteriormente, 0s
alunos devem definir tépicos das disciplinas de programacédo, discutir entre si e
elencar um ou dois assuntos para usarem em seus jogos. Apo0s isso, eles precisam
definir qual o género do jogo (RPG, aventura, plataforma, etc.). Ressalta-se, também
a necessidade de responder ao Golden Circle (Circulo Dourado) de cada projeto.
Pontua-se que o Circulo Dourado consiste na resposta de trés perguntas, nesse
caso na seguinte ordem: “Por qué?”; “Como?”; e “O qué?’. Feito isso, as equipes
precisam escrever sobre o cenario e a narrativa do jogo, bem como suas metas de
gameplay e de aprendizagem dos jogadores. Cada grupo precisa definir o que
espera que seja aprendido durante o jogo. Depois, os alunos criam o loop do jogo,
de forma simples e com apenas trés etapas. Em seguida as equipes partem para a
criacdo do prototipo de um cenario ou fase do jogo, em papel, e 0 apresentam para
toda a turma. Por fim, é explicado sobre diferentes game engines (motores de
jogos), presentes no mercado, a fim de que os estudantes criem proto6tipos dos jogos
de maneira digital. Evidencia-se, dentre os resultados iniciais o feedback dos alunos,
gue por sua vez tem se mostrado positivo quanto ao uso da metodologia. Espera-se
gue 0 seu uso possa deixar o processo de ensino-aprendizagem mais ludico, criativo
e prazeroso, trabalhando tanto os aspectos tedricos e conceituais das disciplinas,
assim como o processo de design de jogos.

Palavras-chave: Algoritmos e programacéo. Jogos. Game Design Based Learning.
Metodologia ativa.

ISBN: 978-65-990354-2-5 www.unifoa.edu.br/editorafoa 133


mailto:rodrigo.lima@undb.edu.br

Relato de experiéncia da aplicagcédo do Team Based Learning (TBL) como
ferramenta de aprendizagem ativa no curso de Fisioterapia

RADAELLI, B.Z. H.t

RESUMO

A educacédo formal e tradicional no ensino superior focada na memorizacdo e
transmissao de informacdes, centrada no professor como retentor do conhecimento,
ignora alguns elementos essenciais para a sociedade atual, tais como proatividade,
colaboracédo, pensamento critico, trabalho em equipe e visdo empreendedora. Desse
modo, novas metodologias vém sendo descritas, valorizando cada vez mais o papel
do estudante no processo ensino-aprendizagem e na construgdo do seu proprio
conhecimento e de seus pares. Uma destas metodologias € o Team-Based Learning
(TBL) que estimula a aprendizagem dinamica, com discussdes em equipes de forma
cooperativa e altruista em um ambiente motivador e facilitador. Nesse contexto, este
trabalho tem como objetivo, por meio de um relato de experiéncia, descrever o
planejamento, a implantacdo e o desenvolvimento de conteidos sobre Manobras de
Recrutamento Alveolar, utilizando o TBL como metodologia de ensino em um curso
de Fisioterapia, na cidade de Pato Branco- Pr. Os processos metodoldgicos
comecaram com o0s estudantes recebendo roteiros cientificos de estudos sobre os
conteudos que seriam trabalhados na sala de aula e realizavam o estudo autbnomo
e preliminar das atividades. Em sala, respondiam individualmente a um teste, com
guestdes objetivas. Logo em seguida, eram divididos em pequenos grupos, e
novamente recebiam as mesmas questdes objetivas. Neste momento, nos pequenos
grupos, os alunos debatiam e elegiam de forma consensual uma Unica resposta do
grupo. Posteriormente, as equipes recebiam uma questdo discursiva e norteadora,
que neste caso era a resolucédo de um caso clinico com a mesma tematica proposta
anteriormente. Eles deveriam resolver este caso clinico, discutindo no grupo de
forma consensual e resiliente. Os resultados apontam que o TBL foi bastante
favoravel ao processo de aprendizagem, assim como na avaliacdo da formacdo dos
académicos. E possivel considerar isso porque os estudantes desenvolveram e
praticaram suas habilidades de comunicagdo, argumentacdo e convencimento,
promovendo sua interacdo entre pares. As consideracdes finais apontam que a
execucdo do TBL favoreceu o exercicio de competéncias fundamentais como a
responsabilizagdo do aluno pela aquisicdo do préprio conhecimento, a tomada de
decisdo e o trabalho colaborativo e efetivo em equipe. Além disso, permitiu
estabelecer de forma planejada e estruturada o processo de aprendizagem dos
conhecimentos necessarios para responder as demandas de saude especificas do
tema abordado.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Team basead learning. Educacdo para
profissionais da saude.
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ScratchFOA - criagdo de jogos 2d com metodologia baseada em gamificacao
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lujasmin@gmail.com

RESUMO

7

O presente projeto é referente ao desenvolvimento de um curso para criagdo de
jogos 2D, utilizando a ferramenta Scratch, que possibilita construir animagdes, jogos
e historias interativas com integracdo multimidia. A linguagem de programacao
dessa ferramenta se destaca por se apresentar de forma intuitiva, visual, que
contribui para fomentar o ciclo: imaginar, criar, praticar, compartilhar, refletir,
proporcionando a construcédo do préprio aprendizado de forma ladica e continua. O
curso faz parte de um projeto de extensdo que abrange as graduacfes de Sistemas
de Informagdes e Design, da Instituicaio UniFOA e teve como objetivo o
aprimoramento tedrico e pratico dos alunos na criacdo de jogos 2D, preparando-0s
para serem replicadores dos conhecimentos adquiridos no curso em relacdo ao
desenvolvimento de jogos digitais no Scratch. Durante o planejamento do curso foi
criada uma metodologia baseada em gamificacdo, onde as aulas séo apresentadas
como fases a serem realizadas e cada uma delas com missdes a serem cumpridas,
resultado em projetos de jogos, norteados também pela metodologia Project Based
Learning (PBL). As aulas se iniciam com um jogo, ou seja, com 0s préprios alunos
jogando algo similar ao que devem desenvolver durante a aula, o que resulta em
conhecimento implicito sobre jogabilidade e l6gica de programacdo, assim como
desperta interesse em descobrir métodos e comandos para gerar projetos similares
ou aperfeicoados. O ScratchFOA, nome do curso/jogo se apresenta em oficinas
presenciais que acontecem no laboratério de informética da instituicdo e também em
ambiente virtual, com uma classe criada através do Scratch, que permite a gestédo
dos projetos e comentarios que os alunos compartilharam, criando um espaco de
inteligéncia coletiva, através das possiveis interacdes.
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Tecendo ideias: competicdo como estratégia ativa para ensino de
empreendedorismo e inovagcao no ensino médio.

PAIVA, L. R.}; CIACCI, L. S.1; OLIVEIRA, L. B.2

1 — Unis, Centro Universitario do sul de Minas, Varginha, MG.
lucas@unis.edu.br

RESUMO

Novas metodologias de ensino surgem na evolu¢do da Educacéo e seus objetivos
sdo o desenvolvimento da autonomia individual para o aprendizado e expansao da
consciéncia individual e coletiva. Por esse viés, relatamos a experiéncia do projeto
“Tecendo Ideias”, uma competicdo utilizada como estratégia para ensino de
inovacdo e empreendedorismo nos colégios do Grupo Unis. O primeiro concurso
“Tecendo Ideias” se estendeu de fevereiro a novembro de 2019. Envolveu,
diretamente, 250 alunos dos primeiros e segundos anos do Ensino Médio, de 4
colégios pertencentes ao Grupo Unis, organizados em 50 equipes. O projeto contou
com trés fases: sensibilizacdo, mentoria e apresentacdes finais. Na sensibilizacao,
os alunos foram provocados a observar problemas da sociedade e discutir com sua
equipe. Na fase de mentoria, as equipes acompanharam uma série de videos e
plantbes ao vivo sobre temas chave de empreendedorismo, alguns deles gravados
com a participacdo de outros professores e especialistas. O Google Classroom foi
utiizado como ferramenta de interagcdo. Na fase de apresentacdes, as equipes
mostraram protoétipos das solucdes desenvolvidas. Os grupos foram avaliados por
bancas, organizadas em conjunto com a dire¢ao, sendo dois trabalhos selecionados
por colégio para uma apresentacdo final. O encontro final, aconteceu na Unidade
Avancada do Grupo Unis, também, por meio de banca de avaliacdo. Entre os
critérios de avaliacdo, foram considerados a criatividade, originalidade e qualidade
dos prototipos. Apos a apuragdo das notas, as equipes que alcancaram a 32, 22 e 12
colocacao foram premiadas com medalhas e troféus (3°, 2° e 1° lugar) e kits com
tablets e fones de ouvido (1° lugar). O evento final proporcionou descontracdo e
alimentou a ansiedade de todos os alunos e professores presentes. As equipes
demonstraram orgulho pelo trabalho realizado. Para o0s professores que
acompanharam, o concurso foi eficiente em colocar os estudantes como centro das
atividades. Podemos afirmar que todos os alunos entraram em contato com o
conjunto de temas abordados e toda sua complexidade. Temas antes distantes da
sua formacédo, foram debatidos entre os grupos de forma a adquirir significado
pratico, tendo em vista que as discussdes partiram de ideias préprias. O uso de
concurso como metodologia para aproximar o contetdo tedrico da aplicacao pratica
continuara sendo aperfeicoado dentro da instituicdo. O que esta por traz € a busca
pelo desenvolvimento de alunos criticos e reflexivos, capazes de descobrirem
necessidades da comunidade, repensarem a formac&o, assumirem postura ética e
construir novos espacos para atuacao profissional e geracao de renda.

Palavras-chave: Inovacdo na educacdo. Empreendedorismo na escola.
Metodologias ativas.
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de aprendizagem aos docentes do Instituto Maua de Tecnologia
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RESUMO

No Instituto Maua de Tecnologia, a Academia de Professores promove regularmente
encontros com o Corpo Docente com o objetivo de capacitar, atualizar o
conhecimento e apresentar novas ferramentas e estratégias de aprendizagem aos
professores. No Encontro de Capacitacdo Docente, ocorrido no periodo de 03 a 08
de fevereiro de 2020, foi realizado um Hands On com esses professores, para
apresentar uma nova possibilidade de utilizagcdo de ferramenta auxiliar no processo
de ensino, que foi o uso de podcasts. Esse Hands On foi elaborado a partir da
apresentacao do Prof. Dr. Adriano Canabarro Teixeira, da Universidade de Passo
Fundo, ocorrida no VI Semana de Formacdo STHEM Brasil, com o objetivo de
disseminar o uso da ferramenta. A capacitacdo se iniciou com uma sensibilizacao
dos participantes sobre a evolucédo das geracdes e como elas se relacionam com a
tecnologia, além de apresentar levantamentos bibliométricos sobre o uso de
dispositivos moveis e mostrar alguns exemplos de podcasts. Em seguida,
apresentou-se uma pesquisa com consumidores de podcasts, elaborada pela
Associacao Brasileira de Podcasts em conjunto com a Radio CBN, cujo resultado
mostrou alinhamento entre os perfis dos alunos de Graduacdo dos cursos de
Engenharia, Administracdo e Design com os usuarios dessa tecnologia. Por fim, foi
discutida a utilizacdo do aplicativo para telefones celulares para a criacdo de
podcasts, denominado Anchor, com o qual os professores, em equipes, puderam ter
uma primeira experiéncia no desenvolvimento de podcasts. Depois do treinamento,
0s professores participantes responderam a uma pesquisa por meio eletrénico, que
teve o intuito de verificar as percepcdes e intencdes de uso dessa nova proposta em
suas disciplinas. Dos 27 participantes do treinamento, 18 responderam a pesquisa.
O resultado apontou que, aproximadamente, 67% desses professores tém interesse
na utilizacdo de podcasts ja& em 2020. Mais de 80% responderam que ficaram
sensibilizados com o alinhamento do perfil do corpo discente e entenderam que a
ferramenta apresentada € viavel no processo de ensino-aprendizagem. Por outro
lado, as respostas apontaram que serdo necessarios mais encontros para
aprofundar o conhecimento no uso da ferramenta.

Palavras-chave: Podcasts. Multiplicaggdo de Conhecimento. Academia de
Professores. Capacitacéo.
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RESUMO

O World Café consiste em uma ferramenta criativa, que ocorre em um ambiente
descontraido e proporciona dialogo entre os participantes a fim de responder
guestionamentos relevantes seja no contexto organizacional ou educacional. Diante
disso, essa ferramenta pode ser facilmente aplicada de forma transdisciplinar e
proporciona o desenvolvimento de diferentes habilidades e competéncias exigidas
na formacdo atual. Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo relatar a
experiéncia do uso do World Café na formacéo de professores de uma instituicdo de
ensino superior. A metodologia foi aplicada durante a Semana Pedagdgica com
docentes dos cursos de medicina e direito. No primeiro momento, o local foi
preparado com som ambiente, café e biscoitos. Em seguida, foram escolhidos os
anfitrides das mesas e os docentes divididos em cinco grupos de acordo com a area
de atuacdo. No segundo momento, as facilitadoras explicaram a metodologia e
apresentaram o questionamento que deveria ser respondido: “Como elaborar uma
aula pratica inovadora com base nos objetivos do plano de ensino?”. Para isso,
foram disponibilizados os planos de ensino dos mddulos de Habilidades e Atitudes
Médicas, Sistemas Organicos Integrados, Integracdo Ensino Servico Comunidade,
Clinica Integrada de Saude do Adulto e Idoso e Direito Constitucional. Cada rodada
durou cerca de 20 minutos e os participantes tiveram que rodar em todas as mesas,
exceto os anfitribes que permaneceram fixos. Na Ultima rodada, os docentes
retornaram as mesas de inicio, onde sintetizaram as descobertas. Ao final, todos
compartilharam seus conhecimentos, evidenciando o trabalho em equipe e a
possibilidade de acdes conjuntas. A implementacdo da metodologia teve um
feedback positivo, os docentes ficaram encantados com a ferramenta e com a forma
inovadora de ensino-aprendizagem em um ambiente descontraido. Além disso, ela
proporciona o trabalho em equipe, a busca de solugées e o didlogo. Para que isso
aconteca, é importante que seja criado um espaco receptivo e acolhedor e que as
perguntas estejam estruturadas de forma relevante, a fim de gerar resultados e
solucbes eficazes. O anfitrido desenvolve um papel essencial, pois é responsavel
por encorajar 0s participantes a expressarem e registrarem suas ideias nas mesas,
além de conecta-las e apresenta-las aos participantes da nova rodada. Trata-se de
uma ferramenta de grande relevancia para discusséo e proporciona a aprendizagem
significativa, além de estimular o desenvolvimento de habilidades como o trabalho
em equipe, oratoria, escrita, resolucdo de problemas, organiza¢do do raciocinio e
sintese.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem. Metodologia ativa. Inovagédo. Feedback
positivo.
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RESUMO

O podcast consiste em uma ferramenta de audio que tem sido amplamente utilizada
como recurso pedagogico no processo de ensino-aprendizagem em decorréncia da
disseminacdo das tecnologias nos ambientes educacionais e do novo perfil dos
discentes. Fatores como: a facilidade de acesso, gravacdo e compartilhamento,
além da personalizacdo da aprendizagem o tornaram uma estratégia atraente e
inovadora. Diante disso, verificou-se a necessidade de capacitar os docentes de
uma instituicAo de ensino superior quanto ao manuseio do software e as
possibilidades de aplicacdo de acordo com o plano de ensino. Dessa forma, o
presente trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia da formacdo de
professores para a elaboracdo de podcast utilizando estratégia ativa. A oficina de
capacitacao foi dividida em dois momentos e realizada com professores dos cursos
de direito e medicina. No primeiro momento, os docentes foram apresentados ao
Anchor, um dos softwares que pode ser utilizado para gravagao e ao passo a passo
composto de: 1- tema, 2- publico, 3- nome, 4- frequéncia, 5- tempo, 6- titulo dos
episédios, 7- formato, 8- roteiro, 9- equipamento, 10- software, 11-gravacdo e 11-
compartilhamento. Em seguida, os professores foram organizados em grupos para
discusséo e registro do passo a passo no formulario disponibilizado e encaminhados
ao estudio para gravacdo. ApOs o0 tempo estabelecido, os podcasts foram
compartilhados e os participantes receberam um feedback. Durante a execucéo das
atividades destaca-se o trabalho em equipe e o engajamento dos docentes em
aprender uma nova ferramenta, bem como a execucdo do passo a passo para
elaboracdo. Além disso, a oficina foi realizada utilizando estratégias ativas o que
permitiu que eles praticassem, a fim de tornar o processo mais significativo. Apos a
oficina, a ferramenta passou a ser utilizada nos cursos de medicina e direito da
instituico abordando diversas teméticas em diferentes moédulos, entre eles:
Higienizacdo das méaos e comunicacdo de mas noticias no médulo de Habilidade
Médicas, Fisiologia no médulo de Sistemas Organicos Integrados, Técnica Cirurgica,
Ciéncia Politica e Direito Processual I. O podcast constitui uma ferramenta
inovadora, que pode ser facilmente aplicada em diferentes moédulos. Quando
associada a outras metodologias de ensino-aprendizagem, como a sala invertida,
mostrou-se efetiva, contribuindo para o desenvolvimento de diferentes habilidades,
competéncias e atitudes, entre elas o trabalho colaborativo e em equipe, o
planejamento, o pensamento rapido, a educacao digital e a oratoria.

Palavras-chave: Midias digitais. Ensino-aprendizagem. Inovagao. TIC’s.
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RESUMO

Os dados divulgados em documentos oficiais (Organizacdo Mundial de Saude;
IBGE; Ministério da Saude; Fundacdo Dorina Knowil) realcam o panorama da
deficiéncia visual no Brasil e no mundo. Tratam-se de indicadores relevantes para
refletirmos a necessidade de elaboracdo de praticas pedagdgicas inovadoras no
cenario escolar, favorecendo a dimensdo da educacao inclusiva. Tal realidade
constatada no espaco escolar, demonstra como as praticas educativas direcionadas
a inclusdo de alunos com deficiéncia, ainda requer avancos, principalmente, no que
tange os projetos pedagogicos e a formacao inicial/continuada dos professores.
Embora a legislacdo tenha avancado, percebe-se que somente a garantia de acesso
a pessoa com deficiéncia a escolaridade ndo é suficiente, uma vez que se torna
necessario garantir a sua permanéncia. Em se tratando especificamente do aluno
com deficiéncia visual no processo escolar, surge a necessidade de préticas
pedagogicas inovadoras para viabilizar esse direito. Esta pesquisa aborda o
desenvolvimento de oficinas pedagdgicas com vinte e duas alunas do curso de
formacéo de professores, do ensino médio, cuja tematica foi o uso de objetos tateis
como proposta didatico-pedagogica e facilitadora para a inclusao do deficiente visual
no ensino de Ciéncias. As oficinas foram planejadas tendo por base as respostas
obtidas das participantes em questionario inicial. O objetivo principal da Oficina foi
proporcionar espacos de trocas de saberes e oportunizar a acao-reflexdo-acao
sobre as tematicas: inclusdo, objetos tateis, deficiéncia visual e ensino de ciéncias, o
gue contribui para o desenvolvimento do pensamento critico das discentes, o dialogo
sobre a inclusdo e a discussdo sobre os impactos dos objetos tateis na prética
inclusiva. Esta pesquisa auxiliou no fomento de préaticas e no uso de ferramentas
inclusivas, como o0s objetos tateis. Obteve boa avaliacdo por parte das futuras
professoras envolvidas ao oportunizar constru¢cdes e visualizacdo de caminhos
acessiveis.

Palavras-chave: Formacédo de Professores. Objetos Tateis. Inclusdo. Deficiéncia
Visual.
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RESUMO

A Nanocertificacdo é um projeto desenvolvido pela Faculdade Santo Angelo/FASA
que visa disponibilizar cursos de formacdo complementar, durante a graduagdo em
Agronomia. Focando em habilidades especificas dentro de cada area de atuacao, ou
seja, qualificacdo profissional. Esse projeto é desenvolvido durante o semestre e
possibilita a capacitacdo do aluno para o mercado de trabalho em diferentes
tematicas. Essa proposta vai ao encontro do dinamismo e competitividade do
mercado de trabalho o qual busca profissionais cada vez mais capacitados. A
Nanocerticacdo foi implantada a partir do segundo semestre de 2019 e contou com
cursos nas areas de Agronomia, Engenharia Civil e Engenharia Ambiental e
Sanitaria, Medicina Veterinaria e Pedagogia. Na area agronémica a Nanocertificacao
enfatizou a tematica “Plantas medicinais, aromaticas e condimentares como
alternativa para a geracdo de renda”. A partir da exposigao dialogada e pratica o
aluno pode conhecer as principais plantas medicinais cultivadas, caracteristicas
morfolégicas para a identificacdo das plantas medicinais e toxicas, compreensdo da
cadeia de cultivo, colheita, secagem, armazenamento e extracdo de Oleos
essenciais. Além disso, a rentabilidade desse sistema de producdo. Ao final dessa
Nanocertificacdo o aluno desprende competéncias para desenvolver e atuar em todo
o ciclo, desde a producao até a comercializacdo de plantas medicinais, aroméaticas e
condimentares. Outro destaque da Nanocertificacdo sdo as tematicas diferenciadas
buscando atender os mais diversos anseios do mercado de trabalho, um exemplo
disso, ainda na area agrondmica, € o cultivo de espécies medicinais, aromaticas e
condimentares que vem crescendo anualmente e chega a movimentar um mercado
de milhdes de dolares na area de extracdo de dleos essenciais, porém, a grande
maioria dos cursos de agronomia ndo tem disciplinas com esse direcionamento,
dessa forma, o profissional ndo possui aptiddo para trabalhar com a atividade e esse
€ 0 maior entrave na expansdo desse mercado comercial, o qual vem exigindo
agronomos capacitados nessa tematica abordada pela Nanocertificacdo oferecida
na FASA. Assim, os alunos participantes ja saem com um diferencial curricular em
relacfes a outras instituicdes. A proposta da Nanocertificacdo atende a exigéncia do
mercado de trabalho possibilitando alunos qualificados e competitivos. Além do
mais, permite conciliar a graduacdo e a qualificacdo profissional, resultando em
agilidade, flexibilidade de tempo de formacdo e habilidades especificas e
diferenciadas a sua profissao.
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RESUMO

A leitura do texto “O Caso dos Exploradores de Cavernas” € muito indicada nas
disciplinas de introducdo do Direito como forma oferecer os conceitos basicos aos
estudantes ingressantes. Este trabalho tem por objetivo apresentar os resultados da
implementacédo da experiéncia de estratégia ativa para a aprendizagem pelo método
Role Play realizadas em dois semestres continuos (2019/1 e 2019/2), no Curso de
Direito da Faculdade Dom Bosco de Porto Alegre. A metodologia foi realizada pela
leitura e dominio da histéria base, coligando os conceitos atinentes a matéria com a
implementacédo do jogo de papeis pela colocacao dos alunos na posicao de atores
de um jari. Ap6s a realizacdo do jogo, foi alcancado aos alunos participantes o
formulario padrdo do NAelP para avaliagdo geral da metodologia. Os resultados
foram tabulados e a partir deles foram fundamentadas as conclusdes deste trabalho,
gue demonstram a eficacia do emprego de metodologias ativas para a construcao
do conhecimento.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Role Play. Introducdo ao Direito. O caso dos
Exploradores de Cavernas.
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RESUMO

Os mapas mentais e conceituais séo ferramentas de ensino-aprendizagem que se
assemelham em muitos aspectos. Basicamente, 0s mapas mentais sdo como que
uma tempestade de ideias, nos quais todas as palavras ligadas a um tema séo
colocadas. Ja os mapas conceituais sado ligados por palavras, setas, linhas e tem
uma relacao clara de conceituacao. O objetivo deste trabalho foi apresentar, a partir
do relato dos docentes, que atuam em diversos cursos superiores, de uma IES
particular no Parand, tais como: Medicina, Odontologia, Enfermagem, Psicologia,
como a utilizacdo de mapas mentais e conceituais podem compor uma das
estratégias pedagogicas com significado para os discentes. De acordo com 0s
pareceres dos docentes, 0s mapas auxiliam na elaboracdo de conceitos cientificos e
aprendizagens significativas, além de integrar e confrontar informacdes. Para a
confeccdo deste tipo de ferramenta ndo sdo necessarios recursos tecnoldgicos,
apesar de haver uma série de plataformas on-line para a criagcdo dessas estratégias.
Nas préaticas em questédo, dos professores consultados, utilizaram-se papel, canetas
coloridas, quadro branco e pincéis atébmicos. Ha de se perceber que para a
realizacdo de metodologia ativa ndo sdo necessarios inUmeros materiais, nem
mesmo de alto custo, ja que a elaboracdo deste tipo de instrumento € baseado em
conhecimentos adquiridos e trazidos pelo aluno. Um dos resultados observados é
gue a simplicidade da execuc¢do dos mapas gera satisfacdo discente, um vez que
eles trazem consigo a ideia de que o aprender é algo complexo e dificil. Deste modo,
rompe-se o0 paradigma relacionado a aprendizagem, pois € possivel desenvolver
habilidades e competéncias a partir de um ensino leve, agradavel e aparentemente
simples. Como consideracgdes finais, aponta-se que a utilizacdo dos mapas é uma
estratégia facilitadora em sala de aula, sobretudo para conteldos que apresentam
maior complexidade. Os mapas mentais podem ser realizados no inicio de uma aula
ou ano letivo a fim de se observar o que o aluno esta trazendo de conhecimento
sobre dado assunto, enquanto os mapas conceituais podem ser utilizados ao final de
um processo de aprendizagem na elaboracdo de resumos e resenhas de um
determinado assunto. Tanto um quanto o outro sdo instrumentos de ensino que
colaboram para que a aula abandone os tragos tradicionais e ganhe nova roupagem,
além disso, podem ser empregados em diversas areas do conhecimento.

Palavras-chave: Mapas mentais. Mapas conceituais. Metodologias ativas.
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Gamificagao: utilizagdo do Odontobingo como ferramenta no ensino da
Odontologia
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kldallacosta@hotmail.com

RESUMO

A utilizacdo de metodologias criativas e baratas tem tornado o ensino uma prética
mais colaborativa e eficiente para a aquisicdo de conceitos basicos na
aprendizagem de inUmeras areas do conhecimento. Gamificacdo € um termo
derivado do inglés “gamification”, no qual sdo utilizadas ferramentas de ensino
baseadas em jogos das mais variadas formas possiveis. O engajamento dos alunos
pode ser dinamizado pelo professor que é na verdade um facilitador, transformando
0s meétodos ora tradicionais e obsoletos em forma dindmica e interativa de se
aprender. Objetivo: desenvolver ferramenta dinamica, ativa, precisa e eficaz para a
aquisicao de conceitos em Odontologia e nas mais diversas areas do conhecimento.
Foram utilizados criadores de bingos on-line para a elaboracdo das cartelas,
trocando 0s numeros por palavras relacionadas ao cotidiano da matéria a ser
ministrada. Durante a aula, o professor distribuiu randomizadamente as cartelas
entre os alunos. As cartelas continham, no lugar dos numeros, termos de uma
determinada aula. No sorteio, o professor, ao invés de sortear nUmeros, sorteia o
significado de alguma daquelas palavras contidas nas cartelas. Os alunos entéo,
precisavam atentar para o significado e a presenca daquele termo dentre as
palavras de suas cartelas. Quem marcasse primeiro vencia. E a misséo foi das mais
variadas possiveis a quem marcasse menos, desde o ensino de técnicas de
escovacao, até a resposta a outras questdes com referéncia odontolégica. O
trabalho esta sendo desenvolvido amplamente no curso de Odontologia, mas pode
se estender a outros cursos. O engajamento dos alunos é muito interessante, pois
eles sdo bastante competitivos. A aprendizagem é otimizada, assim como o tempo e
a conduta tanto dos professores quanto dos alunos na busca por melhores formas
de conhecimento.

Palavras-chave: Estratégias pedagogicas. Gamificacdo. Jogos educativos.
Metodologias Ativas. Odontologia.
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Anatomia modelada na estética
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RESUMO

A anatomia é uma éarea da biologia que estuda a organizacdo das estruturas dos
seres vivos macro e microscopicamente, incluindo sistemas, 6rgdos e tecidos,
estuda a aparéncia e as posi¢des das estruturas, sua composicao, e a relagcdo que
tem com as demais partes do corpo, observa a sua correlagdo com a funcédo e com
as modulacbes de estrutura em resposta a fatores temporais, genéticos e
ambientais. O estudo da anatomia no curso de Estética e Cosmética permite a base
tedrica do conhecimento de estruturas envolvidas com o embelezamento e bem
estar. A compreensdo do funcionamento e disposicdo do sistema digestorio €
necessaria para a formacdo do profissional esteticista pois muitas das disfuncdes
inestéticas provém de alimentacdo inadequada. Os objetivos de trabalhar com a
massa de modelar nas aulas de anatomia sdo promover a interacdo entre alunos,
possibilitar a experimentacdo pratica e tornar a atividade de aprendizagem
prazerosa. A metodologia utilizada abrange a possibilidade de interacdo do
conhecimento adquirido em sala e se materializa pela experimentacdo na
construcdo de protétipos do sistema digestério. A partir do embasamento tedrico, foi
solicitado que os alunos trouxessem de casa um conjunto de massa de modelar,
apos formaram grupos e durante o periodo em sala fizeram a construcdo do Sistema
Digestério. Como resultado percebe-se que o0 aluno se mostrou envolvido e
motivado, possibilitando a aprendizagem efetiva do sistema em questéo,
desenvolvendo habilidades de soft skills, como a criatividade, trabalho em grupo,
empatia. As alunas do Curso de Estética, no final da atividade realizacdo uma
exposicao de seus trabalhos na Instituicdo, o momento no qual houve possibilidade
de visibilidade da atividade e também do curso. Assim, a aula de anatomia com a
utilizacdo da massa de modelar integra os saberes praticos e tedricos que permeiam
a atuacdo dos futuros esteticistas além de contribuir com a formacédo de alunos
inseridos no contexto das soft skills.

Palavras-Chave: Anatomia Humana. Sistema digestorio. Massa de modelar.
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A identificacdo de necessidades em saude como ferramenta pedagdgica para
0 estudo da elaboracao de atividades de alfabetizacdo em saude

POLETTO-NETO, V.%; RADOS, A. R. V.}; GRAVE, M. T. Q.1; CONDE, M. C. M.};
TEIXEIRA, M. F. N.%

1 - Universidade do Vale do Taquari - Univates, Lajeado RS.
victorio.poletto@univates.br

RESUMO

O Curso de Graduacdo em Odontologia da Universidade do Vale do Taquari
(Univates) possui um curriculo inovador baseado no uso de Estratégias Ativas de
Aprendizagem. Cada médulo do curso esta dividido em quatro eixos. O eixo de
Educacdo Permanente no segundo modulo visa desenvolver atividades praticas
permitindo a insercédo dos estudantes num ambiente de Extensao Universitaria. Os
estudantes sao estimulados a desenvolver atividades de intervencdo no ambiente
escolar a partir da observacdo da realidade, centrada na identificacdo de
necessidades em saude bucal, seguindo os principios do arco de Maguerez. Desta
forma, o objetivo do presente estudo foi relatar o uso pedagdégico da identificacdo de
necessidades em saude bucal como base empirica para o planejamento e aplicacédo
de atividades de Alfabetizacdo em Saude. Durante o segundo semestre de 2019, um
grupo composto por dois professores e 14 estudantes, desenvolveu estudos sobre
Educacao, prevencao de doencas e promocao de saude; Formas de organizacéo e
processos de trabalho no SUS e sua relagdo com a educacédo e levantamento de
necessidades em saude bucal. Além disso, realizou um levantamento para a
identificacdo de necessidades de saude bucal com escolares do 1° ao 5° ano da
Escola Municipal de Ensino Fundamental Porto Novo, no municipio de Lajeado-RS.
Os professores realizaram os levantamentos demonstrando a metodologia aos
estudantes, que foram divididos em 4 grupos; onde cada grupo utilizou os dados
sobre placa visivel e lesédo de carie como base para o planejamento de atividades de
alfabetizacdo em saude. No segundo semestre de 2019, 207 escolares do ensino
fundamental foram avaliados, apresentando baixa prevaléncia de carie, associada a
um elevado indice de placa visivel. De acordo com as necessidades identificadas os
escolares foram convidados a participar de diferentes atividades de alfabetizacdo em
saude, abordando teméticas sobre escovacdo, uso de fio dental e alimentacdo
saudavel tendo os escolares como sujeitos ativos na realizacdo das dinamicas
propostas. As atividades foram pensadas como instrumento de conscientizagao e
transformacdo de habitos visando a qualidade de vida. Atividades para a
alfabetizacdo em salude tem como objetivo proporcionar o empoderamento da
populacdo para o autocuidado em saude, proporcionando qualidade de vida a partir
da articulagdo intersetorial, com experiéncias e saberes distintos que permitem
qualificar as acdes desenvolvidas. Neste contexto, quando inserido num ambiente
extensionista, que permite a atuacdo na comunidade, o estudante pode observar a
realidade de cada comunidade como uma peca fundamental do seu futuro fazer
profissional.

Palavras-Chave: Educacdo em Saude. Promoc¢édo em Saude Bucal. Saude Bucal da
Crianca.
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Oficina Agéncia de Comunicagao Maker
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RESUMO

Os cursos de bacharelado em Publicidade e Propaganda e tecndlogo em Marketing
tém por caracteristica promover aos alunos conhecimentos teéricos e praticos
geradores de uma formacéo profissional baseada em competéncias e habilidades
capazes de transformar discentes em agentes de mudancas sociais. Por esse
motivo, se faz oportuna a adogcdo de metodologias ativas de aprendizagem que
colaborem para o protagonismo estudantii que se espera em razdo de tais
transformacdes. O trabalho tem por objetivo apresentar a Oficina Agéncia de
Comunicacdo Maker, um braco da Agéncia de Comunicacdo Eniac Premium -
ACEP, como um instrumento para promoc¢ao do aprendizado de futuros publicitarios
e profissionais do marketing. A oficina foi idealizada, primeiro: para atender a
reivindicagdo dos estudantes no que se refere a maximizacéo de atividades “méos
na massa” e, segundo: para produzir em parceria com a ACEP, de modo a
desenvolver campanhas e pecas em geral para demandas relacionadas aos projetos
integradores dos alunos e materiais de divulgacdo para os eventos dos professores
do Eniac, e também para parceiros externos, atendendo de modo solidario a
comunidade. A oficina relne no mesmo espaco, alunos de cursos e semestres
diferentes, permitindo a troca de experiéncias. Nela, o discente tem a oportunidade
de criar seu portfélio de comunicacdo utilizando ferramentas graficas, produzir
trabalhos para clientes reais e, ao término, receber um certificado de competéncias
que agrega valor ao curriculo e, como consequéncia, aumenta a empregabilidade.
Os alunos comecam no Modulo 1 e ao finalizar podem se inscrever para o Médulo 2,
sendo que cada médulo dura um semestre. Com o intuito de mensurar o grau de
satisfacdo dos participantes no Mddulo 1 (realizado no segundo semestre de 2019)
foi aplicada uma pesquisa, onde 22 dos 36 respondentes atribuiram nota maxima
em 3 itens avaliados: desempenho do professor, recomendacao da oficina e andlise
do conteudo. O item estrutura do laboratério obteve variacdo. Ao ser solicitado,
numa questao aberta, o que tinha representado a oficina, as respostas revelaram
qgue a iniciativa foi um diferencial para o crescimento pessoal e profissional dos
alunos. Conclui-se que a Oficina Agéncia de Comunicagdo Maker, hoje, no primeiro
semestre de 2020, com aproximados 80 participantes entre os modulos 1 e 2,
possibilita aos estudantes um conhecimento dinamico, contextualizado e moderno,
além de preparatorio para os desafios da sociedade e do mundo do trabalho.

Palavras-chave: Aprendizagem ativa. Aprendizagem baseada em projetos.
Publicidade e Propaganda. Marketing; Empregabilidade.
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Percepc¢des dos discentes de Odontologia da Univates frente a Sala de Aula
Invertida como estratégia de ensino
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RESUMO

A estratégia de ensino sala de aula invertida (Flipped Classroom) caracteriza-se
principalmente por inverter o primeiro contato do estudante com o material de
estudo. Diferentemente do modelo tradicional onde o tempo de sala de aula é
utilizado sobretudo para a apresentacdo de conceitos; na sala de aula invertida os
estudantes tém o contato inicial com os contetdos antes da aula presencial. Assim,
o tempo em sala de aula é utilizado para explanar as duvidas e realizar atividades de
maior complexidade cognitiva, principalmente a nivel de aplicagédo e analise. Embora
os primeiros relatos da utilizacdo da sala de aula invertida datem do final da década
de 90, poucas experiéncias utilizando esta estratégia de ensino tém sido relatadas
no ensino de odontologia. Desta forma, o objetivo do presente estudo foi relatar e
discutir as percepc¢des de estudantes do curso de odontologia da Universidade do
Vale do Taquari (UNIVATES) frente a sala de aula invertida, a qual foi a principal
estratégia pedagdgica durante um semestre. Um questionario (google formularios)
contendo questbes abertas e fechadas foi encaminhado via e-mail para todos os
estudantes (n=20) do modulo que responderam anonimamente suas percepcdes
frente a estratégia pedagogica: os professores gravavam e disponibilizavam
semanalmente videoaulas em conjunto com estudos dirigidos, que posteriormente
eram discutidos e aprofundados em aula. Em uma escala likert, os estudantes
relataram o seu grau de percepc¢do quanto a capacidade da estratégia favorecer o
desenvolvimento das competéncias gerais da area da saude. A andlise dos dados
foi realizada de forma descritiva. Cerca de 80% dos estudantes relataram que
perceberam que aprenderam ou aprenderam muito com a estratégia utilizada; 85%
relatou que a estratégia tem favorecido o aprendizado e 50% relatou que ela facilita
a habilidade de resolver problemas. Estudantes relataram uma participacdo mais
ativa dos colegas, o que favoreceu um melhor entendimento dos conceitos
discutidos. Também relataram que a sala de aula invertida auxiliou a atencédo e a
motivacdo em sala de aula. Considerando as competéncias gerais para a area da
salde, todas (atencdo a saude, tomada de decisédo, gestdo em saude, comunicacéo
e educacao permanente), exceto a lideranca, foram favorecidas com a estratégia.
Embora 85% dos estudantes tenham relatados que gostariam de continuar com
essa metodologia, 15% ainda reportou que prefere aula expositiva tradicional.
Assim, a sala de aula invertida parece apresentar, segundo a percepcao dos
estudantes, vantagens pedagégicas frente a aula tradicional, melhorando
principalmente a atencédo e a motivacdo em aula.

Palavras-chave: Sala de aula invertida. Metodologias ativas. Odontologia. Relato de
experiéncia.
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Os desdobramentos da arquitetura e do urbanismo no Projeto Integrador do
ENIAC: o Concurso Boulevard Guarulhos
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RESUMO

O Curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario ENIAC tem em sua
esséncia a construcao do conhecimento por meio da producéo coletiva de pesquisas
e projetos. O repertorio trabalhado em cada semestre € vinculado a concepcao
central denominada Projeto Integrador. Essa estrutura propde que todas as
disciplinas sejam correlatas e contemplem contetdos que sirvam como base para as
proposicdes finais dos estudantes. O modulo "Arquitetura Patrimonial”, oferecido no
segundo semestre de 2019 apresenta, desde sua concepcdao, a ideia de patrimdnio
arquitetbnico como reflexo da producédo socio-cultural de uma sociedade como
histéria construida e, portanto, deve abarcar desde as edificacbes até a cidade.
Nesse sentido, a proposta de Projeto Integrador para 0 momento surge no formato
do concurso Boulevard Calgcaddo, sugerida pela Associacdo dos Engenheiros,
Arquitetos e Agronomos de Guarulhos (ASSEAG) em parceria com diversas
entidades da sociedade civil e com as Instituicbes de Ensino Superior do municipio
de Guarulhos. A principio, 0 que deixa os alunos reticentes em relacdo a
participacdo na competicdo € a barreira dos modelos, clientes e as exigéncias
limitadoras do préprio edital, mas estas acabam por tornar-se desafios a serem
enfrentados e superados, o que possibilita ndo apenas discussdes em que o0s
proprios grupos sdo agentes ativos na construcdo de sua proposta, mas também
consolida as decisbes democraticas através do exercicio coletivo da pratica de
projeto. Agdes como levantamentos in loco, viabilidade de implantagdo, custos e o
prazo de producado reduzido (de quatro para dois meses, em virtude da data de
entrega estabelecida pela organizacdo do concurso), ou seja, as praticas efetivas da
profissdo colaboram com o crescimento do senso de responsabilidade dos grupos,
que adquirem, ao longo do semestre, maturidade para enfrentar, futuramente, as
incitacGes do oficio como arquitetos e urbanistas. Por fim, é preciso ressaltar que as
praticas do Projeto Integrador dentro da competicdo reafirmam, ndo o espirito de
competicdo entre as instituicdes de ensino participantes, mas o caminho para a
melhoria do ambiente urbano. O ENIAC, como fomentador dessas solucdes, recebe
entdo as trés mencgdes honrosas e as premiacdes de primeiro e segundo lugar do
concurso e que, para o grupo vencedor, representa a implantacdo das ideias em
associacdo com a prefeitura do municipio e a idealizacdo de profissionais capazes
desde seus anos académicos.

Palavras-chave: Aprendizagem ativa. Concurso de urbanismo. Projeto Integrador.
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A inclusdo de um aluno dalténico em aulas praticas de histologia, adaptando o
método ativo aplicado na Faculdade de Medicina de Itajuba — MG
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RESUMO

A taxa de prevaléncia de discromatopsia congénita (daltonismo) entre os homens
€ de aproximadamente 6% a 10%. Sendo um grande numero de pessoas, cuja
dificuldade em diferenciacdo de cores tende a ser desconsiderada em cursos
superiores. No curso de medicina, tendem a ter dificuldades na diferenciagéo entre
estruturas histologicas. Nesse aspecto, foi desenvolvido na Faculdade de Medicina
de Itajuba (FMIT) um trabalho preliminar de adaptagdo do curso de histologia para
um estudante daltdnico, que apresentou baixo rendimento na primeira avaliagao
(obteve a nota de 2,5 em 10), momento em que a dificuldade foi evidenciada pelo
docente. Este estudo descreve a introducéo desse trabalho no curso de histologia,
por meio de um relato de melhora de rendimento, através de um compromisso entre
os interessados. O curso de medicina da FMIT apresenta a metodologia PBL
(Problem Based Learning), dessa forma o curso de histologia é integrado com os
outros moédulos (Anatomia, Fisiologia e Bioquimica), por meio das praticas de APG
(Aprendizagem em Pequenos Grupos). Dessa forma, quando observado o problema
o docente buscou compreender as cores que 0 estudante apresentava dificuldades,
permitindo-o adaptar as aulas para incluir seu espectro de cores. A inclusdo do
espectro de cores foi feita pelo maior foco nas caracteristicas morfolégicas durante
as praticas de histologia e o acompanhamento direto do estudante, indicando o
padrdo de cores das estruturas, essencial para diferenciacdo. Posteriormente, por
meio de perguntas, associacdes de cores e experiéncia do discente e do docente, foi
realizado com o Adobe Photoshop um tratamento nas cores de fotografias das
laminas, permitindo que outros estudantes compreendessem como as estruturas
eram visualizadas pelo estudante daltdnico e como esse trabalho era necessario e
inclusivo. O estudante foi posteriormente avaliado, obtendo uma nota de 9,5 de 10, o
gue demonstrou sua melhor compreensao e adaptacao ao contetudo. O Software foi
utilizado por maior afinidade dos executores, entretanto outras ferramentas livres
podem ser utilizadas para realizar o mesmo tratamento de imagem. O emprego final
das imagens pode ser realizado inicialmente facilitando que os docentes
compreendam a necessidade de seus estudantes e adaptem as aulas. Para tal, faz-
se necessario que estudos posteriores visem o estabelecimento dos padrbes de
RGB (red, green, blue), utilizado no tratamento de imagens, para cada caso de
discromatopsia, possibilitando o uso mais facilitado do método. O estudante
referido no estudo ainda ndo possuia o grau de daltonismo estabelecido, mas ja
havia sido diagnosticado.

Palavras-chave: Metodologia ativa de aprendizagem. Histologia. Incluséo
Educacional. Defeitos da Visédo Cromatica.
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Palavra cruzada como recurso didatico para recordar terminologias utilizadas
no custeamento de produtos e servigos
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RESUMO

A utilizacdo de atividades ludicas como instrumento de ensino-aprendizagem vem
sendo utilizadas como ferramenta pedagogica que propicie maior interacdo com o
aluno, propiciando um ambiente fértil para a aprendizagem. Nesse contexto, insere-
se também as atividades de gamificacdo capazes de traduzir o aprendizado em
situacbes de competicdo e cooperacdo capazes de motivar continuamente o
discente a interagir com os objetivos de aprendizagem pretendido pelo professor.
Desse modo, um jogo de palavras cruzados fora proposto em aula inicial da
disciplina de Contabilidade Gerencial, com objetivo de recordar as terminologias
aprendidas durante a disciplina de Contabilidade de Custos, necessarias as
interpretacfes e analises que se seguiriam ao longo do semestre. Dessa forma,
foram criadas 15 frases que aludem a classificacdo de um insumo como custo ou
despesa, que podem ser alocados direta ou indiretamente a um produto ou servico,
bem como outros elementos dos quais os alunos deveriam se lembrar ao longo da
aula, para completarem o mapa de palavras cruzadas propostos. Na primeira
metade da aula, os alunos fizeram a atividade individualmente, sem consultar outros
materiais que por ventura eles traziam consigo. Depois, 0s alunos juntaram-se para
comparar os conceitos dos quais haviam se lembrado, discutindo a aplicacdo e
escolha de determinados termos para o devido preenchimento dos campos. Nos
trinta minutos restantes das aulas, o professor faz intervencdo sobre aquelas
terminologias que os alunos n&o conseguiram compreender e/ou relembrar durante
a atividade. A atividade se mostrou bastante produtiva quando se tem como
proposta relembrar determinados conceitos para a continuidade de um contetdo a
ser ministrado e, fazendo isso na forma de um mapa, como palavra cruzada, permite
melhor memorizacdo, reforcando o aspecto Iudico como pratica de ensino-
aprendizado.

Palavras-chave: Palavra cruzada. Ensino-aprendizagem. Recurso didatico.
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RESUMO

A embriologia é uma disciplina que desperta muito interesse, devido esta abordar os
acontecimentos do inicio da vida. Estes acontecimentos vao desde a fertilizacdo até
0 nascimento, abordando os processos de gametogénese, fecundacéo, clivagem,
gastrulacdo, morfogénese e organogénese. Desta forma, o curso de Medicina vem
ganhando destaque na aplicabilidade da metodologia ativa na aprendizagem, mais
comumente traduzidas como “Problematizagdo” e “Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP)”. Relatar acerca da aplicacdo de um juri simulado na disciplina de
embriologia. Trata-se de um estudo do tipo relato de experiéncia apoiado na
aprendizagem académica do curso Medicina quanto a disciplina de Embriologia
Humana no médulo de Sistemas Organicos Integrados Il (SOI 1l). A tematica
abordada em aula tratou da técnica de Fertilizacédo in vitro (FIV) e gemelaridade,
sendo aplicado um juri simulado, no qual 18 alunos foram divididos em 2 grupos,
tendo como referéncia o posicionamento “ a favor” ou “ contra” a técnica de FIV
abordando pontos positivos e negativos baseando-se em informacfes cientificas
sobre o tema. Pontuou-se ainda no jari o posicionamento sobre os diversos tipos de
gemelaridade. A aplicagdo da metodologia usando jari simulado permitiu aos alunos
um aprofundamento sélido sobre a tematica, além de favorecer os pontos referentes
a defesa/ respeito de opinides, além de permitir o senso de organizacao, tendo-se
em vista que seguiu-se ordens de posicionamento das opinides, réplica e téplica sob
ordens de um juiz. Pesquisadores apontam que uma das limitagdes ao estudo da
Embriologia Humana € a dificuldade, por parte dos académicos de medicina, de
visualizagdo e compreenséo de eventos que caracterizam essa disciplina, tornando-
se assim, um conteudo desestimulante e pouco prazeroso por vezes. Desta feita, 0
curso de Medicina vem ganhando destaque na aplicabilidade da metodologia ativa
na aprendizagem, mais comumente traduzidas como “Problematizagcao” e
“‘Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP)”, utilizando novas formas de ensino-
aprendizagem e de organizacao curricular na perspectiva de integrar teoria/pratica,
cabendo ao professor apresentar, das mais diversas maneiras, conteudos utilizando
de materiais educativos, além de livros. Esta metodologia apresenta-se como uma
inovacdo no processo de ensinar-aprender, com métodos mais dindmicos que
envolvam a participacdo do aluno, com um formato diferente das metodologias
tradicionais onde professor detinha e era a fonte de conhecimento e o aluno era
sujeito de aprendizagem e limitava-se a escutar, ler, decorar e repetir.

Palavras-chave: Embriologia. Metodologia ativa. Medicina.
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Aprendizagem baseada em projetos: aplicacfes de contetudos da disciplina de
estatistica no curso de Ciéncias Contabeis

TEIXEIRA, M. B.R.}; ALENCAR, R. S. St
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marciliabruna@yahoo.com.br

RESUMO

A Estatistica € um componente curricular presente em quase todos os cursos de
graduacdo. O uso crescente deste conhecimento € motivado pela necessidade de
gerar informacdes a partir de grandes volumes de dados disponiveis em nossa
sociedade cada vez mais informatizada. Nesse sentido, utilizou-se a uma
metodologia ativa de ensino e aprendizagem denominada Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABPj), onde € apresentada aos alunos uma situag&o-problema
orientadora, o que propicia, durante a busca de uma solucdo, a compreensdo dos
contelidos pertinentes. Na disciplina de Estatistica, do Curso de Ciéncias Contabeis
do Centro Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves, foi desenvolvida,
durante todo o semestre, a metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos. O
objetivo foi de aplicar os conhecimentos adquiridos no decorrer da disciplina. Assim,
no primeiro dia de aula foi solicitada a formagdo dos grupos e que cada grupo
definisse um tema para sua pesquisa. A segunda etapa foi a criacdo de um
questionario contendo os tipos de variaveis qualitativas e quantitativas estudadas.
Posteriormente foi feita a tabulacdo dos dados, construcdo de gréficos, célculos de
estatisticas descritivas e as suas respectivas interpretacbes, em paralelo aos
conteudos estudados na disciplina. Ao final do semestre, o trabalho foi apresentado
no formato de poster, contendo introducédo, andlise dos resultados e concluséo,
sendo que também foi entregue uma versao escrita. O trabalho foi desenvolvido por
etapas, durante todo o semestre, seguindo os contetdos aprendidos. A cada etapa
os alunos enviavam o trabalho parcial por e-mail, sendo retornado um feedback com
corregdes, sugestdes e comentarios. Os alunos conseguiram aplicar a maioria dos
conteudos estudados na disciplina, além de precisarem desenvolver habilidades no
Excel, de colaboracdo no trabalho em grupo, bem como na apresentacao formal do
trabalho. No dia da apresentacdo do poster, muitos estavam em clima de
apresentacao de artigo, o que foi muito interessante. Um dos grupos néo levou o
trabalho a sério, como era uma atividade desenvolvida ao longo de todo o semestre,
0s que deixaram as corre¢fes para fazer proximo a data de entrega nao obtiveram
éxito. O uso desta metodologia possibilitou o aprofundamento da disciplina, as
aplicacdes dos conteldos estudados e a participacdo ativa dos alunos. E
interessante destacar que como o projeto exige que os alunos facam o trabalho de
forma ativa e independente, sendo o professor um condutor que auxilia e tira
davidas, foi possivel perceber que os alunos se sentiram um pouco soltos e
inseguros no inicio do trabalho. Desta forma, foram necesséarias algumas conversas
sobre como seria a avaliacdo do trabalho, sendo que a definicdo dos critérios de
avaliagdo auxiliou muito todo o desenvolvimento da atividade.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. PBL. Questionario.
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RESUMO

Este trabalho é um relato de vivéncia pedagdgica da experiéncia pela docente na
disciplina “Gestdo em Saude” do curso de Medicina da FAHESP/IESVAP,
constituido a partir dos planos de disciplina e de aulas, além das metodologias ativas
propostas aos discentes em cada encontro com o objetivo de se desenvolver, de
maneira sistematizada, o conteldo programatico. A supracitada disciplina é eletiva
(termo utilizado para disciplina optativa), ofertada do terceiro ao quinto periodo do
curso de medicina e apresenta carga horaria de 40 horas, dividida em vinte
encontros semanais, cada um com duas horas de duracdo. Ante ao teor complexo
do Sistema Unico de Satide — SUS e da in6pia fonte de conhecimento de gestio em
saude por parte dos discentes, foi imperioso aproximar os futuros médicos ao
contexto de trabalho, adotando-se um modelo de educacao voltada metodologias
ativas, optou-se pelo modelo denominado role playing games para criar um
ambiente voltado a aprendizagem, estratégia que possibilitou a reflexdo sobre a
importancia das habilidades e competéncias solicitadas para o desenvolvimento da
disciplina. No primeiro encontro, a sala foi dividida em grupos, e para isso utilizou-se
nameros de 1 a 4, culminando no agrupamento das numeracgdes iguais, formando
assim, quatro grupos heterogéneos e equitativos. Cada grupo recebeu um script de
uma cidade ficticia, contendo um cenario geopolitico, enfatizando, a situacdo de
saude e infraestrutura. Em seguida cada grupo elegeu os cargos propostos no script,
0 Secretario Municipal da Saude e o Presidente do Conselho Municipal de Saude
(CMS) e seus pares, bem como a apoiadora do Conselho Municipal dos Secretérios
de Saude (COSEMS). Baseados no cronograma da disciplina, a primeira aula
versava sobre 0 PLANEJAMENTO DO SUS NO MEU MUNICIPIO. Os grupos foram
estimulados a buscar a base legal do SUS (Lei organica da Saude, NOB’s, NOAS,
Portarias, Resolucdes, Leis Complementares, Emendas Constitucionais.), que
serviria como alicerce para constru¢do do primeiro instrumento de gestdo. Em um
novo momento, apds a construgdo do instrumento solicitado, pelo Secretario de
Saude e sua equipe, o PPA necessitava da apreciacdo e aprovac¢do do CMS. Dessa
forma, dando seguimento, um grupo foi eleito para representar uma reunido do
conselho municipal de salde, onde a pauta era a aprovacdo do PPA do municipio.
Como resultado, observou-se que compreensdo dos instrumentos de gestédo foi
facilitada com a utilizacdo da metodologia; A avaliacdo do aprendizado de acordo
com os depoimentos dos alunos foi bastante positivo, fato este comprovado em
certames realizados pelo teste progresso e proficiéncia.
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Pratica metodoldgica do tipo juri simulado como método de aprendizagem
sobre correntes excitomotoras
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RESUMO

Hoje existem diversos tipos de metodologias que facilitam a aprendizagem do aluno
e tornam ele o protagonista em sala de aula. Dentre tantas metodologias, existe o
juri simulado, que consiste em dividir a turma em grupos e fazer os alunos
debaterem o certo e o errado sobre um determinado problema. Essa metodologia foi
utilizada como método de aprendizagem sobre correntes excitomotoras do tipo russa
e aussie na disciplina de Eletroterapia Estética do Curso Superior em Tecnologia em
Estética e cosmética do Centro Universitario de Pato Branco - Parana. Essa
ferramenta metodol6gica teve como principal objetivo, desenvolver a avaliacdo
critica dos discentes de estética, debater as vantagens e desvantagens de dois
métodos estéticos. A turma de aproximadamente cinquenta discentes foi dividida em
trés grupos. O primeiro grupo ficou responsavel por pesquisar sobre corrente russa e
0 segundo grupo ficou responsavel pela corrente aussie. Ambos deveriam pesquisar
sua histéria, seus efeitos, sua aplicabilidade, indicacbes e contraindicacdes. O
terceiro grupo ficou responsavel por pesquisar sobre as duas correntes, analisar
suas vantagens e desvantagens e julgar na pratica em sala de aula qual a melhor
corrente excitomotora. Os grupos um e dois apresentaram suas propostas sobre
suas respectivas correntes excitomotoras e as defenderam comprovando através de
artigos cientificos e casos clinicos comprovados a sua eficacia. Coube entdo ao
terceiro grupo, nomeado como ‘juri’, na ocasido, para fazer as perguntas
necessérias a cada grupo e analisar qual das correntes apresentava melhor
resultado e eficacia na estética. O momento gerou muitos debates, provocando o
aluno a usar da base cientifica como meio de provar os resultados dos seus
trabalhos. O grupo um, apesar de estar com a corrente que menos efeitos estéticos
proporcionava, possuia muitos argumentos, o que colocou o “juri” na duvida. O
grupo dois, apesar de ter em maos a corrente mais eficaz e com mais
aplicabilidades, n&o possuia tantos argumentos, o que fez o “juri” questionar mais
vezes O grupo para chegar a conclusdo. O “juri” e a turma concluiu entdo, que
corrente aussie apresentava melhores resultados e possuia maiores aplicabilidades
gue a corrente russa. Conclui-se que esta pratica metodologica obteve o objetivo
desejado, desenvolvendo nos alunos capacidade de senso critico, andlise de
mercado, percepcéo e conhecimento das duas correntes excitomotoras e qual delas
alcancava melhor resultado na estética, promovendo e desenvolvendo competéncias
comportamentais e técnicas da profissao do tecnologo em Estética e Cosmética.

Palavras-chave: Praticas metodologicas. Eletroterapia estética. Correntes
excitomotoras. Corrente aussie. Corrente Russa.
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desenvolvimento de plano de negocios
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RESUMO

Para que o profissional da salde consiga se destacar no mercado, € necessario ter a
percepcao de novas oportunidades de negdcios e investir recursos na criagéo de algo
positivo para a sociedade. O objetivo deste estudo foi avaliar a aplicacao da estratégia
de ABP com alunos do segundo periodo de nutricdo e farmacia do CESUPA na
disciplina empreendedorismo e inovacdo em saude, transformando o aluno em
protagonista do aprendizado. O ponto de partida foi a identificacdo de oportunidades
de mercado a partir do funil de ideias e o desenvolvimento do plano de negdcios. Os
alunos foram desafiados a desenvolver um produto ou servico inovador que
resolvesse um problema real da sociedade. Durante o desenvolvimento do plano, a
presenca do docente foi requerida para explicar as partes integrantes do plano de
negécios (analise de mercado, plano de marketing, processo operacional e analise
financeira), porém, os alunos tiveram protagonismo para direcionar 0 projeto e a
aprendizagem, através de pesquisas cientificas e de campo. Para a avaliacdo da
metodologia utilizada aplicou-se formulario eletrdnico do Google Forms, com
perguntas a respeito da percepcdo do aluno em relagcdo ao desenvolvimento das
caracteristicas do comportamento empreendedor e sua percep¢ado no processo de
elaboracdo do plano de negdcios. Além disso, o aluno respondeu perguntas sobre a
metodologia ativa utilizada. A pesquisa contou com a participacdo de 15 alunos
(amostragem ndo probabilistica, amostra por conveniéncia). Os resultados obtidos
referente a metodologia ativa utilizada comprovou que 93% dos alunos considerou o
uso da metodologia util para o seu desenvolvimento e que essa metodologia integra
diferentes conhecimentos. Quando se questionou sobre a percepgédo do aluno em
relacdo a aprendizagem baseada em projetos, 79% dos alunos considerou a
metodologia muito interessante. Em relacdo ao nivel de desenvolvimento pessoal das
caracteristicas do comportamento empreendedor, a maior parte dos alunos
considerou de 6timo a excelente o seu desenvolvimento nos seguintes
comportamentos: busca de oportunidade e iniciativa, correr riscos calculados, busca
de informacOes, estabelecimento de metas, planejamento e monitoramento
sistematico, persuaséo e rede de contatos e independéncia e autoconfianca (78%),
enquanto que persisténcia (71%), exigéncia da qualidade e eficiéncia (93%) e
comprometimento (86%). Em relacdo ao processo de desenvolvimento do plano de
negocios: 64% dos alunos afirmou ter tido interagcdo com a area de negoécios que
desenvolveu, 86% sentiu que experenciou 0 mundo do empreendedorismo, 93% se
sentiu no centro do processo e 78% se sentiu motivado a se envolver profundamente
no projeto. Com o uso da ABP foi possivel romper com a aprendizagem passiva,
colocando o aluno no centro do aprendizado em empreendedorismo, além do
perceptivel engajamento do aluno no desenvolvimento do projeto.

Palavras-chave: Aprendizagem baseada em projeto. Empreendedorismo. Plano de
negocios. Saude.
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RESUMO

Os recursos geoldgicos sempre foram um suporte basico da vida do Homem no
nosso planeta e estdo na base da organizacédo das sociedades industrializadas. No
entanto, o ensino de contetdos geoldgicos pode ser, por muitas vezes, desconexo
da realidade cotidiana, regidos por complexas teorias e evolu¢cdes que o torna para
muitos um assunto desinteressante e de dificil compreensdo. Desta forma, faz-se
necessaria uma abordagem diferente daquela que é preconizada pelos curriculos
em vigor, que aborda os conteudos da Geologia do particular e especifico para o
geral e aglutinador. Nessa perspectiva, 0 que se busca com o ensino da geologia na
engenharia é a formacéo de individuos capazes de questionar, interferir e modificar
a realidade na qual estdo inseridos, por meio dos conhecimentos cientificos
adquiridos nas aulas. Para despertar maior interesse e contribuir com o aprendizado
nos conteudos geoldgicos em sala, diversas metodologias atipicas de ensino podem
ser empregadas como, por exemplo, a utilizacdo de atividades ludico-praticas no
ensino. Assim propbs-se a construcdo, divulgacdo e aplicagdo de um domind
tematico vinculado ao ensino de geologia. O jogo de dominé geoldgico envolveu a
classificacdo quimica dos minerais e a classificagdo genética das rochas
apresentando exemplos de ambos. O game foi muito bem aceito pelos discentes e
houve uma competicdo saudavel entre eles, fazendo com que o conteddo em
gquestdo fosse assimilado e aplicado, levando a uma maior fixacdo dos assuntos
levantados na disciplina. Com a utilizacdo do game foi possivel instigar a curiosidade
e questionamentos nos discentes, conduzindo-0s ao pensamento critico e
incentivando-os a se tornarem ativos na construgéo do conhecimento.
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A experiéncia da aplicacdo da metodologia ativa team based learning na area
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RESUMO

A educacdo formal e tradicional no ensino superior focada na memorizacdo e
transmissao de informacdes, centrada no professor como retentor do conhecimento,
ignora alguns elementos essenciais para a sociedade atual, tais como proatividade,
colaboracédo, pensamento critico, trabalho em equipe e visdo empreendedora. Deste
modo, novas metodologias vém sendo descritas, valorizando cada vez mais o papel
do estudante no processo ensino-aprendizagem e na construgdo do seu proprio
conhecimento e de seus pares. Uma destas metodologias € o Team-Based Learning
(TBL) que estimula a aprendizagem dinamica, com discussdes em equipes de forma
cooperativa e altruista em um ambiente motivador e facilitador. Nesse contexto, este
artigo tem como objetivo, por meio de um relato de experiéncia, descrever o
planejamento, a implantacdo e o desenvolvimento de contetdos sobre Manobras de
Recrutamento Alveolar, utilizando o TBL como metodologia de ensino em um curso
de Fisioterapia, na cidade de Pato Branco- Pr. Previamente, os estudantes recebiam
roteiros cientificos de estudos sobre os conteudos que seriam trabalhados na sala
de aula e realizavam o estudo autbnomo e preliminar das atividades. Em sala,
respondiam individualmente a um teste, com questdes objetivas. Logo em seguida,
eram divididos em pequenos grupos, e novamente recebiam as mesmas questées
objetivas. Neste momento, nos pequenos grupos, os alunos debatiam e elegiam de
forma consensual uma unica resposta do grupo. Posteriormente, as equipes
recebiam uma questéo discursiva e norteadora, que neste caso era a resolugéo de
um caso clinico com a mesma tematica proposta anteriormente. Eles deveriam
resolver este caso clinico, discutindo no grupo de forma consensual e resiliente. O
TBL foi bastante favoravel ao processo de aprendizagem, assim como na avaliacao
da formagédo dos académicos. Os estudantes desenvolveram e praticaram suas
habilidades de comunicacdo, argumentacdo e convencimento, promovendo sua
interacao entre pares. Acredita-se que o TBL exercitou competéncias fundamentais
como a responsabilizacdo do aluno pela aquisicdo do proprio conhecimento, a
tomada de decisdo e o trabalho colaborativo e efetivo em equipe. Assim como,
permitiu exercer de forma planejada e estruturada os conhecimentos necessarios
para responder as demandas de saude especificas do tema abordado.
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RESUMO

O trabalho que aqui se apresenta € resultado de uma competicdo de pontes de
palito de picolé, em modelo reduzido, promovida por professores de trés disciplinas
da éarea estrutural do curso de Engenharia Civil do UNIPTAN. Os professores
organizadores elaboraram um edital contendo todas as regras e instrucbes
necessarias para a construcdo das pontes, cabendo aos alunos fabrica-las em
equipe seguindo critérios relativos a caracteristicas geométricas, peso da estrutura,
vao livre a ser superado e carga portante minima. A atividade teve como objetivo
propiciar aos graduandos do curso de Engenharia Civil a possibilidade de trabalhar
com alunos de outros periodos em uma atividade de metodologia ativa, a qual se
trata da resolucdo de um problema de engenharia utilizando conceitos de trés
disciplinas diferentes: Mecéanica Técnica, Teoria das Estruturas e Resisténcias dos
Materiais Il. Além das conexdes entre diferentes disciplinas e a correlacdo entre a
teoria e a pratica, o projeto teve como foco o desenvolvimento da capacidade de
trabalho em equipe dos alunos. Como critérios de avaliacdo dos projetos foi levado
em consideracdo a capacidade portante, a estética e eficiéncia estrutural das
pontes, sagrando-se vencedora a equipe que obteve a maior média apos o
somatorio das notas dos critérios estabelecidos. Dentre os critérios avaliados a
capacidade portante foi o fator que mais influenciou no resultado final das equipes e
0 que apresentou a maior variabilidade. Em relacdo ao feedback da atividade, 77%
dos alunos consideraram que a atividade era mais satisfatéria sendo elaborada
dessa forma do que pelo método tradicional de ensino.

Palavras-chave: Ponte de palito. Metodologia Ativa. Interdisciplinaridade.
Engenharia Civil. UNIPTAN.
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A gamificagdo como estratégia ativa e colaborativa nas aulas de Portugués
Instrumental no Curso de Direito da Unisuam
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1 — Unisuam, Centro Universitario Augusto Motta, Rio de Janeiro, RJ.
fmarucci82@gmail.com

RESUMO

Espera-se, durante a Educacdo Basica, que sejam desenvolvidas habilidades para
gue o aluno amplie a sua capacidade cognitiva, raciocine logicamente e apresente
competéncias, atitudes, valores e comportamentos assertivos no futuro, em outros
ambientes de aprendizagem. Com esta proposta, dominar a lingua como forma de
interacdo contribui para a insercao social e cultural. Todavia, quando ha uma ruptura
nesse processo, € preciso que seja estabelecida uma nova perspectiva que
contribua para suprir as possiveis falhas. Nesse sentido, o presente trabalho tem
como objetivo demonstrar como praticas de metodologias ativas e colaborativas
foram utilizadas de forma produtiva em aulas de Portugués Instrumental para o
curso de Direito, no Centro Universitario Augusto Motta. E imprescindivel expor que
os alunos que chegam a Graduacdo, em inUmeras situacfes, apresentam, em sua
grande maioria, “‘gaps” em relagdo a conhecimentos relativos a Educagédo Basica
ligados ao uso do vocabulario, ao uso proficiente da lingua escrita e ao uso
adequado de operadores argumentativos. Logo, a capacidade de construcdo de
textos, o reconhecimento da norma necessaria, 0 emprego semantico e sintatico de
certos vocabulos, a capacidade de ler, interpretar e analisar enunciados presentes
em géneros textuais juridicos sdo habilidades que necessitam de um
aprofundamento quando o discente chega no Ensino Superior. Buscou-se, desse
modo, uma metodologia cujas praticas pedagodgicas ativas fizessem com que o
aluno pensasse colaborativamente, a partir do uso de gamificacdo. Aplicaram-se
duas estratégias de aula com tragos de jogo. A primeira chamamos “Corrida
Maluca”, que consistiu na divisdo das turmas em grupos de quatro alunos,
separados em duplas. Uma delas, a primeira, deveria construir questdes sobre os
conteddos ministrados e a outra, a segunda, deveria responder as indagacoes.
Quando a referida dupla acertava a resposta, jogava os dados e avancava,
conforme etapas designadas. Outra estratégia utilizada foi “O Jogo da Meméria”, em
que dividimos a turma em grupos. O mentor propds perguntas referentes aos
contetidos que os discentes deveriam verificar em fichas as respostas adequadas e
seleciona-las, para obter pontuacdo. Com a insercéo do ludico, as aulas tornaram-se
mais dinamicas e o0s alunos ampliaram seus conhecimentos, pois algumas
competéncias foram diagnosticadas nas avaliagcdes. A experiéncia da utilizacdo da
gamificagdo foi produtiva, sendo possivel notar que os alunos, durante as atividades,
exercitaram ndo s6 o protagonismo em relacdo a pratica educativa, como também
ao desenvolvimento de noc¢des de colaboracéo e respeito na execucéo de tarefas
em equipe.
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Confeccao de estruturas macroscopicas com materiais ndo convencionais na
pratica de ensino de Citologia e Histologia no curso de Odontologia
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RESUMO

Na atualidade urge a necessidade de novas praticas pedagdgicas, buscando a
preparacao dos académicos para os desafios do mercado de trabalho. Para tanto as
metodologias ativas s&o boas possibilidades de inovagdo no ensino superior. Com
0s objetivos de modificar o processo tradicional de ensino para atividades nas quais
0s académicos sejam 0s protagonistas e na busca de trazer maior significacdo para
0s conceitos tedricos foi realizado na disciplina de Citologia e Histologia do curso de
Odontologia do Centro Universitario de Pato Branco — UNIDEP, uma atividade
denominada: Confeccado de estruturas celulares. O processo metodolégico caminhou
para o0 incentivo aos académicos para que produzissem representacées
macroscopicas de células vegetais, animais, organelas celulares ou diferentes tipos
de células do corpo humano. A primeira fase foi realizar uma pesquisa para avaliar
0S materiais que poderiam ser utilizados e, a seguir, a constru¢gdo de um pequeno
projeto para seu desenvolvimento. No segundo momento foi a oportunidade de
colocarem a mao na massa e realizarem a producdo da estrutura. As maquetes
construidas foram apresentadas aos colegas através de uma explanacéo sobre suas
principais caracteristicas e os desafios enfrentados em sua confecgéo. A distribui¢céo
aleatdria dos integrantes da equipe de 4 alunos foi realizada com o objetivo de maior
socializagcdo. Como resultados € possivel apontar a confeccdo de modelos
macroscopicos de organelas como as mitocondrias, os cloroplastos e o complexo de
Golgi feitos de materiais diversos tais como balbes, corddes, palitos, isopor, massa
de modelar, gel e produtos alimenticios, como frutas e doces. A atividade propiciou a
integracdo entre os académicos e também estimulou o conhecimento, as habilidades
e atitudes, triade fundamental para profissionais da éarea da salde. As
consideracgdes finais apontam que o desenvolvimento de praticas de resolucédo de
problemas estimula a criatividade dos alunos e esse foi um dos critérios de
avaliacdo, bem como a organizacgéo e o trabalho em equipe. Pontos positivos foram
obtidos com essa atividade, pois foi constatado um bom desempenho em todas as
equipes onde alguns valores puderam ser destacados como a troca de afetividade,
cooperacdao, proatividade, harmonia e respeito no trabalho cooperativo.
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Metodologia ativa com carater social: reforma hidraulica e sanitaria da moradia
de uma familia carente pelos alunos de Engenharia Civil do UNIPTAN.
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SILVEIRA, H.R. O.1
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RESUMO

As atividades de um Engenheiro Civil abrangem o projeto, a construcdo e a
manutencdo de todos os tipos de estruturas necessarias para 0 correto
desenvolvimento de uma sociedade voltada para o bem-estar social das pessoas,
pois a construcdo civil € capaz de transformar vidas através da promocdo de
melhorias e beneficios nas condicbes diarias dos habitantes, proporcionando
impactos positivos na saude, educacdo e seguranca. Atentos a essa necessidade e
importancia da profissdo, os discentes do 8° periodo de Engenharia Civil do Centro
Universitario Presidente Tancredo de Almeida Neves (UNIPTAN) realizaram um
trabalho social dentro da disciplina de Instala¢cdes Hidraulicas e Sanitarias, no qual
foi investido todo o conhecimento adquirido durante as aulas. O objeto do trabalho
foi uma reforma da parte hidraulica, incluindo alimentacdo de agua fria e
esgotamento sanitario, de uma residéncia unifamiliar, localizada no Bairro Senhor
dos Montes no Municipio de Sao Joédo del-Rei — MG, na qual a familia beneficiada
foi escolhida mediante visita e averiguacdo da precariedade total das instalacdes
disponiveis a época. A fim de que vérias areas de atuacdo de um Engenheiro Civil
fossem contempladas, a turma foi dividida pelo professor orientador em cinco
equipes, sendo elas, Desenho Arquitetdnico da Edificacdo, Dimensionamento
Hidraulico, Orcamento e Compras, Execucdo da Reforma e Planejamento e
Execugdo das Atividades. A atividade se faz relevante dentro das metodologias
ativas de aprendizagem, pois propicia uma ampliacdo do ambiente de aprendizado
para além das fronteiras da sala de aula e a oportunidade dos discentes
desenvolverem ativamente um projeto real. Assim sendo, a atividade ocorreu de
modo esplendido e eles foram responsaveis por todas atividades que envolveram a
reforma, verificando na pratica os conhecimentos tedéricos aprendidos e aprimorando
as capacidades técnicas relacionadas ao desenho arquiteténico, dimensionamento
hidraulico, orcamento, execucdo e planejamento de uma instalacdo hidraulica e
sanitéria real. O objetivo da atividade foi alcancado, pois propiciou-se aos discentes
a oportunidade de realizar, na pratica, a execucdo das instalacdes hidraulicas e
sanitarias de uma moradia através de uma obra de carater social, aproximando-os
da comunidade na qual estdo inseridos. Eles relataram que puderam verificar o
Impacto positivo que a profissdo de engenheiro civil pode causar, gerando satisfagéo
e dignidade na vida de outras pessoas e que desfrutaram de uma relacao fantastica
com os moradores da casa, na qual os moradores permitiram a oportunidade de
aprendizado e eles entregaram um servigco bem executado.

Palavras-chave: Instalagdes hidraulicas. Metodologia ativa. Social. Engenharia
Civil. UNIPTAN.
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Um espacgo criativo para a aprendizagem
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RESUMO

O projeto desenvolvido com as turmas de Engenharia Civil, Ambiental e Sanitaria na
disciplina de Calculo I, na Faculdade Santo Angelo (FASA), apresentou
significativos avancos em relagdo a metodologia ativa conhecida como Summaé. Ela
teve como objetivo auxiliar os alunos no processo de ensino, desmistificando o
Calculo Diferencial e Integral, disciplina com indices altos de reprovagéo no Brasil. O
Summaé foi idealizado, em 2011, pelo professor Ricardo Fragelli, com o propdsito
de transformar o ambiente nas aulas de Célculo para os cursos de Engenharia na
UnB em um espaco mais interessante, ludico, gamificado, criativo, colaborativo e
com maior engajamento dos estudantes, focando a educacdo Matematica de forma
interdisciplinar. O nome “Summaé” é a juncdo da palavra “summae” (do latim,
somas) com o acento circunflexo e representa a unido de pessoas para o estudo de
um determinado assunto. O interessante € que o grupo de estudo todo deve vestir
chapéu. Os chapéus sdo para transformar o local do evento mais descontraido,
oferecendo mais liberdade de expressdo entre os participantes. Para realizacdo do
Summaé foram necessarios varios passos como: escolher o tema, producdo de
videos, pessoal de apoio e organizacdo, premiacdes, entre outros. Nessa primeira
etapa, foram selecionados 16 videos com questdes de limites, derivadas, funcdes,
integrais (definidas, indefinidas, por partes e por substituicdo). Os videos foram
elaborados com base na releitura de filmes famosos. Na segunda etapa, no dia do
evento, os videos foram apresentados e os calculos realizados pelos estudantes.
Além disso, eles tiveram um desafio final proposto pela professora da disciplina. O
filme escolhido para embasar e motivar as atividades de calculo foi “A casa de
papel”’. O Summaé é uma atividade bastante gamificada e sua base segue um ciclo
simples de apresentacdes, tempo para solucdes, critérios de correcédo, debates e
autocorrecao pelos participantes. Segundo (Fragelli, 2017), essa atividade possibilita
transformar a sala de aula em um ambiente ladico e criativo para trabalhar conceitos
com base em questdes formuladas pelos estudantes, fazendo-os sujeitos ativos no
processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, sabe-se que as metodologias
ativas trazem beneficios para todos participantes, pois se queremos que 0s alunos
sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se envolvam em
atividades cada vez mais complexas, que tenham que tomar decisdes e avaliar os
resultados, com apoio de materiais relevantes. Se desejamos que eles sejam
criativos, eles precisam experimentar inimeras possibilidades de mostrar sua
iniciativa e potencial em ambientes formais e/ou informais de forma diferente, ladica,
inventiva e inovadora.
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